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Wrath of fhe Demon AdLib Visual Composer 

4D Soorts Boxing Totomania, Rubrìc Amos 
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OMAGGIO DI UN FAVOLOSO 


FLAUTO BONTEMPI 

A CHI 




’ I LI'" 


f 


ACQUISTA 
IL VIDEO 
CORSO 
DI MUSICA 



Desidero ricevere un vìdeocorso dì flauto a L. 29.900 

Pagherò nel seguente modo: 

(Barrare il pagamento prescelto) 

□ In contrassegno 

□ Versando sul e/c Postale n. 54562202 

□ Con assegno bancario allegato 


Nome 
Cognome 




k « «m ■ ■ ■ ■ 


Indirizzo 


- - fi» fi * -fi *■ ■«**"! 


Scrivere a EDIZIONI HOBBY - Via della Spiga. 20 
20121 MILANO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Telefono 


*- + *» * '** 




■ ■.■■■■ ■ i M P-# »*•*# 


p»|..4ÉÉilIHÌM««»l 


p ■ ■ fi ■ ■ fi É li fi -É ¥ B ■■ i- B ■ * * ■■* * - ■■ ■ 9 ■ ■■■■*■ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 











■ 

- ,1 . 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




1 MT 

CjnRI • 


1 


J 




. SmOì 


■ m* 




SI ■’ a 


W ^ 

■ 

’ 




W 




v 1 n ** 

Br — ML P ** 


Ir 






0 PREVIEWS 
A REVIEWS 






rè i AM OS 

® POSTA 


PREVIEWS 

I Bitmap Brothers si sono montati u testa... 
... e i Cavalieri dello Zodiaco si convertono!!! 


1 


39 


61 


REVIEWS 

Simulatori di volo, simulatori di golf, simulatori 

01 MOTO, SIMULATORI DI TOPO E PERSINO DI MUSICA! 


MaxiTRICKS 

Con l’aiuto dei lettori di TGM, Max libera Elvira 

E PROPONE UNA CASCATA DI TRUCCHI E INGANNI VARI... 


RubricAM OS 

Max Galardi sviscera ih maniera a dir poco 

OSCENA ALTRI SEGRETI DI QUESTO ‘NUOVO’ LINGUAGGIO 
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D a dove comincio? Non lo so proprio* le cose da 
dire sono cosi tante. Allora. E J er prima cosa 
voglio ringraziare davvero tutte le persone che 

eollaborano alla realizzaifànfe delia ‘Vostra" 

rivista* perché l'impegno J^sefnprc notevolissi- 
mo e i risultati li avete davanti ai vostri occhit Poi vortici 
spendere due paroline sulla pirateria. Non per tritare e ritri- 
tare l’argomento ormai pìuridiscusso (mi sembra che la 
posta di questo mese contenga una lettera in proposito), ma 
per far presente a tutti che la Cincmaware è fallita! i.a 
software house che ci ha fatto perdere le noni con Rocket 
Ranger c che aveva mandato in auge V Amiga con De fender 
Of The Crown ha chiuso ì battenti, Wìngs è stata la loro 
ultima apparizione c a mio parere è bellissimo e tutti i titoli 
firmati da loro hanno sempre preso voti altissimi. Perché 
fallita 1 Ovvio» per la pirateria. 1 costi di produzione da 
sostenere per pagare i grafici, i programmatori. ì realizzato- 
ri dei manuali c tutto lo staff sono altissimi* c si ripagano 
solo con le vendite dei giochi originali* non con quelle dei 
giochi copiati. Ma questo discorso non è valso a nulla* per- 
ché U software originale è un po* come le cinture di sicu- 
rezza: "Indubbiamente servono* ma se se nc può fare a 
meno...”. A mio parere il fallimento della Cincmaware è un 
segnale gravissimo di quanto sia imponente questo proble- 
ma. e scordatevi quindi giochi come TV SPORTS. basket, 
football* o boxe che sia, perché tanto non si realizzeranno 
più! 

Buon divertimento comunque, perché per fortuna la vita 
del software continua (compreso quello italiano), c le pros- 
sime pagine ve lo dimostreranno! 


Stemmo (fAUMffi 
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I troppi successi hanno 
dato alla testa il dinami- 
co duo dei Bitmap 
Brothers che cominciano 
veramente a sentirsi del- 
ie divinità nel mondo dei 
videogiochi? Il nostro in- 
viato Jutian Boardman 
* 1 ^ 

Dopo S' ennesimo riconoscimento ufficiale 
per i loro ultimo successo, SpeedbaJI il, r 


http://www.oldgaiTiesitalia.net/ 


Bitmap Brothers sono larici atissìmi I loro 
due nuovi gocr gli uniche loro novità 
per questa prima metà del 91 prometto- 
no di segurre la fortunata via di successi 
tracciata dai loro predecessori. Intanto 
Mirrarseli e Masteftrantc fanno omaggio 
ai due ragazz cane uova a oro dei 
software ludico ^on la pubblicazione dei 
loro vecchi successi, Speedbail e X©- 
non, ormai fori una! issimi papà 
Bitmap Brothers giovani, ricchi, famosi, 
liberi di fare que lo che vogliono e proba- 
bilmente pieni a donne <e io che ho dato 
retta a mia madre e ho continuato a stu- 
diare, aargh), come si fa non sentirsi in 
paradiso? 

Gods (Dei), di cui è programmata l'usci- 
ta entra breve, na un concepì estrema- 
mente innovativo Include infatti alieni 
con un livello d intelligenza artificiate ta- 
le ca rendei un gioco d'azione quasi in- 


W primo livello di Goda vi accom- 
pagna gentilmente attraverso l 
meccanismi di gioco» 

le ratti vo. li gioco stesso è intelligente & 
riuscirà probabilmente ad agganciare 
davanti allo schermo numerosissimi gio- 
catori 

Il gioco vede un gladiatore impegnato in 
quattro missioni in quattro diversi mone! 
nel disperato tentativo di elevarsi al! 'ago- 
gnato staio dii semidio immortale. Questo 
suo tentativo io porterà a scontrarsi con il 
soliti cattivoni, oltre che a misurarsi con 
rompicapo di diverso tipo, entrambi gl» 
ostacoli potranno essere superati con 
diverse tecniche 

il primo livello vi porterà a contano roti n 
meccanismo di gioco affidandovi iniziai- 
mente qualche missione molto semplice 
come può essere, per esempio, il recu- 
perare una chiave. In caso riusciste a 
svolgere il compito con particolare pen- 
zia e velocità vi sarà dato un prendo e 
potrà risultarvi utile più avanti nel corso 
del gioco per facilitarvi nella soluzione di 
un cetra rumpteopa. 

I vari alieni hanno specifiche caratteristi- 
che e si comporteranno a seconda di 
queste. Alcuni vi attaccheranno, altri si 
muovemnno in giro coguondo un capo, 
ammazzale lo ed il gruppo si disperderà, 

«litri àJKrUfù ouuirazifli jiifiu <s oooq. Altri 

personaggi ancora, come i ladri, potrete 
utilizzarli per svolgere al vostro posto 
compiti paiUcoS a/mente pencolasi 
La cosa interessante è che anche se Te- 
ste par li coi armento imbranati, almeno 
per le prime partite, il gioco correggerà 
automaticamente il suo livello di difficoltà 
a seconda del T abilità del giocatore 
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{Wow P che bellezza, sa* che gusto a gio- 
care quando non conta nulla 

t + abBÌt*!Nc/T), Tutti i tórri pi doi vtan livelli 

sono registrati, cosi come è tenuta sotto 
controllo la vostra energia, se dovesse 
scendere pericolosamente il gioco co* 
nuocerà a tare uscire alieni imbranati Che 
ss lasceranno dietro succulente quantità 
di energia Non pensate comunque di 
riuscire a fregare il gioco facendo finta di 
fare gli imbranati, senza determinati og- 
getti non riuscireste comunque ad anda- 
re avanti e poi, un mimmo di amor prò- 
pno di vtdeog locatore; poke e cheat mo- 
de si, ma giocare male apposta,.. 

Quello che vi troverete in mano per un 
pugno di migliata di lire {beh, forse qual* 
cosa in ptù) è una vera rarità, un platform 
game intelligente, con tanti modi diversi 
di giocarlo e in cui difficilmente due par- 
tite potranno essere uguali. 

Magic Pockets (Tasche Magiche) do- 
vrebbe seguire poco dopo, o almeno co* 
sì si spera A un povero ragazzino sono 
stati rubati delta tasche tutti i suoi prezio- 
si giocattoli. Cosa fareste voi se vi rubas- 
sero il vostro amatissimo Amy? Probabil- 
mente fareste una denuncia ai carabinie- 
ri (documenta!) e, fiduciosi nell© forze 
dell'ordine, commcerest© a mettere da 
parte i soldi per un'altro computer, ma 
non avete I intraprendenza del protagoni- 
sta dì Magic Pockets che si getta senza 
indugio in un magico mondo di piattafor- 
me, attraverso l'infanzia del programma 
tore at?a ricerca dei suoi sei giocattoli Lj 
dovrà recuperare da sei mondi prima 

Ai nagomio mi puà trovar* tutto 
quatto ehm vi può marvira per fj 

wmtrm «¥r«ntura,*, no, iroit p#it- 

mo ehm abbiano bomba nuclmmri. 
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che lo facciano * cattivi, per poi utilizzarli 
in una piccola fase bonus facendo fuori 

tutti \ mostri. 

Il nostro eroe è un mago abbastanza 
particolare,, ha infatti tutta (a sua magia 
nelle tasche. Da qui potrà estrarre vane 
armi a diversi live 1 li di potenza. Più a lun- 
go frugherà nelle sue tasche magiche 
più potente sarà a magia che ne scalu- 
mà. I punti vi g ungono attraverso le ca- 
ramelle che i nemici lasciano cadere una 
volta distrutti, p»u difficili da distruggere 
saranno, magg ore sarà anche il numero 
di caramelle che nasceranno cadere, fi 
punteggio non è anta marginale in que- 
sto gioco, a seconda dei punti accumu- 
lati si potranno creare diverse situazioni, 
vengono infatti ac influenzare il massimo 
numero di power .g che potete ricevere 
Se poi vi state comportando pertico! ar- 
mento bene uno dei mostri tenterà di 
raggiunger© direttamente il giocattolo dei 


livello, privandovi cosi del vostro bonus, 
di un bel pò 1 di punti e quindi di qualche 
power up. 

Un platform game simpatico e divertente 
con un pizzico d'intelligenza da parte dei 
Bitmap, tenete d'occhio gli scaffali del 
vostro rivenditore prossimamente 

Magie Poetata: tt noatro arma Ho* 
«et mé avitarm la rana ma non i 
ptpiatrmili naacoati étmtro— 
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Preview 

PRtVIMW 

POSTSCRIPT 


m La Imageworks. insieme atta Vivìd 
imago, ha in progetto un picchiadurù di 
ispirazione nipponica entro Quest'autun- 
no in Ftrst Samurai seguirete le gesta di 
un giovane Samurai trasportato attraver- 
so il tempo nei Giappone del 2323 AD. 
per vendicare fa morte del suo maestro. 
Presto disponibile per Amiga. Alari ST t 
PC IBM 


■ Cybercon ili , delia US Gold è i ultimo 
prodotto della Assembla Line dopo £> 
Motton e Vaxine il computer di controllo 
che garantiva la pace nei mondo è im- 
pazzito (questa Tho già sentita) e dovre- 
te penetrare nel sistema di difesa del 
Cybercon HI per recuperare del materia 
le e distruggere sì computer Questa av- 
ventura dinamica basata su grafica vet- 
toriale 3-D dovrebbe uscire molto presto 
per tutti i formati a 16 bit 


■ La Microprose ha stretto un accordo 
con ia Legend Entertainment Ine La loro 
prima uscita dovrebbe essere I avventu- 
ra testuale scritta da Steve Meretzky. 
Spella asting 10 f: Sorcerers Get All The 
Girla, in cut un giovane mago , fra labora- 
tori di sperimentazione di incantesimi e 
altre peripezie tenta di sfuggire dalle 
grinfie del su? malvagio patrigno. 


S Cruise fot a Gorpse è la prossima 
uscita della Cinematique tramite la US 
Gold t W trovate nei panni dell’ispettore 
Raoul Dussintier che, alia Pùirot 0 Miss 
Mar pie, continua a scoprire omicidi 
ovunque vada . L'avventura, compieta ■* 
mente gestita da mouse si svolge a bor- 
do di uno yacht di un magnate greco 
Aspettatelo per primavera per tutti i 16 
bit : 


■ Gli appassionati di giochi strategici 
saranno molto felici nel sapere che la 
Impressions ha annunciato l'uscita di 
due nuovi giochi. Cohon-Rghting (or Ro- 
me è il seguito di Rorke‘s Dnft. mentre 
Merchant Colony vi vede impegnati a 
colonizzare lande sconosciute per fin- 
gbt terre del XIX seco/o Dovrebbero en- 
trambi uscire a momenti 

Tot* tv pm ÙjùAtog—* 
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CAVALIERI DELLO 
ODIACO... su Megadrive! 


Proprio cos< e una noi ) zjo esclusiva * carpito* direttamente olio sorgente In 
questo giorni » programmator* giapponesi ddta Banpresto | quelli di SD Greot 
per Super Fgjrucom) stonno sviluppando *$aint f ighrefi Kcife No iiten 
dvq Wo Osai Deso* (ovvero ''lo sfida finale del Bene contro il Ma* 1 '] che do 
vrebbe usare verso mete Moggio 

Mo non è finito qui: b Elite infatti sulla scia dd successo di World Champion 
shtp Soccer fi Toumamenf Goff (senza contare lo prossima realizzazione di krst 
BafHel ho incaricato lo Motivetime d< prepararne uno conversione enrro il Gen- 
naio del 92 per lutti i maggior* tarmai a otto e vedici btfl 
Sembra comunque che »l gioco si baserà sulto terza sene (da no» non ancora 
arrivata) dei fumetti [e de» cartoni), per cui preparatevi a un bel po' di novità 
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con microswitch, 

dal design rivoluzio- 
nario , grazie alla 
loro praticità e alla 
loro impugnatura , 
ti permetteran- 
no una rispo 
sta immedia- 
ta e veloce 
ad ogni 
tuo movi- 
mento . 

SPEEDKING £ 29.000 

SPEEDKING n _ 

AUTOFUOCO £ 33.000 

NAVIGATOR , 

AUTOFUOCO £ 39.000 


SPEEDKING 

SPEEDKING AUTOFUOCO 


NAVIGATOR AUTOFUOCO 



CW5AWQ 
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Durante la trasmissione USA TODAY in onda su Italia 7 dal lunedi al venerdì alle 13 45 e alle 19.15, il sabato alle 
19.30 e la domenica alle 22 30, The Games Machine e Zza p! presentano con Seoa I giochi per Console. 
VOTA IL GIOCO PER MEGA DRIVE O PER MASTER SYSTEM CHE PREFERISCI E POTRAI ESSERE 
INVITATO A SFIDARE STEFANO DURANTE LA TRASMISSIONE 01 SABATO! 

Partecipare è semplicissimo, basta compilare il tagliando che trovi ih (ondo a questa pagina • inviarlo a: 


EDIZIONI HOBBY . USA TODAY 
CASELLA POSTALE 853 
20101 MILANO 


LA TUA PREFERENZA CI SERVIRÀ A STILARE LA CLASSIFICA DEI GIOCHI PER CONSOLE PIU BELLI E... 

... POTRAI ESSERE CON NOI A GIOCARE IN TVI 


Nome e Cognome Via 

Città CAP Provincia (sigla) 

Numero di telefono Età 

Gioco preferito per Mega Drive 

! Gioco preferito per Master System 


l T 

I 

I 

I 

f 


* 

i 


P.S. Se puoi, invia anche una tua foto! 


TGM 


L 
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AMICA ; 

A-10 TANK KILLER 
CRIME WAVE 

DUCK TALKS (The Quest far Gold) 

GOLDEN AXE 

INSECTS IN SPACE 

JACK NICKLAUS (Unlimited Golf...) 

JUPITER’S MASTERDRIVE 

MIGHTY BOMBJACK 

M1G-29 FULCKUM (Soviet FiRhler) 

M.U.D.S. 

PRO TENNIS TOUR 11 
SPECIAL CRIMINAL INVEST... 
SUPER MONACO GP 
SWORDS & GALEONS 
TEAM SUZUKI 
THUNDERB L ADE 
TILT 

TOTOMANIA 
WARLOCK (The Averter) 

WRATH OF THE DEMON 


, 


PC MS POS; 

4D SPORTS BOXING 

DUCK TALES (The Quest far Gold) 

HARD NOVA 

LYNKS 

M3G-29 FULCRUM 
KNIGHTS OF THE SKY 
SUBBUTTEO 
TURN’N’BURN 
VISUAL COMPOSER 


SUPER FAMICQM 


SUPER MARIO WORLD 


44 


SEGA MEGA0R1YE 

SUPER VOLLE YB ALL 43 


LWJt 


ZARLOR MERCENARY 


SU 


ATARI ST; 


TURN’N’BURN 

VECTOR CMAMPION5HIP run 


CASTLE OF ILLUSION (Mickey M.) 77 


• . ! •• 




■"2 


F 
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Confatone LYNX 2: ^ 

• Coffa ione 4 giochi CALIFORNIA 
GAMiS 

• Ahmentotom 220 V 
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ptù macchine 
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Re vie tv 


ACCESS PER AMIGA L. 29.000 




I storsioni, sabotag- 
gi, droga, perfino 
terrorismo: nel 

' — — 1 1995 il crimine or- 

ganizzato è una tragica real- 
tà. E adesso, anche rapimen- 
ti... 



Briuany Cole è stata rapita. Fin qui non 
ci sarebbe nulla di anormale, ma - vedi 
caso - la signora in questione è la figlia 
del presidente americano: i) “prelievo 1 " è 
avvenuto nel bel mezza di un ricevimen- 
to con tanto di sbirrolandìa sempre ai 
tacchi di madamigella. Bene: la pula non 
s'era accorta di un emerito tubo, c la pic- 
cola era già in mano ai mariuoli da un 
pezzo quando qualcuno meno torpida 
degli altri si accorse che era uccd di bo- 
sco. Le teste d'uovo della giusta si sono 
dichiarate impotenti dopo tanto crimine; 
è il momento dei super professionisti 
(William, ma cosa hai fumato di pesan- 
te? NdMA), Lucas MeCabc è quindi 
l'eroe di turno, un ultrasbiiro privato che 
ha già capito tutto sui mandanti della 
“sottrazione": dopo una rapida analisi 
agli archivi criminali il nostro sa pcrfei- 
lameme chi cere ji re, vale a dire la banda 
di King Fin c il sinistro Eddic Moscone 
(Ke pizza! possibile che uitii ì criminali 
d 'America debbano «vere cognomi ita- 
liani?}, Lucas inizia quindi la sua missio- 
ne in un deposito di treni che è stato zep- 


pato di criminali appositamente per ga- 
rantirgli un plumbeo benvenuto. 

McCabe si deve muovere lungo una co- 
spicua serie di scenari a scorrimento 
orizzontale - il cui primo è il succitato 
deposito - c per poter progredire deve an- 
dare sempre verso destra. Ogni scenario 
ha un'uscita che permette di passare al 
successivo; ognuno di essi permette di 
avvicinarsi sempre più a Briuany e - na- 
turalmente - al centro di comando dove 
King Pin ha la sua tana. 

Tutto il gioco è in effetti visto dal mega- 
schermo in tale centro, da dove King Pin 

f* ì suoi ^"bercini r ^servano la situazione 

in continuità, 11 “n vostro" (neologismo 
per nostro/vostro ) eroe è armato con un 
kombinat di mitra t lanciamissili - avete 
presente Aliens? - e può occasionalmente 
trovare un'arma potenziata lungo la stra- 
da: questa, però, durerà solo un ceno 
tempo, per poi lasciare Lucas nelle peste 
con la sua solita arma. La sua strada, 
inoltre, sarà costellata di “ddiceniT (de- 
linquemi + defieemi) armati di mitra, 
nonché della ferma determinazione di 
spararvi addosso. Ma non ci sono solo 
questi spaventapasseri fra i tacchi del 
n vostro: alcuni elementi paesaggistici (ti- 
po i bidoni) possono essere crivellati di 
colpi t fatti esplodere per rivelare bonus 
nascosti, I bonus si trovano anche lungo 
il percorso, C sono: proiettili extra, missi- 
li extra, droga da distruggere, Soldi spor- 
chi da confiscare, viie extra, energia, ar- 
mi super. L’ energia vi servirà per ricari- 
care al maxximo lo scudo che protegge 
Ognuna delle vite di McCabe; ogni colpo 
vampirizza via un po' dell 'energia a di- 
sposizione, e quando si arriva a "esauri- 
to, spiacente!" potete pure dare il bacìo 
d'addio a una vita. Con zero vite rimaMe 
apparirà il classico e odiato Game Over 
(e mi aspetto il Nobel per le deduzioni 
brillanti). Ultima amenità: quel ripugame 
fetente bavoso orrido di King Pin ad 
ogni vostro cambio di scenario potrebbe 




regalarvi sorpresine tipo avversari perso- 
nalizzati: AAARGHf 
L'intero gioco ha un 'ambientazione digi- 
talizzata, dai paesaggi agli intermezzi; 
all 'inizia c'è tutta un’introduzione, e ad 
Ogni cambio di sezione c'è una sequenza 
animata rappresentante ciò che capita a 
Brittany pi li o meno quando Lucas/voi 
faceva virtuosismi da tiratore scelto. Na- 
turalmente non sfuggono alla ferrea mor- 
sa della digitalizzazione nemmeno i ri- 
tratti dei vati personaggi, siano essi 
"buoni" o “cattivi" 


William Baldaccìni 



Curiosamente, la versione Amiga 
non sta assolutamente al passo con 
la versione PC MCGA: le digitaliz- 
zazioni hanno tutte un aspetto artifi- 
cioso per via dei colori usati, il gioco 
è lento e le sequenze animate sono 
in bianconero, per giunta con un nu- 
mero inferiore di quadri e quindi 
un'animazione un po' a scarti In ef- 
fetti da tutto il gioco traspare un'im- 
pressione di lentezza* suggerita 
dapprima dai lunghi caricamenti e 
dappoi dal gioco stesso, che - orro- 
re! - in certi frangenti ha pure il co- 
raggio di rallentare sensibilmente. 
Non d siamo, quindi: per un po' ci si 
può giocare, ma la soglia di satura- 
zione arriva in fretta e lo accantone^ 
rete per un pezzo. Alla Access do- 
vrebbero sapere che uno sparam- 
mazza non può essere cosi fiacco. 

Globale 61 % 
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olden Axe... GOLDEN AXE! Non sapevo 
che oltre alle calze Kim Basinger pubbli- 
cizzasse anche le asce. Poco importa, per 
un angelo biondo come lei potrei fare 
qualunque cosa, corro subito a comprarne una 
dozzina; intendiamoci, non che siano il massimo 
della vita, ma sicuramente sono meno imbarazzanti 
dei collant... 


m 







Molti asseriscono che la causa della cri- 
minalità giovanile sia da imputare ai gc* 
nitori, tralasciando ogni considerazioni 
sul l'argomento bisogna però riconoscere 
che già chiamare il proprio figlio Death* 
Adder non è sicuramente un segno di 
grande civiltà. £ infatti arrivato all'età 
della ragione (e qual è?) il personaggio 
in questione dopo aver trascorso per anni 
le giornate rincorrendo k farfalle e aiu- 
tando le vecchiette ad attraversare la 
strada, si guarda allo specchio dicendo 
4, Ma insamma sei o non sei Deaiti-Ad- 
der? Te la vuoi dare una mossa, qui ci 
vuole qualche cosa di spropositatamente 
cattivi ssimor (Con i superlativi non ci 
azzeccava mai). E così il giorno dopo ar- 
ruolato un manipolo di randagi decide di 
devastare, saccheggiare, carbonizzare, 
violentare, demolire* martellare, sgranoc- 
chiare, intossicare, e via dicendo la tran- 
quitta regione di Yuria; fatto questo c 
molto altro ancora se ne tornò a casa tut- 
to bello soddisfatto con la famosa Gol- 
den Axe a tracolla, d re e la bella princi- 
pessina come prigioni en c soprattutto in- 
timamente convinto di aver fatto proprio I 
una bella m- yuria; finalmente sì sentiva 
realizzato! 

La storia però insegna che c'è sempre 
qualche d’uno che sì ribella a simili so- 
praffazioni e infatti la sorte della regione 



è ora affidala al l'operaio di tre valorosi 
paladini della giustizia* Per ognuno di lo- 
ro c'era infatti un morivo più che valido 
per uccidere Death-Àddcr, Ax-Batiler il 
fortissimo barbaro delle pianure di Yurta 
aveva intani perso la madre a causa sua, 
Gilius-Thundcrhead il nano delle miniere 
di Wolud aveva perso il fratello gemello 
e Tyris-Flarc L guerriera Amazzone ave- 
va invece smarrito il lìbreuo degli asse- 
gni e come sempre accade con le donne 
accusava senza morivo il primo che gli 
capitava a tiro. E così per i morivi so- 
praesposti tutti e tre volevano fare la pel- 
le al terribile Death Àdder senza contare 
poi che impossessarsi della Golden Àxe 
(che invece era un falso clamoroso rinve- 
nuto in un uovo di Pasqua) non sarebbe 
stato ceno male, ma c'em soprattutto an- 
che la riconoscenza dell'avvenente prin- 
cipessina da non trascurare affatto sia da 
pane dd! ‘aitante barbaro, sia da quella 
del piccolo c J gii ardo nano, e L'amazzo- 


ne?**, Pure lei! Sono o non sono uuu 
tribù di sole donne? 

Arriviamo al dunque quindi* all'inizio 
del gioco dovete prendere un'importante 
decisione: scegliere fra uno o due gioca- 
tori contemporaneamente in azione* se 
volete un mìo consiglio spa^iunuiu v* 

Invito ad optare per la pnma possibilità 

se siete da soli e per la seconda se siete 
con un amico, non dite poi ette non vi 

diamo dei consigli utili... Ad ogni mmlo 
questi sono particolari di importanza se- 
condaria, anche se ognuno dei tre perso- 
naggi ha caratteristiche ben differenti, al- 
trimenti ne facevano uno solo e finiva lì! 
Ax è infatti il più robusto dei tre e può 
fare affidamento su delle spaliate vera- 
mente portentose, come potere magico 
può poi scatenare un terremoto con tanto 
di esplosione vulcanica: Gilius è invece 
molto resistente è può sferrare delle te- 
state micidiali, per quanto riguarda il po- 
tere magico è in grado di provocare una 
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violentissima tempesta di fulmini; Tyris 
È La più agile di tuoi, possiede un calcio 
volante irresistibile e come potere magi- 
co può scatenare un'ondata di fuoco che 
non lascia scampo ai nemici. Fatte dun- 
que le vostre scelte si comincia con 
L'a/.ione, il primo livello è ambientato 
nella foresta e farete subito la conoscen- 
za degli scagnozzi del vostro nemico, si 
arriva poi al Tunle Villagc {il nome dal 
fatto che è costruito sul guscio di una gi- 
gantesca tartaruga che vi trasporterà 
dall'altra parie del fiume), dovrete poi 
destreggiarvi abilmente anche sull’Eagle 
Island {anche qui si traila di un'aquila di 
proporzioni gigantesche), per avvicinarsi 
poi sempre più al castello di Dcath-Ad- 
der per Lo scontro finale all 1 ultimo san- 
gue. Vale la pena ricordare a questo pun- 
to che durante il gioco farete la cono- 
scenza di alcuni dinosauri cavalcati dai 
vostri nemici (a proposito di dinosauri, 
leggete Jurassie Park che È una vera 
bomba, parola di Max), la loro pericolo- 
sità consiste nei colpi di coda improvvisi 
e nelle fiammate, questi potranno però 
esservi molto utili una volta disarcionati 
i toro fantini,, Durante la notte invece 
compariranno dei fastidiosi gnomi con 
dei succhi, il primo impulso è quello di 
affibbiargli un bel calcionc nel sedere.*. 


Bravi! E' esattamente quello che bisogna 
fare ottenendo in cambio delle pozioni 
(più ne avete e maggiore sarà l’effe do di- 
struttivo del vostro potere magico) o del 
cibo per risanare le vostra energia. Spero 


di essere staio sufficiente mente esaurien- 
te, a rivederci su qualche altra pagina, 
CIAO! 

MAX 



Ci sono conversioni attese e altre che invece lo sono decisamente meno, 
Non bisogna cerio essere dei mostri d’intuito per capire che Golden Axe 
debba appartenere necessariamente alla prima categoria. Ci sono poi delle 
conversioni che riescono davvero bene e altre che invece riescono decisa- 
mente bene. Se la prima proposizione presupponeva una risposta obbligata, 
in questo caso non siamo più nell’ambito deil'owietà per entrare necessaria- 
mente in, quello ben più opinabile della soggettività (Max, non bere troppo vi- 
no! Questa «rase non te la censuro perché non trio capita, ma se fosse stata 
da censurare .1 NdSteve). Con questo voglio sottolineare dei pareri fra loro 
leggermente contrastanti rilevati qui in redazione, per alcuni si tratta infatti di 
una realizzazione nel complesso poco più che mediocre, altri invece (io fra 
questi) non sono di quest'avviso considerando il lavoro della Probe più che 
dignitoso e tutto sommato meritevole d'apprezzamento* Non sì tratta forse di 
una conversione perfetta (il problema che maggiormente mi ha infastidito è 
la lentezza delle scroliing che costringe ad affrontare molti combattimenti 
contro nemici che sono ancora fuori dallo schermo!), ma sono più che con 
vinto che ne rimarrete ugualmente soddisfatti. 

Globale 82 % 
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uando è arrivato in 

redazione il seguito 

del famoso gioco 

Bombjack, tutti noi 
redattori non vedevamo l'ora 
di provarlo* Ci è piaciuto? 
Non ci è piaciuto? Bah, legge- 
te e saprete! 



Cera una volta in un mondo diverso dal 
nostro un re buono. Il suo nome era Pa- 
niera. Regnava sut suoi sudditi con bene* 
volcnza ed elargiva molli soldi alla po- 
polazione. Tutti erano felici e senza pro- 
blemi. Non c'erano mai guerre o contro- 
versie. Nessuno della popolazione aveva 
però mai visto il re Paniera in faccia. Era 
decisamente una figura oscura. 

Un giorno il lembi le re dei demoni Beel- 
zebut, a cui non andava giù che tutta 
quella gente fosse felice, decise 
di rompere le uova nel paniere c 
prese cosi in ostaggio il re Pa- 
niera e tutta la famiglia reale. 

La popolazione era dì strutta. 

Tutto stava crollando* essendo 
venuta a mancare quella che in 
effetti si poteva considerare ìa 
colonna che sorreggeva il paese. 
Nessuno però era in grado di 
salvare il re., erano troppo spa- 
ventati, ed era normale. Avreb- 
bero dovuto lottare contro fes- 


sene più malvagio dell'universo, Linear - 
na?inne stessa del male. Ma come in 
ogni buona storia che si rispetti, anche 
qui ci sono i nostri bravi eroi. 

Tre fratelli coraggiosi decisero un giorno 
di affrontare il tenibile BeclzebuL Erano 
i fratelli Mighty, gii unici in grado di vin- 
cere e salvare il re Pamcra. Lottarono 
strenuamente, con tutte le loro forze, ma 
il demonio era troppo forte per loro. 
Aveva con lui un incredibile numero di 
guerrieri satanici, pronti a morire per sal- 
varlo. Tutti i fratelli Mighty furono cosi 
crudelmente uccisi, tutti tranne uno. Il 
suo nome era Jack, ed era il più forte di 
dei ire. 

Giurò che avrebbe ucciso con le sue stes- 
se mani il demonio Beclzcbut e radunò 
tulio il suo coraggio e sfidò il re demonio 
m una lolla finale per restaurare la pace. 
Voi impersonate Jack (wow, che origina- 
le). 

Questo Mighty Bombjack è il seguito del 
famosissimo gioco che pochi anni fa im- 
perversava in tulle le sale giochi. Il vo- 
stro obicttivo è quello di salvare il re Ra- 
merà, cercando di prendere il più grande 
numero possibile di bombe presentì nello 
schermo, prima che riescano a detonarsi. 
Al contrario del suo predecessore, che 
aveva lutti gli schermi fissi {nel senso 
che non avevano alcuno scrolling), Mi- 


ghty Bombjack ha due tipi di scrolling, 
orizzontale e verticale. Ci sarà però uno 
schermo fisso subito dopo lo schermo 
con lo scrolting. In ogni stanza potrete 
trovare degli scrigni, che conterranno 
borse del tesoro o monete d'oro, Dovrete 
stare attenti a un gran numero di mostri 
che vi si faranno incontro che potranno 
togliervi una viLa appena vi toccheranno. 
Dovrete riuscire a raccogliere molte mo- 
nete di potenza, altrimenti venete spediti 
nella camera della tortura. Per superarla 
dovrete saltare per evitare i nemici entro 
un determinalo tempo. 

Quando verrete uccisi il computer vi for- 
nirà i risultati di un'analisi del vostro 
modo di giocare c, ovv iarne me, più alto 
sarà il punteggio meglio è. 

Aaron Ghirardelli 



Le buone inlenzìoni c'erano, e si ve- 
dono. Purtroppo però io non devo 
giudicare le intenzioni ma il gioco 
vero e proprio, anche perché quello 
che poi dovrete pagare è proprio 
quello. Lasciando appunto stare 
quello che avrebbero potuto fare o 
quello che semplicemente non è 
stato fatto, Mighty Bombjack è un 
po' una delusione. Senz'altro me- 
glio deironginale, otfre uno schema 
di gioco molto poco fantasioso e 
una realizzazione non eccelsa. Lo 
serali é assurdamente scattoso (la 
Elite sa certo fare di meglio!) e il so- 
noro è cosi così. 

Globale 69% 
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THE QUEST FOR GOLD 


protagonisti di 

■ Duck Tales, la serie 

■ Disney ispirata un 

■| po' a Indiana Jones 

e un po’ ai perso- 
naggi di Paperopoli, diventa- 
no gli eroi di una nuova av- 
ventura Disney prodotta dal- 
la Titus. Andiamo tutti alia 
ricerca dell’oro, ma sarà dif- 
ficile trovarne! 

DuckTalcs - thè Quest for Gold, è uno 
dei nuovissimi titoli proposti c prodotti 
dalla neonata Disney Software e realiz- 
zato dalla Sncrediblc Technologies. Gli 
al in sono: The Disney Animatici Studio 
(bellissimo e presto recensiti}) € gli edu- 
cativi che recensiremo in un articolo de- 
dicato proprio a questo genere di giochi. 
Ma veniamo a DuckTalcs, Premetto che 
sono un divoratore infinito di fumetti Di- 
sney, vado pazzo per Paperino e non sop- 
porto Topolino, mi fanno ridere Qui, 
Quo e Qua (che assomigliano a Marco 
Auletta, come carattere!) (guarda che ti 
prendo a calci 0 CD NdMA) e prenderei 
a canoni Gastone, quindi NON SOP- 
PORTO DuckTales, non per altro, ma i 
personaggi sono sradicati dalla loro 
personalità: Paperone non è più lui (più 
che altro non è il Paperone al quale sta- 
rno abituati NdMA), non c'è Paperino (si 
è arruolato in marina NdMA), t nipotini 
sono solo saputelli e non birichini, i dop- 
piatori italiani poi,.. 

Certo, DuckTales è una serie dedicata ai 
bambini, e a loro sì rivolge, riscuotendo 
indubbio successo, ma resta il fatto che 
probabilmente mi avrebbe divertito di 
più uri gioco Disney dove Paperino si ar- 
rabbia in continuazione mentre Paperone 
piange miseria senza sosta, Comunque 
sia, in DuckTales prendete it posto di tut- 
ti gli eroi di questa serie: Paperone, Qui, 
Quo, Qua t Paperina, Flagada Jones (in 




italiano rm sembra Jet McQuack o qual- 
cosa del genere NdMA). Insieme a loro 
troverete Femori Crackshell* il consiglie- 
re amministrativo di Paperone, Archime- 
de, i Bassotti, e il famelico Cuordipietra 
Famcdoro. Chi è costui? Semplice: è il 
secondo papero più ricco del mondo che 
non vede l'ora di sbaragliare Sperone 
per diventare il primo, B* così allora che 
costui, scozzesonc a varacelo al pari del 


rivale, fa costruire a Macoroon una bilan- 
cia capace dì pesare tutte le ricchezze di 
ogni uomo e propone a Paperone una sfi- 
da: in trema giorni i due dovranno racco- 
gliere più oro possibile e pesarsi sulla bi- 


lancia di Macaroon. Il vincitore sarà de- 
cremio Papero Più Ricco Del Mondo. 
Peperone accetta con animosità la propo- 
sta t Tavvcntura ha inizio. Per comincia- 
re potete scegliere fra tre diversi livelli di 
difficoltà-' Easy Money, Standard Wages 
e Hard Eamed Cash dopodiché entrerete 
nel vivo del gioco e vi ritroverete ncìr uf- 
ficio di Scrooge McDuck (Paperone), 
Qui potrete scegliere tre azioni diverse: 
giocare in borsa (e quindi comprare azio- 
ni a un cerio prezzo e sperare poi di ri* 


venderle a prezzo superiore), fare un 
tuffo in mezzo alle vostre ricchezze (e se 
vi andrà bene potrete scovare una mone- 
ta antica che vi fa aggiudicare 1000 dof 
lari) o andare al Centro dì Controllo che 
vi permette di spostarvi da un punto 

air altro delta Tcrea in cerca di tesori, 
fc' chiaramente il centro ui cojiixojjo tt 

fulcro del gioco, tam’è che la prima volta 

che ci andate dovrete inserire il codice 

inserito «L'Ila contazione del gioco 

Giunti difronte al pannello del centro di 
controllo, vi ritroverete davanti a una 

mappa delta Tomi <ii unti punti 

quanti sono i tesori da recuperare. Posi- 
zionando un puntatore su uno di questi 
pumi, il computer costruito da Archime- 
de vi permetterà di sapere che tesoro è 
nascosto in quel punto, quanto vale, 
quanti giorni ci vogliono a raggiungere il 
luogo designalo che tipo dì esplorazione 
va fatta (caverne* montagna, giungla o 
fotografica) e se è già stato preso da voi 
o dal vostro rivale. Fatta la vostra scelta, 

posizionale il cursore suiraereo c mclc 
pronti per ramatura. 

E' a questo punto che partono le sezioni 
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"arcade" del gioco. La prima è quella in 
aereo. Dovrete decollare dall" hangar e 
fare un percorso orizzontale verso 1* han- 
gar di arrivo evitando unii gli ostacoli: 
pai Ioni aerostatici che fanno cadere pia- 
noforti e frigoriferi dal ciclo, nuvole che 
fanno perdere roriemamenio, montagne, 
caste Ili incantati, nuvole temporalesche 
che lanciano fulmini , balene che sprizza- 
no acqua e mille altre cose ancora. Se 
riuscite ad atterrare sani c salvi l’avven- 
tura continua, altrimenti vi ritroverete 
paracadutati da qualche parie, con qual- 
che giorno perduto c con dei soldi spesi 
per la riparazione deiraereo. In questa 
scena potrete ritrovarvi in gara con l’ae- 
reo di Cuordipietra (che non è, ai contra- 
rio di quanto dicono le istruzioni m ita- 
liano, Rockerduck) c quindi dovrete arri- 


vare prima di lui. altrimenti vi ruberà il 
tesoro. L'unico handicap è che a Lui le 
nuvole e gli altri inghippi non fanno 
niente, ma a voi sì! 

Temi inaia la sezione dell 'aereo, vedrete 
una scena dove i nipotini, leggendo un 
capitolo del loro manuale, vi danno un 
suggerimento sulla sezione arcade che 
dovrete affrontare; suggerimento che co- 
munque troverete de Dagl latamente scrit- 
to sul manuale allegato alla confezione. 

A questo punto si pane alla ricerca del 
tesoro con una nuova sezione arcade. Ec- 
cole descritte una per una. 

LE GROTTE, Qui dovrete tutti insieme 
fare un percorso all 'interno di una grotta 
per arrivare al tesoro. Attenti alle grotte 
con il fango perché significa che vicino 
c'è una voragine Dovrete anche evitare 
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Amiga 


Duckiales è un gioco molto colora* 

10 e decisamente in linea con la se- 
rie animata Le sezioni arcade so- 
no diverse ma sempliciotte e realiz- 
zate discretamente. Gli scroti non 
sono fluidi, la risposta del perso- 
naggi ai vostri comandi non è im- 
mediata e a volte la difficoltà è dav- 
vero eccessiva Giocare in borsa 
non è divertente e può servire solo 
a racimolare qualche soldo, mentre 

11 tuffo nel deposito una volta fatto è 
più che sufficiente DuckTales in- 
dubbiamente conserva lo spirilo 
della serie animata Disney, ci sono 
belle voci digitalizzate mollo pulite 
e chiare, vari effetti sonori, e musi- 
chette molto carine che segnano le 
varie fasi del gioco. Giocare a livel- 
lo facile è piuttosto semplice, men- 
tre diventa veramente diffìcile il li- 
vello hard se non altro perché tro- 
verete sulla vostra traiettoria d'ae- 
reo quasi sempre il vostro rivale e 
immancabilmente arriverà prima lui 
dì voi perché gli ostacoli sono dav- 
vero tantissimi. 

Trenta giorni, fortunaiamerrte pas- 
sano In freria, perché cosi non do- 
vrete affrontare le stesse sezioni 
arcade troppe volt© e ali inizio 
DuckTales vi acchiapperà perché 
scoprire le varie fasi dei gioco è 
senza dubbio allettante. ìE' la rea- 
lizzazione tecnica che lascia un po’ 
perplessi: bella la grafica, tanti 1 co- 
lori, beilo il sonoro, ma chi ci rimet- 
te è la fluidità di tutte le sezioni. Se 
giocate coi dischetti poi I carica- 
menti sono contìnui. Meglio per chi 
ha l'hard disk (da notare che di 
bambini semi-decenni che possie- 
dono l'Amiga con tanto di Hard-Oi- 
sk ne è pieno il mondo, ovviamente 
NdMA) . In definitiva è un gioco di- 
vertente, vario che dà più spazio 
alle immagini che alla giocabìirtà 
vera e propria, aggiungendo un 
pizzico di strategia. 

Globale 83% 
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DuckTales supporta le schede grafiche CGA, EGA e Tandy. Due sono I di- 
schi da 5 e va installatiti* su hard disk (vivamente consigliato}. Per quanto 
riguarda il giudizio del gioco restano valide le cose dette per la versione 
Amiga, anche se qui mancano completamente le voci digitalizzate e molte 
delle musichette. La versione PC è un tantino più veloce (su un 266) e la 
grafica purtroppo è meno colorala (EGA). La giocabilità è comunque la 
stessa e DuckTales resta un gioco interessante grazie al personaggi che 
lo rappresentano. 

Globale 78% 


la mummia che si nasconde all'interno, 
U computer vi fornisce una mappa della 
grotta che a livello Easy mostra ogni co- 
sa, posizione dei tesoro compresa, men- 
tre a livello Hard mostra solo la vostra 
posizione e quella della mummia. Se vi 
si spegne la torcia (è passalo troppo tem- 
po), cadete dentro una voragine o venite 
attaccati dalla mummia, la sezione arca- 
de ha termine e dovrete ri affrontarla 
dall'inizio o cambiare tesoro. 

LA SCALATA, In questa sezione avrete 
tre tentativi per trovare il tesoro che si 
trova in cima alla montagna. 1 tre tentati- 
vi sono rappresentati da Qui, Quo e Qua, 
11 vostro compito è scalare la montagna 
con l’aiuto delle vostre braccia e gambe 
e con quello di una corda die va lanciata 
nel punto giusto perché si attacchi agli 
spuntoni di roccia. Qui dovrete evitare: 
la tana segreta di Amelia, le tane degli 
orsi, i bassotti e le pietre che cadono. Se 
cadete da un livello basso non succederà 
nulla, ma se cadete dalLalto dovrete pas- 
sare il comando a un altro nipotino, 

LÀ GIUNGLA. Come nella scalata sono 
i tre nipotini gli eroi di questa sezione 
arcade. Dovrete riuscire ad arrivare al te- 
soro che si nasconde alFestrema destra 
di questa giungla saltando sui rami, uti- 


lizzando le liane e sedendovi sui musi 
degli ippopòtami ma evitando serpenti, 
scimmie lanciarne! di noci di cucco, pap- 
pagalli e bestie feroci, 

IL SAFARI FOTOGRAFICO. Paperma 
è r eroina di questa sezione dove dovrete 
semplicemente scattare delle foto (12) a 
degli animali, cercando di fotografale so- 
lo quelli rari, ùpo gli elefanti rosa, ed 
evitando quelli comuni che non vi danno 
alcun soldo. 

Un'ultima cosa. Durante i vostri viaggi 
potrete trovare il bombastium, una so- 
stanza che vi permetterà di teletrasportar- 


vi in qualunque punto della mappa. Ma 
poiché le invenzioni di Archimede non 
funzionano sempre bene, potreste punta- 
re in una zona e ritrovarvi in una com- 
pletamente diversa. 

Terminati i trenta giorni verrete traspor- 
tati automaticamente a Macaroon e il vo- 
stro oro sarà raccolto. II papero piu ricco 
apparirà in copertina al DIME magazine 
e sarà decretato: Papero Più Ricco Del 


ms 
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ELECTRONIC ARTS PER PC L. 59.000 


Rcview 




commetto che tutti 
voi avete desidera- 
to almeno una vol- 
ta di celarvi nei 


panni di un mercenario dello 

spazio, magari ispirandosi a 

Han Solo di Guerre Stellari o 


al suo parodiaco personaggio 
Stella Solitaria di Balle Spa- 
ziali... eccovene l’occasione. 


La vi la dei mercenario non è certo delle 
più facili, visto che ogni volta rischia la 
pelle per portare la pappa a casa. Questo 
gioco vi cala itegli stracci di Nova, una 
mercenaria che ha avuto la sfortuna di 
schiantarsi con la sua astronave contro 
un asteroide. 

Sono passati sci mesi dallo sfortunato in- 
cidente. net quale è morto tutto il tuo 
equipaggio, con l'eccezione di A'Kri 
ime. il navigatore. Stavi lavorando come 
mercenario frec- lance per lo Starkillcr 
Mercenary Group (SMG) da tre anni, e u 
venivano assegnati tutti i lavori più deli- 
cati e impegnativi visto il tuo valore e La 
tua bravura. Ora ti è stata assegnata una 
nuova astronave, ma sta a tc reclutare un 
nuovo equipaggio possibilmente che sia 
all 7 altezza di quello precedente, 
ri gioc o c fondai mentalmente un RPG, c 



vi offre una buona dose di esplorazione 
tra quattro diversi sistemi, e di azione 

all'interno dei pianeti o nello spazio. 
All'Inizio dovete reclutare un nuovo 

equipaggio, poiché siete solo in due: voi 
e A'Kri Janr, Per far questo dovrete gira- 
re per i quattro sistemi, atterrare nei pia- 
neti e parlare con i personaggi che si tro- 
vano in quei posti, cercando di scoprire 
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chi erano e cosa facevano prima di in- 
contrar vù Dopo di che dovrete cercare di 
sopravvivere nello spazio svolgendo 
missioni per conto di altri, affrontando 
nemici o altri mercenari che vi vogliono 
rubare l'astronave e il carico, o semplici 
sicari che vogliono farvi fuori. 

Il pannello di controllo vi informerà del- 
le condizioni dei giocatore, di ognuno 
dei membri dell equipaggio, degli ogget- 
ti a disposizione di ognuno di essi, degli 
esseri che si trovano nel quadro di gioco, 
ecc + Per parlare con quest "ultimi avrete 
poi delle frasi già fatte che dovrete sce- 
gliere ciccandoci sopra con il mouse o 
con la tastiera. 

Come tutù i giochi di ruolo, la maggior 
parte del gioco si gioca sulla terra ferma 
(o quasi), e cioè airimemo delle stazioni 

CONFIGURAZIONE 

Il gioco suppcra le schede grafiche 
EGA, VGA e MCGA (anche se con 
la EGA la grafica cala di qualità in 
un modo impressionante) cosi come 
tutte le schede sonore esistenti (Ro* 
(and, Adlib/Soundhlaster, Tandy e 
PCspeakers) Anche se viene richie- 
sto solo un XT a 8 MHz, il program- 
ma occupa la oeilezza di 2-4 Mb e 
considerando i frequenti caricameli- 1 
ti capirete che ausilio deli' Hard disk 
è indispensabile. 


spaziali dei pianeti, inoltre occorre rag- 
giungere un certo livello di esperienza 
per poter cosi migliorare le proprie qua- 
lità c quelle degli altri membri delTequi- 
paggio. 

Missioni pericolose, guerre, contrabban- 
do, cec. Tulle cose che a un mercenario 
non fanno paura, ma comunque è sempre 
meglio essere assicurati, c se proprio vo- 
lete fare come me, io sono assicurato con 
MA.., 

Fabio Massa 


re 


La prima e unica critica che rivolgo 
alla Electronic Arts nei confronti di 
Hard Nova è la mancanza di origi- 
nalità, per il resto il gioco è ben rea- 
lizzato sotto il punto di vista grafico 
e sonoro (anche senza il supporto di 
particolari schede tipo Adlib o ahre), 
e la gìocabilità si fa presto sentire 
La sua qualità entusiasmerà gli ap- 
passionati di questo genere, mentre 
gli altri si accontenteranno dt farci 
qualche partita. 


Globale 80 % 
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Nintendo 


CKì scopre il trucco è più dritto: Nintendo 
Club, il primo e unico Videogomes Club! 
Con un mensile che vi dà la mega rubrica 
Tips & Tricks per diventare imbattibili! 
E poi, nuovi giochi, consigli, superoffer- 
te! Mandate il coupon, vi arriverà il nu- 
mero speciale della rivista, con tutto per 
diventare soci e ■ ■ - 

ricevere l'abbo- I 

namento, il distia- ^ m 

tivo e la tessera | 

dai mille scontll *’ i “"" 1 n Hj 
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ACCOLADE PER AMIGA (1 MB) L. 72.000 



a mia mano a mo* di mazza Fendette l'aria sibilan- 

■ ; do, e colpì ima scatola etichettata .1 N Ut ì&CP sca- 
IMgjl gliandola con violenza nell'aria. Il geometrico 
HHHB proiettile seguì una cortissima traiettoria per poi fi- 
nire in una piccola ma fastidiosa apertura: bocca di MA in 
uno! (questo per farti capire che ne ho abbastanza di giochi di 
golf.) (ma stai zitto che non ne hai mai fatto uno! NdMÀ) 


Golf: gioco rompiscatole, che rompe fi 
bai un al qui presente recensore, il quale 
non sa piu che cosa scrivere, poiché di 
giochi di golf ce n'è sono una caterva, 
così tanti che se non esistesse questo 
sport le sofiware-housc fallirebbero per- 
ché non saprebbero più die cosa fare. 
Tuttavia non posso certo andare in reda- 
zione c consegnare una recensione del 
genere, MA mi lineerebbe (veroNdMA), 
per cui non mi testa 

altro da fare se non 
dirvi quali sono le 
caratteristiche di 
questo nuovo pro- 
dotto rìnnato acco- 
tede. 

Tutti voi conoscere- 
te la struttura del 
golf e le sue princi- 
pali regole, ma sic- 
come c p è sempre qualcuno che si collega 
con noi air ultimo momento, le ripeterò 
brevemente in modo che anche quest’ ul- 
timi sappiano che cosa ha in serbo per 
loro la vita del golfista. Si tratta di pren- 
dere una pallina, e cercare di mandarla in 
buca effettuando il minor numero di tiri 
possibili scegliendo delle mazze a secon- 
da della distanza c del tipo di terreno. Le 

mtbuw wrvgno per uuipirc k i pilli ma (de- 
vo dire che sono molto intelligente), e ce 
n'è sono di tre tipi: i legni, i ferri e il put- 
ter. Ogni buca ha il suo par, cioè il nume- 
ro di tiri standard per realizzare una bu- 
ca: impiegando più tiri si ottiene un pun- 


teggio positivo, e impiegandone di meno 
si ottiene una diminuzione del punteggia, 
e il vostro scopo è di completare tutte le 
die lotto buche del percorso scello con il 
minor punteggio possibile. Se complcia- 
te una buca con uno o due tiri al di sopra 
del par realizzale rispettivamente bogey 
c doublé bogey, mentre con uno, due o 
tre tiri sotto il par si realizzano birdic, ca- 
glc c albatros Motto più difficile è rea- 
lizzare bocca di 
M.. t ehm, buca in 
uno, l'aspirazione di 
ogni grafomane, an- 
che del più esperto 
(molto più facile è 
invece prendere un 
ferro qualsiasi e pie- 
garlo aitomo al tuo 
collo, che è anche 
più rilassante di gio- 
care a golf NdMÀ). 

All' inizio il computer vi chiede di sce- 
gliere il tipo di gioco: a soldi o a buche. 
Giocando a soldi, la cosa più importante 
e guadagnare più soldi possibile (e 
beh...), gareggiando con avversari ag- 
guerriiissimi. (I secondo tipo di gioco è il 
classico torneo dove bisogna completare 
tutto il percorso con il minor punteggio 
possibile. 11 computer vi chiederà quindi 
il vostro nome, il sesso* il vostro livello* 
e contro chi vorrete gareggiare: con un 
vostro amico o contro il computer (cioè 
contro Jack NT). Quindi toccherà ai per- 
corso: ce n’è sono due già pronti uno dei 



quali è stato progettato direttamente dal 
grande Jacky* ma usando l'apposita op- 
zione potrete editarne qualcuno anche 
voi. Dopo tutto questo vi verrà offèrto un 
menu dove potrete scegliere di comincia 
re la partita, fare un po' di pratica oppure 
uscire dal programma, 
lì gioco ha il tipico punto di vista grafico 
alle spalle del giocatore, e un pannello 
situato nella pane inferiore dello scher- 
mo vì informerà su ostacoli, terreno, di- 
stanze. traffico* smog* ccc. La forza, c 
Langolazione del tiro potrà poi essere 
decisa servendosi di una barra graduata 
situata sulla pane sinistra dello schermo. 

Fabio Massa 


Amiga 


Se Star Contro! era un ottimo pro- 
dotto anche per l'Amiga, lo stesso 
discorso non vale per JNUG&CD, 
che risulta molto più lento della ver- 
sione PC La grafica è a Uveiti stan- 
dard, ma II sonoro è deludente, li 
problema di questo Golf è, come 
nella prima versione, da Impularsi al 
lento aggiornamento della posizione 
della pallina che, per essere preci- 
so, impiega molto tempo a definirsi, 
col risultato di impiegare quasi un 
minuto a preparare la nuova scher- 
mata grafica. Dovrebbe poi essere 
molto preciso e non mi pare lo sia 
Bah, non mi sembra certo la miglio- 
re simulazione di questo sport in 
commercio. Almeno nella versione 
Amiga. 

Globale 65% 
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ARMOUR-GEDDON 


yneollia di poter* Impazzita vuole controllare li pianeta terre* Cita 
tufltippe un faccio d energia cu* <n t « n- et r proJeltire tuli* terra. 

fu relazioni * coni rolli fino a tal diverti v aitali tulli In una palla in una corea con Ira 
Il tempo per «covare è dlitruggere la linee di potere nemiche ed eventualmente 
eliminare il generatore di potenze, 

Cotlrultci il tuo enenale rat cogitando le ritorte nemiche per aiutare lo «viluppo * 
creare il tuo nuova n* tolti a bollito* 

il giaco offre uno loflttkoie opzione due giocatori che rende il combat limen lo 
lette a latta ancora più veritiero. 

IRHQtJI-tEilfH : tirategli! » timolezieaa unita olio perfezione. 
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tcreee thoiU dalla varitene Amiga. 

Otiponlblle da rebbraie per Amiga a L 49.0 OD 
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GOLIATH GAMES/ELECTRONiC ZOO PER PC L. 49.000 



ioco da tavo- 

lo più cono- 

sciuto, ora 

anche per il 
tuo computer": con questa 

frase avrei anche potuto par- 



tecipare al Gran Premmio 


Erori indetto dal nostro Mar- 
co Àuletta se almeno l'avessi 
trovata sulle istruzioni del 
gioco e non su una pagina di 
pubblicità. Pazienza, tanto 
non si vince niente. 


Un gioco che conoscete più o meno tutti: 
un giocatore può tirare tutti ì "calci" che 
vuole alla palla finché questa non tocca 
un giocatore "nemico”, nel qual caso il 
diritto passa al r avversario- Ovviamente 
anche il difensore non sta a guardare e 
può, ogni volta che lo desidera, riposi - 
zionare uno dei suoi giocatoli (sempre a 
ditate), magari proprio davanti al gioca- 
tone con la palla per costringere Tavvcr- 


sario a sbagliare. 

Una tale opportunità non va però inter- 
pretata in modo "distruttivo": sarebbe 
troppo comodo improvvisarsi provetto 
giocatore di bowling e prendere éx mira 
quanti più avversari possibili, pallone 
compreso, per scombinare l’azione 
deir amico- nemico che vi sta di freme. In 
effetti la mancanza dell' arbitro in campo 
(e anche se ci fosse potrebbe fare ben po- 
co!) ha reso necessario la presenza del 
buon senso c, ancora di più di regole fer- 
ree, Ecco quindi la conclusione; net tiro 
posizionale un giocatore non deve urtare 
né palla né avversari, pena il riposiziona- 
mento delle pedine e la peardita del uro. 
Leggermente diverso è il tiro difensivo 
(che viene applicato solo quando siete 
VERAMENTE in difesa) e che permette 


almeno di colpire m patta e - so no sicuro 
che cercherete di farlo - di sbatterla il più 
lontano possibile, 

0 gioco, sostanzialmente, è quasi tutto 
qui; ci sarebbero altri dettagli su come 
comportarsi prima di una rimessa, di un 



calcio di rigore e altre strane manovre, 
ma penso che non interessino a nessuno. 
Veniamo dunque alla realizzazione com- 
puterizzala. 

Il campo fe realizzato in 3D e una serie di 
icone in basso allo schermo vi permette 
di ruotarlo a piacere e di zoomare nei 
punti desiderali, il tutto però, con scatti 
un po’ grandini. Sempre in tema di ico- 
ne, un'altra permette di andarsi a rivede- 
re le varie regole ufficiali del Subbuieo, 
mentre un’altra ancora permette di muo- 
vere i giocatori. 

E qui arrivano t difettucci, Jn pratica si 
tratta di cliccare col mouse sull’omino 
che volete "animare", ruotare il campo 
nella direzione d: tiro (capito? Il campo, 
non il giocatore che t esattamente il 



contrario), cliccare sull'icona di tiro e, fi- 
nalmente, scegliere effetto e Forza, il tut- 
to in 30 secondi di tempo limile. Dico io, 
potevano almeno degnarsi di aggiungere 
un'icona per ruotare automaticamente il 
giocatore verso la palla. Invece: niente, 
Vabbeh, fatto tu ito sarete gratificati dalla 
splendida visione del vostro giocatore 
che si muove maledetta mente a scatti 
nella direzione da voi stabilita, E non è 
finita: durante la partita il computer 
"chiederà" di volta in volta se volete ef- 
fettuare un tiro posizionale, difensivo, di 



rimessa, eco.: solò che la richiesta verrà 
sempre mostrata su schermo, anche 
quando non è rivolta a voi ma a "lui stes- 
so". In quesi’ullimo caso, infatti, scom- 
parirà magicamente dopo un paio di se- 
condi. E sapete come fa il comp a comu- 
nicarvi a chi è destinata quella "richie- 
sta"? Girando repentinamente il campo 
dal punto di vista deir interessato (all'at- 
to pratico si nota appena il cambiamento 
perché l'attenzione è focalizzata sulla 
scritta "misteriosamente" apparsa), thè 
sistema intelligente! Potevano almeno 
fare la scritta col colore della maglia 
de U T interessa lo. 

A questo punto chiunque potrebbe repli- 
care che a tutto si fa rabiiudine, ma non 
si può negare che se un gioco li mene 
istintivamente a tuo agio è molto meglio. 
Completano il panorama opzioni per uno 
o due giocatori, tre livelli di difficoltà del 
PC, partita singola o campionato, tempo 
di gioco variabile e... basta! 

Giorgio Baldaccini 


PC 


Mi dispiace dirlo, ma nella trasposi- 
zione da tavolo a computer ha in- 
dubbiamente perso in fascino. Del 
resto, cosa ci sì poteva aspettare a 
convertire l’unico gioco in cui biso- 
gna saper usare le dita in uno dei 
tanti videoghebi in cui basta settare 
direzione e forza con un minimo di 
riflessi (vedi un qualsiasi golf). 
Okay, chi, in mancanza di amici di* 
sponibilt, vuole giocare contro un 
computer, sarà sicuramente interes- 
sato, ma bisogna ancora vedere co* 
me è stato realizzato. In effetti è tut- 
to abbastanza approssimato. Un bel 
classico rovinato da una realizza- 
zione a mio giudizio svogliala: per 
fortuna nessuno si aspettava grandi 
cose. 


Globale 70% 
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6 REMLIN PER AMIGA L. 49.000 




iamo sfrecciati a 
folli velocità per le 
strade più trafflca- 

I te a bordo di una 

fiammante Lotus Esprit lot- 
tando contro il tempo c con- 
tro altri compagni d’avventu- 
ra, abbiamo quindi affronta- 
to dei tortuosi tracciati nelle 
condizioni climatiche più 
estreme al volante di una po- 
derosa Toyota Gt Turbo ed 
adesso cosa ci poteva ancora 
mancare? Ma è ovvio, dimo- 
strare la nostra superiorità 
anche sulle due ruote all’in- 
terno di circuiti veri e propri 
in sella a veri e propri gioielli 
come le moto della Suzuki. 
Anche questa volta nonostan- 
te vi scompigli le vostre ariose 
acconciature il casco è vera- 
mente d 'obbligo... 


Ricordo ancora lui pomeriggio di lami 
anni fa quando con tono esitante e lo 
sguardo rivolto verso il pavimento ac- 
cennai a mia madie Tipotesi che un mo- 
torino mi avrebbe reso molto, ma molto 
felice: la risposta, tralasciando indecenti 
intercala n, fu che se me lo fossi compra- 
lo {implicito che non me ravrebbero mai 
regalato) avrei torse potuto anche essere 


casa. Un discorso simile, con tutti i cri- 
smi dclfassoluta irrevocabili Là, fece sva- 
nire ancora prima che fossero cominciati 
tutti t miei sfavillami sogni motociclistici 
(almeno fino a quando rimarrò sotto il 
tetto paterno) relegandoli a breve paren- 
tesi grazie alla comprensione degli amici. 
Ripensando con rammarica a quella pre- 
sa di posizione alquanto intransigente de- 
vo però ammettere che i molteplici inci- 
denti in macchina per il mio particolare 
stile di guida abbiano o posteriori giusti- 
ficato, almeno in parte, un simile diniego 
c tutto sommato non è nemmeno da 

chiuder::] chi' duuui fi Ui Co qui i* scrivervi 

queste cose se le cose fossero andate co- 
me io avrei voluto; potrà sembrarvi in- 

ma piti ei creme*, pili ri =i mn- 

vince del fatto che i genitori non sempre 
hanno torto, certo che se allora avessi 

avuin fr:i le mani Team Stranici 

Il primo menu vi permette di scegliere il 
sistema di controllo che prediligete (joy- 
stick o due differenti usi del mouse) e so- 
prattutto la cilindrata con la quale volete 
competere; si va dalla ì 2òcc alta iOUcc 
passando per le 250ce. ovviamente più 

poterne sarà la moto, migliori saranno le 

cara iteri stic he tecniche (velocità, ripre- 
sa...) e di conseguenza di gran lunga su- 
periori anche k difficoltà che inccmtrere- 
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te in scila al vostro bolide. Fatto questo il 
mio suggerì mento spassionato è quello di 
effettuare dei giri di pratica per consegui- 
re queirindispensabile confidenza con il 
mezzo o con il tracciato necessaria a ben 
figurare in una gara sìngola o nei cam- 
pionato intero articolato in sedici prove. 
In questo caso dovrete affrontare prima 
le prove cronometrale per garantirvi la 
migliore posizione possibile sulla griglia 
dì partenza, se le cose non dovessero an- 
dare troppo bene niente paura perché 
peggio della ultima posizione non c’è 
niente (lasciando da parte la mortifica’ 
rione morale s'intende) e vi qualifichere- 
te comunque. La polo posinoli fa logica- 
mente tulio un'altro effetto, ma quando il 
semaforo diventa verde diventa verde per 

tulli e potrete ancora sperare di dire la 
vostra per la vittoria finale, se invece vi 

schianterete ripetutamente cernirò ì mu- 
retti o le tribune danneggiando irrepara- 
bilmente La moto a quel punto non c 5 è 
proprio più ni ente da fare se non assiste- 
re ad un impietoso replay e correre il più 
veloce possibile.., lontano dal padrone 
della scuderia. 

Va poi ricordata la presenza di cinque 
punti di vista differenti durame la pratica, 
mentre anche in gara è consentito voltar- 
si rapidamente per controllare cosa sta 
accadendo dietro dì voi (si sa mai cosa 
può succedere di questi tempi a voltare le 

spalle a degli estranei!) (ben detto: guar- 
da quello che è successo a me; NdBDB); 
in ogni momento è poi possibile esclude- 
re i! cruscotto con il contagiri e il conta- 
chilometri allo scopo di rendere lo scrol- 
ling più fluido e sempre per lo stesso mo- 
tivo è consentito eliminare le sagome dei 



concorrenti avversari dalle selle dei loro 
bolidi, inutile aggiungere che venire 
sconfitti da delle molo senza piloti non 
rappresemi ceno il sogno dì nessun cen- 
lauro scatenato, eppure succede... 

MAX 







Dopo due ottimi giochi come Lotus e Toyota non vi nascondo che qui in re- 
dazione ci attendevamo mollo anche da questo Team Suzuki; la presenza 
massiccia della grafica vettoriale solida ci rendeva però In un primo momen- 
to molto più cauti essendo ancora memori di mezzi fiaschi (vedi Hard Drivirt' 
e simili) nei quali il dover calcolare continuamente tutti i poligoni rendeva 
razione terribilmente lenta e scattosa Fino ad ora c'erano infatti state solo 
due piacevolissime eccezioni a questa inesorabile regola: Stunt Car Racer e 
Indy 500 che anche nella versione Amiga dava la birra a tutti, da oggi nve- 
ce ce ne è fortunatamente anche una terza e forse quella fra tutte più con- 
vincente. i fondali scorrono in maniera davvero veloce e soprattutto in modo 
estremamente fluido (specie se si escludono il cruscotto e gli alni piloti) ga- 
rantendo un realismo che nemmeno un bel simulatore di volo era ma* riusci- 
to a raggiungere, oltre a questo il gioco è ben congegnato e risulta oltremo- 
do impegnativo, ma non per via dì una difficoltà eccessiva tale da renderlo 
frustrante, solo perché necessita di notevole pratica che vi incentiverà ad 
applicarvi cor impegno e dedizione. Fossi in voi questo delia Gremlin è un 
dìttico che non mì lascerei proprio scappare, ma almeno Lotus e Team Su- 
zuki mi sembrano addirittura quasi indispensabili 
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ogicamente parlari* 
do Pro Tennis Tour 
II è il seguito di 
Pro Tennis Tour 
così come Great Courts era il 
predecessore di Great Courts 
IL Se vi dico che più di un 
anno fa recensimmo Pro Ten- 
nis Tour con il nome di < >reat 
Courts che cosa ne potreste 
dedurre? Esattamente: Great 
Courts II e Pro Tennis Tour 
II corrispondono al medesi- 
mo programma; anche que- 
sto infatti risponde al vero, 
solo che il primo è il nome 
americano, mentre il secondo 
quello Europeo, come conclu- 
sione siamo lieti di offrirvi 
due recensioni nello spazio di 
una, siamo bravi, eh? 

PRO: cortesia è la sigla unì versai men le 
riconosci uia per il termine Professional, 
questo vuole indicare la presenza (con 
runica esclusione, eventuale, di voi stes- 
si) al l'interno della simulazione di soli 
grandi giocatoci , non incontrerete infatti 
nessuno che batte dal basso o che scam- 


bia la mano per fare la vote di rovesc io O 
tantomeno che si veste con i mulandoni 
mimetici del nònno pari). 

TENNIS: indubbiamente uno degli sport 
più famosi, diffusi, praticati, seguiti, pa- 
gati, esaltanti (soggettivo), videosimulati 
che esistano; le regole suppongo che ile 
conoscano tutti, se qualche d'uno ha del- 
le obiezioni in argomento gli suggerirci 
di uscire un po più spesso dall'armadio 
in cui plausibilmente trascorre i suoi po- 
meriggi (sio scherzando, che nessuna si 
offenda per canta), (Siete liberissimi di 
giocare a scacchi con le tarme se è quello 
che volete,.*) 

TOUR: questa è ormai una delle caratte- 
ristiche preponderanti del tennis odierno* 
i tornei si susseguono infatti con cadenza 
pressoché settimanale comportando dei 
continui spostamenti da parte dei gioca- 
tori da una parte all'altra del globo, un 
giorno a Milano c quello dopo a Phoe- 
nix. da Hong Kong a Montecarlo, da 
Singapore a Barcellona, dalle Alpi alle 
Piramidi, dal Manzanarre al Reno,., 

II: due perché questo è il seguito dei pri- 
mo che chiamandosi anche lui Pro tennis 
Tour aveva le stesse caratteristiche in 
questo secondo caso ulteriormente mil- 
gliorate, vediamo un po' come.., (Era 
ora!) 

Il gioco si articola mediante svariati me- 
nu successivi che consentono di accedere 
ad ognuna delle opzioni previste (se non 




Amiga 


Pro Tennis Tour 2 mi ha veramente 
entusiasmato impegnandomi con 
massima soddisfazione ben oltre il 
limite necessario per un'adeguata 

recensione (cosa che vi assicuro 

può essere in taluni cast indescriv^ 
burnente penosa), il gioco ricalca 
ovviamente H predecessore com- 
pletandolo e rivedendolo accurata- 
mente in alcune sezioni. Il risultato 
è una simulazione realisticamente 
perfetta, che raggiunge a mio avvi- 
so il massimo grazie soprattutto a 
una metodica trasposizione di tutti i 
tornei (anche quelli minori) delPATP. 
Non esagero dicendovi che decide- 
re a vostra discrezione se andare a 
Rotterdam (al proposito un bravo a 
Camporese) o giocare a Chicago 
(giusto per fare un esempio) vì farà 
in un certo senso identificare con 
quella che è la vita di un vero gio- 
catore professionista, peccato solo 
che non ho ancora capito che icona 
bisogna cliccare per riscuotere tutti 
i dollaroni degli eclatanti montepre- 
mi! 

Globale 90% 


vi si può accedere significa che non era- 
no previste, oppure non essendo previste 
ad esempio le cene galanti con le ammi- 
ratrici più carine ovviamente non vi sì 

può neppure accedere,.* Scusate, ho per- 
so un atti mino il rito), indi spai sabtJc po- 
ma di poter affrontare la competizione 

vera c propria sono ovviamente delle in- 
tensive sedute di allenamento, A questo 
scopo potrete esercitarvi con la macchina 
lancia palle che potrete programmare voi 
stessi per migliorare particolarmente il 

colpo eh* vi sembra più dehdh?, Etscondn 
passo che vi permetterà di valutare la vo- 
stra effe tu va forza consiste nei giocare 
delle panile amichevoli sulla superficie 
(erba, terra rossa e cemento o simili) e 
sulla lunghezza (al meglio dì uno, tre o 
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muMcpfemi e la 
superficie, toc- 
cherà quindi a voi 
decidere a quali 
prendere pane con- 
siderando anche 
che maggiore è la 
loro importanza c 
migliore sarà la 
presenza dei grossi 
campioni, non mi 
rimane quindi che 
augurarvi buona 
fortuna e per il rc- 
sio... Ci si rivede a 
Luglio sul centrale 
di Wiblcdon! 


MAX 



nmjiiÉ’ iif'll chi' ^il 

sembrano più conge 
gnali, Quando VJ Ljf 
sentirete pronti (cPI - 

questo sta a voi giu- 1 fik / / 

dicario, cerio che un ™ / / 

6-0 6-0 6-0 per il / / / 

vostro avversario / j / I 

non dovrebbe essere ^ / 

presa come una prc- / / 

stazione molto con- f f 
vincerne) palme az- / j 

zardarvi a creare il / / 

vostro personaggio / / 

me re montando, o di- / I 

minuendo, Tincist-I 

vità dei colpi che ritenete più redditizi 
compatibilmente con il vostro tipo di 
gioco (un attaccante le volò, oppure i 
colpi di risposta o magari il servizio, io 
ad esempio dovrei potenziare tutto quan- 
to* peccato che non sia consentito), deci- 
dendo anche il sesso e il vostro livello 


(come principiami verrete collocali au- 
tomai icamcntc sut posto esatto per ri- 
battere opportunamente), a questo punto 
si passa alla programmazione della vo- 
stra stagione agonistica. 

Vi verranno infatti presentati i tornei che 
si svolgono ogni mese con il relativo 
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arisco è arrivato, 
e con lui la fame 
e la distruzione. 
No! Non è un 
nuovo redattore! 
E’ il cattivone di turno che ha 
rapito la beila regina. E voi 
siete i soliti eroi di turno che 
la devono liberare. 

Le isole e le terre del mare dei Coralli 
Rossi erano un'oasi felice per le popola- 
zioni che vi abitavano. La pace era assi- 
curata da una bella e buona regina che un 
giorno venne rapila da Varisco e tenuta 
prigioniera nell'isola del Teschio sotto 
un incantesimo* Chiaro che voi dovrete 
rompere l’incantesimo e salvare la regina 
che a sua volta libererà La popolazione da 
tanta mestizia. 
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NOVITÀ ! VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 


Così più 0 meno si aprono le istruzioni 
(chiaramente m italiano) dì questa nuova 
produzione 2 dea, che ormai siamo abi- 
tuali a trovare in quasi tutti i numeri di 
TGML 

Questa volta siete a bordo di una nave e 
ne siete il capitano, fi vostro compito è 
quello di andare in giro per mari e per 
porti a cerca: tesori, commerciare viveri, 
equipaggiarvi e, se desiderate, depredare 
navi. Lo scopo di Sword & Gallcons, sia 
lodato il ciclo, non è quello di "fare più 
soldi"» ma quello di liberare questa regi- 
na cosi bistrattata, per cui se desiderate 
potete benissimo evitare di fare ì pirati 
(in TUTTI i sensi!) e cimentarvi solo nel 
commercio di viveri, spezie, stoffe, mat- 
toni, legno c decime dì altri beni primari 
(Walkman c accendini non erano stari 

ancora in ventati). Comunque sia, poiché 
per risolvere il gioco dovrete per forza 
abbattere alo eno cinque navi nemiche e 
poiché appunto sono navi nemiche, vi 
converrà depredarle piuttosto che affon- 


darle. anche se questo potrebbe costarvi 
la pellaccia. 

Oltre a questo dovrete anche assumere o 
licenziare marinai dalle facce poco pro- 
mettenti, riparare la nave quando è dan- 
neggiata, comprare viveri, equipaggiarvi 
con palle da cannone, cannoni e polvere 
da sparo, eventualmente comprare vele 
più resistenti (e la nave va mooolio piu 

veloce!) e, perché no, prendere a bordo 
dei personaggi che vi chiedono di essere 
portati da qualche pone compensandovi 
con urta lauta mancia, o, ancor meglio» 

con una sfera magica che, oltre ad altro 
che adesso vi dico, vi servirà a eliminare 

il sortilegio dell'isola del Teschio. 

Come vi accennavo, per rompere fin- 

c arnesi ino dovrete trovare almeno cinque 

tesori (ce ne wnn <y*ì in tutto e il manua- 
le d'istruzioni vi dà utilissime indicazio- 
ni per trovarli), affondare almeno cinque 
navi di Varisco e trovare il passeggero 
che vi ricompenserà con la sfera mago. 
Se riuscite a fare tutte queste cose potrete 
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entrare nella grotta del Teschio e cimen- 
tarvi nella sfida finale riuscendo, si spe- 
ra, a vincere. 

Le fasi di Sword & Galleons sono diver- 
se. Per prima cosa dovrete navigare gior- 
no e notte (c di none ] 'effetto è mollo ca- 
rino perché vedrete le navi illuni diate so- 
lo con i fan intra v vedendo le vele, e dei 
villaggi vedrete solo le luci) c cercare di 
scovare i tesori sparsi per le isole e le ter- 
re dei Coralli Rossi {a questo scopo la 
mappa fornita nella confezione vi aiuterà 
mollissimo). Poi dovrete sbarcare nei va- 
ri porti e cominciare la fase strategica, 
commerciando, assumendo, equipag- 
giandovi , cercando passeggeri da tra- 
sportare. Oltre a questo dovrete anche 
abbattere le navi nemiche, e per riuscirci 
dovrete aver acquietato cannoni, polvere 
da sparo c palle da cannone, oltre che 
aver racimolato almeno dieci uomini. 
Attaccare le nevi nemiche non è facilissi- 
mo e riuscirci dipende da vari fattori: po- 
tenza dei vostri cannoni, velocità della 


vostra nave c forza della nave nemica 
che attaccate. Se decidete dì attaccare, 
passerete dalla mappa della vostra nave 
vista dall'alto a una scena a bordo della 
nave stessa e con il mouse dovrete im- 
porre i comandi di caricamento e utilizzo 
dei cannoni. Se riuscite a fermare la nave 
nemica potrete scegliere se affondarla 
oppure assalirla. Se la assalite passerete a 
un'altra fase arcade dove vi troverete a 
combattere corpo a corpo con TUTTO 
l'equipaggio dei2a nave nemica (e qui in- 
terviene il joystick). Se riuscite a conclu- 
dere felicemente anche questa sezione, i 
tesori e feqmpagg lamento della nave de- 
predala diverranno vostri. 

Una volta entrai] poi nelf antro dove vie- 
ne tenuta prigioniera la regina, dovrete 
affrontare una scena simile a quella del 
combainmemo corpo a corpo fatta sulla 
nave, solo che qui vi trovate all* interno 
di alcune gioite . 

Insomma, vivere per mari non è certo fa- 
cile, ma trovar Lesori e liberare regine lo 
rende molto piacevole! 




Allora, da dove comincio? Ma sH 
Cominciamo dai difetti di Sword & 
Galleons. Primo difetto il costante 
cambio del dischetti! Ce ne sono tre 
e dovrete continuamente cambiarli 
durante il gioco, anche se avete 
dieci drive, poiché il programma uti- 
lizza e riconosce esclusivamente il 
drive interno dell'Amiga Oltre a 
questo nessuno del tre dischi è in- 
stallabile né su RAM. né su Hard 
Disk e quindi dovrete per (orza di 
cose subirvi io smanettamento del 
drive Per fortuna i caricamenti sono 
molto veloci. 

Secondo difetto: la nave a volte vi 
risponde con un certo ritardo e pò* 
irebbe succedere di incagliarvi e co- 
sì finire il gioco. Male, perché NON 
esiste un'opzione di salvataggio 
della partita in corso e quindi dovre- 
te finirlo tutto d un fiato o, peggio 
ancora* ricominciare tutto da capo 
magari a un soffio dal duello finale 
A mio giudìzio è una grave carenza 
E adesso mi sembra giusto parlare 
dei pregi del gioco che sono molti 
L’ambientazione interessante, la 
mappa del gioco allegata alla confe- 
zione morto realistica e disegnata a 
mano, come deve essere. La grafi- 
ca curata, anche se non ecceziona- 
le, ma direi essenziale e ben fatta, ii 
sonom ben digitalizzato, le fasi di- 
verse e tutte interessami, lo scopo 
del gioco non basato esclusivamen- 
te sul commercio e quindi sul lare 
soldi a paiate" (ma le palate le do- 
vrete usare per scovare I forzieri na- 
scosti), ile istruzioni in Italiano e in 
altre tre lingue (inglese, tedesco e 
francese) selezionabili all’inizio del- 
la partita. 

Insomma, Swords & Galleons è un 
gioco italiano senz'aHro esportabi- 
lissimo, bello, divertente, Interes- 
sante e ben realizzato. Certo, non è 
io sftool'em-up che tutti si aspetta- 
vano... O non vi aspettavate nessu- 
no shoot h em-up? 

Globale 89% 
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E oasi in sordina, alF improvviso, è finalmente partita 
la nuova stagione di formula 1. La rabbia del moto- 
re esploderà, la strada, la curva, la folla che grida 
perìcolo. Vai Takaia.,., 


Super Monaco Gp dovrebbe ormai esser- 
vi familiare, negli ultimi mesi il gioco ha 
imperversato tra Master System e Mega- 
drive scalando La vetta delle rispettive 
classìfiche. Familiarità che a me eviden- 
temente manca visto che, alla Mansell, o 


riesco a finire stupidamente la corsa in un 
tempo incredibilmente basso o mi schian- 
to ancora prima del primo giro. Cosa as- 
solutamente da evitare se volete raggiun- 
gere Fobbieuivo del gioco, il Campiona- 
to del Mondi e 9a via è molto lunga e 



passa anzitutto per le qualificazioni di 
ogni singola gara. Se per caso (e sottoli- 
neo caso) vi riuscisse di sopravvivere a 
lutLì e sedici 3 circuiti sparsi per il mondo 
il campionato si concluderà sul tuLt'altro 
che agevole circuito monegasco. 

Prima ancora di cominciare a correre c’è 
del duro lavoro da fare ai box: scegliere il 
cambio manuale o automalico, il tipo di 
gomme in relazione a caratteristiche del 
circuiti e condizioni meteo, étc, Attenzio- 
ne alle vostre scelte, non vi saranno con- 
cessi errori, i\ Sig, Balestre sembra di- 
ventato ancora più pignolo del solito e se 
sarete troppo lenti in una corsa verrete 
squalificati, lo sapete come vanno queste 
cose, calano gli indici d’ascolto in televi- 
sione.,, 

1 piloti panico iarmente bravi potranno in- 
vece trarre grossi vantaggi dal cambio 
manuale a SETTE marce, se non vi ba- 
stano queste... 
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Mi sembra lin troppo superfluo sta- 
re a elencare per l'ennesima volta a 
smaliziati giocatori come voi le ca 

ratteristiche del solito gioco di cor- 
sa, apparso tra l'altro in diverse oc- 
casioni per varie console. Le osser- 
vazioni da lare per la versione Ami- 
ga sono Quindi puramente tecniche 
e riguardano una semplicità forse 

eccessiva dei fondali, cosa che per- 
mette però lo svolgersi di un'azione 

estremamente fluida e veloce, li 
versante sonoro si difende con una 
musichetta passabile nei titoli e 
qualche sporadico effetto sonoro 
net gioco tra gomme che stridono e 
motori che girano. Può diventare 
coinvolgente se vi lasciate catturare 
dalla frenesia delia qualifica per il 

circuite successivo © aJlera, ccn t£ 
circuiti c’è davvero poco tempo per 
pensare e soprattutto per frenare. 

Globale 84% 
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DI fjriHo ^Parlante 

VIA S. CANZIO, 13 * 15 - 17 r.- Tel. 010/415592 
GENOVA SAMPIERDARENA 
VIDEOGIOCHI PER 

AMSTRAD - VI ARI ■ COMMODORE - MSX - SPECI RUM 

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA 
- / PREZZI PAZZI DEL GRILLO 



PUNTO 

COMPUTER 



Interfaccia Midi Amiga 

L. 

45.000 

Digitalizzatore VTD Amiga 

L. 

80.000 

Syntetic Sound Amiga 

L. 

120.000 

Espansione 51 2Kb. Amiga Int. 

L. 

90.000 

Espansione 1.5Mb. Amiga Int. 

L. 

245.000 

Espansione 2Mb. Amiga Est. 

1 . . 

350.000 

Genlock Esterno Amiga 

L. 

349.000 

Genlock Professionale Amiga 

L. 

1.799.000 

Data Switch 2 Posizioni 

L. 

40.000 

Data Switch 4 Posizioni 

L. 

50.000 

Drive Esterno 3 "1/2 Amiga 

L. 

165. OtK) 

Scheda Televideo 

L. 

180.000 

Selettore Mouse/Joystick Amiga 

L. 

32.000 

Mouse ottico Amiga- PC- A tari 

L. 

110.000 

Dischetti y n / 2 {minimo l(X)pz t )ead. 

L. 

750 

Tappetino per Mouse 

L. 

1 2.000 


L. 

60.4100 


NOVITÀ 1 : 

MODEM 1200 Baud 
MODEM 2400 Band 

MINI- PORTATILE , 
MISURE 

1 1 Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 



1200 B L. 195.000 
2400 B L. 340.000 


Si Prenota Vision Color busi, scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEGAPA1NT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
Genlock. 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 
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MILLENIUM PER AMIGA L. 29.000 




er la serie “non c’è 
due senza tre”, do- 
po Druid ed Enligh- 
tenment, ecco arri- 
vare il terzo capitolo di una 
serie diventata famosa negli 
anni d'oro degli otto bit: War- 
lock, thè Avenger! 

Avete presente quel vecchio gioco con 
inquadratura "alla GaimUef per 64 e 
Spccirum chiamalo Druid? Bene, War- 
lock è molto simile, anzi è proprio quel 
gioco rifatto e con il doppio di schermi, 
fine della recensione, Come? Cosa? Siete 
troppo giovani per ncordarvenc? Va be- 
ne, per questa volta siete perdonati, ma 
d’ora in poi voglio la giustificazione fir- 
mata dal babbo e da mammà e niente 
scuse! 

Ritornando al gioco in questione, War- 
lock non è altro che un polente e saggio 
mago incaricato di entrare nelle terrìbili 
torri abitate dai demoni guardiani ed eli- 
minarli. Solo così infani il mondo potrà 
vìvere in armonia e senza Tassino delle 
forze del Male. 

Air inizio dì ogni parti ta Wartock può 
scegliere fra due tom da affrontare: una 
rappresenta gli otto livelli originali di 
Druid e Tal tra otto livelli totalmente 
nuovi chiamati, molto otti misticamente» 
"le Oscure Profondità” Una volta scelto 
da dove partire, il mago emerge dalla ci- 
ma delia torre e il suo scopo è ovviamen- 
te quello di arrivare fino alle fondamenta 
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della costruzione, possibilmente senza 
morire durante il tragitto. Già, perché 
forse non ve l ho detto, ma la Torre è 
piena zeppa di orribili creature quali ra- 
gni, scarafaggi scheletri, serpenti c spet- 
tri. senza contare il fatto che molte zone 
sono attraversale da ven e propri fiumi di 
acidi ultravelenosi, limale aggiungere 
che il coniato con questi esseri o con 
queste sostanze è pressoché letale e ab- 
bassa il livello dì energia del nostro eroe. 
Quindi se Warkck vuole avere una mini- 
ma possibilità di riuscire nella sua impre- 
sa deve obbligatoriamente recuperare il 
maggior numero di formule magiche 
possibili da utilizzare contro le creature 
del male: queste possono essere sotto 
forma di scariche elettriche, 
di fuoco, acqua o addirittura 
possono materializzarsi in 
un Golem da mandare in 
avanscoperta o da utilizzare 
come compagno a fianco 
del nostro personaggio. Se 
poi si riesce a recuperare la 
formula dì Chaos, capace di 
annientare tutto c lutti in 
dieci secondi ancora me- 
glio: non c’è che dire, man- 
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cano solo gli occhiali da sole dei Bitmap 


Bros. 


Simone Crosignani 


Amiga 


Wartock - The Avenger non mi sem- 
bra proprio questo capolavoro... 
Tecnicamente si salva solo l'ìntrodu- 

Ztorio, potchà la grafica © il «onoro 

nel corso delta partita sono appena 
appena sufficienti, a differenza dello 

sera Mfrvg che monta un voto più otto 

il problema maggiore di Wartock se- 
condo ma è però la giocabilità: fai 
un metro e verrai uccìso, fanne un 
altro e verrai massacrato, fanne un 
altro ancora ed ecco to schermo di 
Game Over. Certo, piacerà al fan 

del sopraciiato Druid e del suo se- 

guito» Cntightpnmfjni, me al ridato 

delta popolazione videogiochistica 

non so se convincerà. 

Globale 70% 
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AdLib, per PC 


Musica 




K 








li 



;l occaicvi la lesta ai lati, c 

semircie uit jjemi di orec- 

I chic* Niente di strano. 

no? Ora date uno sguardo 
al vostro PC c riflettete sul perché può 
fare cosi poco per rìcmpirvclc* Stona no- 
ia: la sua cronica carenza di una scheda 
audio degna di tal nome, che macchine 
meno costose come Amiga e ST hanno 
di serie. La premiata dina AdLib raccol- 
se la sfida e dedicò al nostro am ico a 16 
bit una scheda sonora di notevole poten- 
za, la Adi . ih appunto, e ci scrisse attorno 
un po' di programmi. Oggetto della no- 
stra attenzione sarà il Visual Compose*-, 
con il suo tentativo di affrontare la crea- 
tìviià musicale in maniera piu' intuitiva. 
Dando un'occhiata ad uno spartito musi- 
cale vediamo il famigerato pentagram- 
ma, con scritti sopra una miriade di sim- 
boli per le note, i tempi e via dicendo. Il 
problema di questa rappresentazione è 
Tessere riservata ai soli "addetti ai lavo- 
ri", e diventarlo non è cosi facile. Alla 
AdLib sono quindi paniti dall'idea che 
respirami*, compositore medio rosse 
'musical me ti le il letterato'*: urgeva quindi 
una soluzione alternativa. E l'hanno tro- 
vata* 

L idea è facile e immediata: buona pane 
del video è occupala da una grande gri- 
glia, alla cui sinistra troviamo disegnata 
una tastiera di pianoforte su cui possia- 
mo provare il suono delle note. Possiamo 


FREE 

DEMO TAPE 
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immaginare questa griglia come una sor* 
ta di grafico, sul cui asse verticale ci sia- 
no le frequenze e ì tempi sulf asse oriz- 
zontale. Noi dobbiamo semplicemente 
piazzare una serie di puntini sul grafico 
(te note) tenendo conto che più sono po- 
sti in aim, piu Lì itera è acuta - e vicever- 
sa - e che h nostra composizione si svi- 
luppa da sinistra a destra, nel senso della 
scrittura Non e» interessa più quindi sa- 
pere la differenza tra un mi bemolle e un 
fa diesis; piazziamo le note dove serve 
per ottenere i suoni giusti nclTordinc 
giusto. Se ci servono noie corte disegna- 
ndo un punto, nc ci servono note lunghe 
una sbarretta, la cui lunghezza stabiliste 
- entro certi limo - quella della nota che 
sentiremo. 

Quali altri strumenti ci mene a disposi- 
zione il VC (astenersi da battute sceme, 
gracias)? Preciso innanzitutto che tutte le 
moderne schede audio hanno parecchi 
canali sonori, e in questo caso ci sono sei 
voci esclusivamente metodiche e la pos- 
sibilità di scegliere fra altre ire voci me- 


lodiche o cinque di percussione, con uno 
strumento prcasscgnaio a ciascuna (Bass 
Dritti. Snarc Drnrn, Tom -Tom, Cembali 
e Hi- Hat): arriviamo quindi a nove voci 
oppure undici. 

Ci sono a deposizione quarantotto suoni 
strumentali ^ alcuni strumenti sono usati 
più volte con timbri diversi - di base, ma 
è possibile arricchire questa lista defi- 
nendo suoni vostri con un programma a 
parte, lo " Adi ib Institi rn e nt Maker" (to- 
me dire: spendete e spandete, che ci ser- 
vono Soldi}* 

Questi strumenti ci forniscono le note di 
base, di cui possiamo variare a volontà la 
frequenza. A nostra discrezione è lascia 
IO anche il volume: possiamo assegnar- 
gli, in ogni punto del nostro componi- 
mento, un valore indipendente per cia- 
scuna voce; in tal modo possiamo facil- 
mente avere crescendi e dccresccndi Al- 
tra importarne caratteristica è il pitch, os- 
sia un lieve slittamento dì frequenza (fi- 
no a un semitono in più o in meno) che si 
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ESCLUSIVO !!! 

CON 








VIA MONTEGANI, 1 1 

A MILANO 

TEL. 8464960 Ric.Aut. FAX. 89502102 


CENTRO CON PREZZI ALL' IN GROSSO 


A MIGA 500 NUOVA VERSIONE 
AMIGA 500 NUOVA VERSIONE CON IMB 
PC/AT EMULATOR PER AMIGA 500 INTERNO 
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
ESPANSIONI PER A 5 00 E A2000 A PARTIRE DA 

AT286/1 6 lMB f 1FD, HD40M, MONITOR DUAL, TASTIERA 
Ai'386/25 IMB, IFD, HD40M, MONITOR VGA. TASTIERA 
PORTATILI VGA A PARTIRE DA 

E FANTI ALTRI ARTICOLI ... TELEFONATE!!! 


L. 729.000 

L. 780.000 

L. 390.000 

! ,. 1 .450.000 
L. 79.000 

L. 1.490.000 

L. 2.500 OOO 

L. 3.500.000 




CON IL PIU’ GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 
I PREZZI INDICATI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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può usare principalmente per arricchire il 
suono di due voci leggermente sfalsale 
fra foro. Non siamo più nemmeno condi- 
zionati a seguile un dctmniiiató ritmo; 
avendo impostato un riima da "'allegro” 
possiamo con gran disinvoltura passare 
ad un 1 "presto 1 ' e quindi a un “largo", 
semplicemente indicando di volta in vol- 
ta sullo sparuto che fratone del tempo 
di base intendiamo avete. 

Sul video. Io spartilo presenta linee oriz- 
zontati * indicanti le posizióni dei tasti 
neri - e linee verticali. Queste indicano il 

generico tipo dì ritmo che si è scelto, e 

soprattutto definiscono le note più Lun- 
ghe e più rnrtf 4 nirenibili, En particolare, 
una sequenza di note è definì la una “mi- 
sura", che è divisa in “battute” c quindi 
in "rintocchi", questi ultimi essendo le 


# 



note più corte ottenibili. Con un po’ di 
sperimentazione è facile trovare le suddi- 
visioni giuste, tenendo conto che lacon- 
fczionc di VC include anche un libretto 
che illustra come compórre musica in di- 
versi stili, dal blues al western. 

L’ambiente di VC è essenzialmente gra- 
fico, il upo di ambiente in cui si usa il 

mouse (che può fare pressoché tutto) e 

che è governalo da diversi menu a scoro- 

parsa; più scomodo, ma possibile, è il 
controllo via tastiera. In alto spicca la so- 
lita barra dei menu e poco più sotto sta 
V indicatore di stato. Ad esso è asservita 
T indicazione delle voci attive, dei para- 
metri da ritoccare e delle operazioni di 
manipolazione in uso. Tutte le volle che 
scoviamo, infatti . scriviamo le note per 
una sola voce (c fare diversamente cree- 
rebbe confusione). Queste sono indicale 
sullo sparuto come quadrati pieni, men- 
tre le note di tutte le altre voci - non atti- 
ve - sono retinale e non modificabili fin- 
ché non si cambia la voce attiva. Da ciò 
abbiamo la presenza contemporanea di 
tutte le note sullo sparuto: non sorgono 
problemi usando strumenti che suonano 
su ottave diverse, mentre ci sarà una pre- 
vedibile confusione appiccicando assie- 


me tutte le note. Per distìnguerle basta 
comunque scegliere ogni volta la voce c 
osservare quali note cambiano colore, 1 
parametri da ritoccare sono già stati 
menzionati; tempo, pitch e volume, che 
hanno tur dedicala una nga bianca subito 
sopra lo spartito. Per quel che riguarda le 
manipolazioni, il programma ha due mo- 
di di funzionamento: il primo prevede la 
scrittura delle note, mentre d secondo 
serve per prelevare aree di composizione 
e spostarle dovunque, cambiando even- 
tualmente anche le ottave. Questo vale 
solo per le voci attive: se ad esempio vo- 
lessimo ripetere due volte un motivo 
suonato età quattro voci, dovremmo ren- 
derle tute attive per poter copiare e spo- 
stare il pezzo che ci interessa; in caso 
contrario copieremmo solo le note di una 
voce. 

Tornando alla grafica, devo aggiungere 
che è possibile vedere lo spanilo in tre 
scale: grande, media c piccola, che ci 
permettono di vedere una porzione più o 
meno ampia del nostro foglio musicale. 
La grafica in sè è solo CGA ad alta riso- 
luzione ( il biechissimo modo 640 X 
200). ma tutto sommato la necessità di 
una SuperVGA con un programma simi- 
le non è davvero stringente, si lavora be 
nc lo stesso. Siccome sono disponibili 
diverse ottave e troppo poca risoluzione 
in verticale, anche usando la piccola sca- 
la (che. come dovreste sapere, fa vedere 
più spazio) è impossibile vederle tutte* 
Niente paura: c‘è la familiare presenza 
delle barre di scorrimento; comuni a tutù 
gh ambienti grafici tipo Windows* che ci 
permettono di spostare ovunque La nostra 
finestra di lavoro. 

Il programma - ovviamente - supporta 
una serie di operazioni per manipolare i 
file su disco* e ha una sua piccola biblio- 
teca di pezzi pronti. Cosa non disprezza- 
bile* i Ole di musica che questo program- 
ma genera sono compatibili con il pro- 
gramma J ukefìox omiio assieme alla 
schda AdLib» In tal modo, potrete sbiz^ 
zarrirvi a creare pezzi vostri ascoltandoli! 
in sequenza, o semplicemente a ritoccare 
il materiale che già avete* 

Ma spostiamoci un po’ più m là e spen- 
diamo due parole su confezione e confi- 
gurazione, VC sia bello comodo su un 
comune disco da 5,25”* e la confezione 
nc include anche uno da 3*5\ Immanca- 
bilmente c'è un manuale di olire 1 30 pa- 
gine chiaro e semplice da seguire, c co- 
me ho detto prima fa bella mostra di sè 
un "addendum” sento forma di un libretto 
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d’aiuto alla composizione in vari stili. Il 
programma, naturalmente, è perfetta- 
mente inutile senza scheda AdLib; in 


compenso, se avete una tastiera MIDI 
con relativa interfaccia potrete usarla per 
comporre musica suonandola direna- 
mente, senza neanche il bisogno di scri- 


verla 


In commiato il commento: questo è un 
programma di uso facile, che permette di 
comporre anche ad un principiarne con 
relativa facilità, c ha abbastanza possibi- 
lità per numerosi utilizzatori a livello 
amatoriale. Non è un programma profes- 
sionale (e nemmeno la scheda AdLib ha 
prestazioni professionali), e non si rivol- 
ge a tale mercato. Comunque* VC Ha un 
difetto non pmpro piccolo: quando è usa- 
to in modo da tiare il responso audio alla 
scrittura delle note (si sente, cioè, ciò che 
si scrive) usa solamente il umbro del pia- 
no* In altri temimi, componendo per - di- 
ciamo - una trombi, tutte le volte che 
scriveremo note, le sentiremo suonate 
esclusivamente dal piano. Ciò 1 obbliga 
Ogni volta a riascoltare rimerò componi- 
mento (in tal caso gli strumenti scelti so- 
no rispettati, c ci mancherebbe altro), e 
sembra proprio che non sia possibile evi- 
tare questa manfrina* Peccato: è un di lei 
IO eliminabile con poco che dà molto fa- 
stidio. 

W.B. 



http://www.oldgamesitatia.jiet/ 


vimini Hwn 


http://wvm.oldgamesitalia.net/ 
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Un caloroso augurio di bentornati (o eventualmente di benvenuti) a tutti coloro che segone 
mensilmente la rubrìca con fervente partecipazione, attiva o passiva che sia (nei senso che sa - 

/ufo incondizionatamente sia lutti colora che ci inviano f tono trucchi e Sia tutti quelli che poi li 

sfruttano, questi primi ovviamente godono delta possibilità di vedere t loro nomi pubblicali 

sulla rivista, gli altri no. di conseguenza: scriveteci!). Permettetemi ancora un paio di premes- 
se. innanzitutto net crìeat di Emotion (facilmente intuibile) si tratta or F4 e non di 1$. in secon- 
do luogo i codici di Ooops-Up som viziati da un errore interpretati vo dovuto alla mancante 

<f>HQ/e/v>i,vìr>ne tn in xw i> la lenon ’o‘. problema 'caratteriali ' che vi obbligheranno a pro- 
vare tutte le possibili combinazioni, scusale; come avrete poi constatato ho mantenuto la pro- 
messa di ringraziare il maggior numero possibile di lettori, è però accaduto che in questo me- 
se mi siano pervenute ancora innumerevoli soluzioni di ffinmap egli stessi codici già pub- 
blicati, non me ne vorrete per questo, ma ovviamente non posso menzionarli tutti ogni volta 


per non entrare in un circolo vizioso che porterebbe via uno spazio sempre crescente Per que- 
sto vi invito j nco/j (specie net caso delle soluzioni) a spedire il vostro materiale il più in /retta 

possibile come nel caso dì MASSIMILIANO ROMANO e GiNO MILANO di Sorrento che mi 
hanno davvero strabiliato per prontezza e tempestività, è intatti grazie a questi due prodi avven- 


turieri che anche voi potrete dire con immensa s 




fazione di aver , 


so, sotto con i tips! 


salvato Elvira! E ades- 


BUBBLE BOBBLE SUPER HANG-OM 


iniziamo con un appello a chi ancora si di- 
letta con questa simpaticissima conversio- 
ne per Amiga dei ramoso com-op (oddio. 

non che sia stalo un capolavoro. ..) oppure 
si ricorda semplicemente qualche lucchet- 
to: Gianmarco Totomeili di Bologna ha bi- 
sogno di aiuto. . . siate buoni, speditecene! 

MIDNIGHT 

RESISTANO! 

Indubbiamente un’ottima conversione e co- 
me tale tutraitro che semplice da portare a 
termine, Ivan Etorsanetlf (che ringrazio per I 
complimenti alta recensione di Speedbatl 
II) ha un facile trucco per rendete il tutto 
decisamente meno impegnativo. Basta digi- 
tare nello schermo dei litoti la (rase 1TS EA- 
SY WHEN YOU KNOW HOW. tubo attaccato 
e non con gli spazi come hai scritto tu. co- 
me f istillalo otterrete le consuete vite infini- 
te. 


Dopo quelli per Minia Warriors del mese 
scorso ecco un altro trucco veramente de- 
menziale per un gioco ormai stagionato, ma 
pur sempre d'eccellente fattura. Tutto quello 
che dovete fare è arrivare primi in una ta- 
bella dei record e inserire al posto dei no- 
me la sigla 7S0J. questa verrà sostituita dai 
puntini. A questo punto verranno montate 
sulla moto due mitragliatrici utilizzabili con 
il tasto Amiga sinistro, mentre premendo 
contemporaneamente CTRL+ALT+Z+T e 
mollando sucessivamente la T si accede ad 
un menù segreto dove inserire nuovi coeffi- 
cienti. il trucco è stato inviato da: Laneri. 
Dinamite Bax, ZaK e Bobbo. 

Z-OUT 

Motti lettori hanno scritto che il voto gli è 
sembralo un tantino sminuitivo nei con- 
fronti di un ottimo prodotto, concordo ab- 
bastanza con loro e grazie a Gary Gasbarri 
e Roberto Bottazzi potrete anche voi facil- 
mente apprezzarne ogni singola slumatura 
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E’ sufficiente una volta cornicialo il gioco 
tenere premuta la lettera J e quindi anche la 
K per disattivare le collisioni, mentre un 
numero dall i al 6 per accedere direttamen- 
te al corrispondente livello. 

KLAX 

Ancora Finesaufibile Roberto Botlazzi (e ne 
ho ancora altri per i prossimi numeri) ha 
un'alito facilissimo trucco per questo bel 
puzzle game, non bisogna fare altro che 
premere il tasto 3 per saltare di livello e ii 4 
per arrivare direttamente afruffimo Quadro. 

KILLING GAME SHOW 

Non si Iratta di un trucco vero e proprio, 
ma è ugualmente abbastanza interessante, 
durante la partita premendo i numeri dei ta- 
stierino numerico è possibile cambiare il 
colore del Doli, ce l’hanno detto Gianluca 
Gattini e Emanuele Binelli. 

RICK DANGEROUS 

Sempre la precedente coppia ha un altro 
trucco mollo 'colorato*, nella schermala 
dei titoli premendo la sbarra spaziatrice si 
può giocare in bianco e nero! Se poi digite- 
rete POOKY ripartirete sempre dall’ultimo 
livello visitalo. 

CABAL 

Anche per questo discreto clone di Dpera- 
hon Woll abbiamo un trucco per facilitarvi 
non poco le cose (forse troppo), digitate 
SCffLlKA durante la partita e quindi passate 
di schermo premendo F2. GII scopritori so- 
no stati: Marco Brazzoduro e Apia. 

P-47 THUNDERBOLT 

Questo spareuluggl a scorrimento orizzon- 
tale della Firebird non rappresenta di sicuro 
il massimo nel genere, ma un bel chea! non 
si «buia mai. Inserite nella tabella dei re- 
cord il nome ZEBEDEE e quindi premendo 
F t passerete di livello mentre con F2 aviete 
sempre ire vite. 

DYNASTY WARS 

Se il medioevo giapponese si rivelasse per 
voi troppo complicato abbiamo addirittura 
due chea! da proporvi, il primo (inviatoci 
da Giuseppe Maslrengeto consiste nel digi- 
tare CHEA! MODE nello schermo dei titoli 
e quindi premere F2 per saltare di livello. 
Qualora non funzionasse, capita, provale 
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con mettere il gioco in pausa e premere 
contemporaneamente SHIFT+1+HELP. Il 
trucco cosi dovrebbe sicuramente andare 

IVANHOE 

Roingraziando Andrea Gragnoli potrete 
agilmente portare a termine la vostra av- 
ventura senza nemmeno spettinare il voslro 
ciutfone biondo. Mettete il gioco in pausa e 
digitate ZOBINETTE, a questo punto con hi 
si salta di livello, con la virgola si aggiunge 
una vita, con DEL si eliminano lutti i nemici 
sullo schermo e con CTRL si sconfiggono 
anche ì mostri line livello. 

F -29 RETALI ATOR 

Un altro bel trucco ve lo voglio dire anche 
io (qualche cosa la devo pur (atei), chiama- 
tevi IME DIDY MAN (Oid È la sigla dei pro- 
grammatori. Digital Image Design). In que- 
sto modo avrete armamento completo e per 
atterrare vi sarà sufficiente premere ENIFR, 
non male direi, eh? 

LIGHT CORRIDOR 

Chiudiamo con tutti i codici per questo par- 
ticolarissima gioco della Inlogrames. e chi 
mai poteva inviarceli se non II solito Stefa- 
no Precido dì Messina? 

Livello 01. oooo 
Livello 02. 5400 
Livello 03. 0101 
Livello 04. 3901 
Livello 05. 2602 
Livello 07. 4303 
Livello 08. 9003 
Livello 09. 6904 
Livello 10. 3305 
Livello 11. 9305 
Livello 12. 3406 
Livello 13. 0407 
Livello 14. 6407 
Livello 15. 2008 
Livello 16. 7408 
Livello 17. 4709 
Livello 18. 3810 
Livello 19. 0511 
Livello 20. 6811 
Livello 21. 3212 
Livello 22. 0213 
Livello 23. 3212 
Livello 24. 5014 
Livello 25. 1015 
Livello 26. 8215 
Livello 27. 5116 
Livello 28. 0117 
Livello 29. 7017 

iAfiAA Tr^l 1 TV 
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Livello 30. 5518 
Livello 31.2819 
Livello 32. 9919 
Livello 33. 7320 
Livello 34. 2521 
livello 35. 0622 
Livello 36. 3722 
Livello 37. 1223 
Livello 38. 4523 
Livello 39. 4124 
Livello 40.1825 
Livello 41. 1926 
Livello 42. 9726 
Livello 43. 5927 
Livello 44. 0528 
Livello 45. 7328 
Livello 46. 3929 
Livello 47. 3030 
Livello 48. 0531 
Livello 49. 8431 
Livello 50. 9932 


FUTURE WARS 

Rispondo ad un disperato appello di Cecco, 
per superare la creatura nelle fogne dovete 
prima aver raccolto una lampada Ira i detriti 
di che trovate nette due schermate con la 
macerie delta atta futuristica e quindi cari- 
carla con il gas dall'erogatore che trovate 
qualche corridoio prima del mostro 

MAX 

P.S. Ringrazio di lutto cuore 100 years non 
solo per il trucco, ma soprattutto per la car- 
tolina di Robert Smith dei Cure che ascollo 
ormai da anni ricevendone in cambio delie 
sensazioni veramente uniche. (’Losl in a 
lorest? Sometimes il happens.*). 

E per finire. Massimiliano Romano e Ginn 
Milano contessano... 

... ECCO COME 
SALVAMMO ELVIRA! 

L'impresa non si presemava certo tacile, 
anzi, sembrava disperala. Ma il lascino di 
Elvira ci convinse ugualmente ad intrapre 
detta confidando sul suo volto soave c 
quelle curve prorompenti che più di una 
volta ci avrebbero infuso nuovo coraggio 
nelle situazioni più disperate. Ora che lut- 
to e passato possiamo dire che i segreti 
sono due: mettere le cose al loro posto e 
lame delle altre al momento giusto (ag- 
giungo poi per tutti coloro che avessero 
delle copie pirata del programma che 
sparsi per le varie locazioni si trovano in- 


numerevoli ingredienti che opportunamen- 
te combinali, seguendo le istruzioni del 
manuale, e con l’ausilio di Elvira ci per- 
mettono di creare degli utilissimi incante- 
simi dì cui alcuni assolutamente indispen- 
sabili per portare a termine l'avventura). 

Ci trovammo quinci ainngiesso ui un af- 
fascinante maniero e non vedendo altre vie 
d'uscita tà tacemmo coraggio menlre vali- 
cavamo la soglia d’ingresso e una pesante 
cancellata si chiudeva alle nostre spalle. 
L'atleggiamento poco corlese di ogni abi- 
tante ci tu subito chiaro venendo imme- 
diatamente portati ai cospetto del capitano 
delia guardie che ci spedi senza la minima 
esitazione a marcire nelle prigioni. E fu 

proprio Questo il luogo in cui ci apparve 
per la prima velia una sconvolgente lan- 
ciulla dalle Forme esplosive, Elvira, che ci 
elc&se II su due pitali (nun con troppo on- 

tusiasmo a dire il vero) al delicato ruolo dì 
salvatori della sua serenissima persona il 
cui potere veniva contrastalo da quello 
malefico della strega Emelda. Partimmo 
quindi con un pugnale ed alcuni incantesi- 
mi, decisamente poco per affrontare con 
qualche speranza dì salvezza le crudeli 
truppe awesarie (umane e non...), ad ogni 
modo girammo per il codile lino a trovare 
l'ingresso del castello aove al primo piano 
seconda porta a destra adontammo per la 
prima, e non certo ultima volta, una guar- 
dia; superato l'ostacolo ci trovammo 
nell'armeria dove raccogliemmo una spa- 
da, uno scudo, l'armatura (che però limita 
non poco nei movimenti) e la balestra di 
cui prontamente intuimmo l'utilità futura 
Nella prima stanza a sinistra scoprimmo 
invece u uoru oegn incantesimi ciw con- 
segnammo subilo alla nostra dolce datrice 
di lavoro nella cucina al plano di sotto. 

Sempre in cucina trovammo rtsì primi in- 

gredienii e un oscuro, in tutti I sensi, pas- 
saggio segreto. Risalimmo te scale e nella 
stanza di fronte alla libreria rinvenemmo 
un paletto accumulato cne puzzava ai 

vampiro lontano un miglio mentre in ton- 
do a destra nella cappella recuperammo 

uiu Ut quid ed und biute iuiidUoie aulim- 
mo quindi ancora te scale e netta stanza di 
Ironie trovammo una conturbante vampira 

dormiente che so non fossimo stati in 

possesso della croce ci avrebbe interrotto 
la partita (a proposito, salvale sempre la 

posizione!) con due antiestetici fori sul 
colio. Nei guardaroba trovammo comun 

quo un dardo ed altri ancora nel (e rima- 

menti stanze (questo dopo aver eliminalo i 
monaci che vi si faranno incontro), rinve- 
nemmo anche un libro di preghiere conle- 
nente una pergamena ed un flacone nello 
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TIPS 


squarcio nel mura del bagno. Andammo 

quindi in guardino dopo aver eliminato 

un'aura guardia (d'ora in poi non le men- 
ziono nemmeno più) raccogliendo nume- 
rosi ingredienti lungo la strada, la nostra 
meta sarebbe stata la casa dello sventurato 
giardiniere situata dietro il labirinto, qui 
trovammo un piccolo crocifisso d'argento, 
un martello e una chiave fra » semi in una 
scatola Con quesfultima fummo in grado 
di aprire la porla chiusa che avevamo in- 

contrito prima dell'arco di piante, ma o 

accorgemmo di non avere ancora soffi - 
dente cultura botanica, decidemmo quindi 

di alienarci con la balestra e una volta 

conseguila una certa dimestichezza con 

j'attr0770 ci dirigemmo dal falconiere cen- 
trando il pennuto quando è alto nel cielo 
prima che potasse cavarci gii occhi. 

Sull'animale trovammo la prima delle sei 
ornavi d uro (la numero tre) e strappammo 
anche una piuma in segno di vittoria (en- 
nesimo ingrediente per i vari incantesimi). 

Decidemmo che era II momento di tornare 

in cucina, ma la nostra tutrice ci IniormO 
prontamente che una grassona si era inse- 
diata al suo posto, non ci sembro il caso 

di aoorolondire l'argomento (anche se la 
vostra testa che spunta dalla zuppa non 0 


niente male come effetto) e andammo alla 
ricerca del sale, unico elemento in grado 
di eliminarla Prima di tubo andammo co- 
munque a scaricare l’ira sulla povera vam- 
pira del piano di sopra impalandola con il 
picchetto, a quanto pare l'impalare porla 
consiglio e inlatti intuimmo che il sale do- 
veva essere nette segrete e più precisa- 
mente nella stanza delie torture. Scendem- 
mo quindi nei sotterranei dove affrontando 
guerrieri scheletri t; recuperammo parecchi 
insetti nelle celle ed il sale una volta tro- 
vata la locazione giusta. Tirammo poi un 
anello per terra scoprendo un'altra chiave 
d oro (ta numero quattro) e i resti del com 
pianto torturatore, prendemmo quindi le 
pinze riponendole all'Interno delio zaino 
per non desiare le ire del deiunto padrone 
Insepolto. Lungo la strada del ritorno ver 
so la cucina raccogliemmo della paglia 
luori dalle stalle e quindi allrontammo con 
estremo sangue Ireddo la trippone in cuci- 
na. riconquisiata cosi la cucina ed una 
piccola parte del cuore della nostra bella 
ci lacemmo preparare alcuni incentesimi 
Ira i quali l'Berbai Honey (miele e paglia) 
per acquisire una smisurata conoscenza 
botanica e prendemmo i guanti. Ci diri 
gemmo quindi neti officina dove facemmo 


bollire all'interno di un recipiente trovato 
in un cassone la croce d'argento del giar- 'j 
•liniere, ci intingemmo quindi un dardo 
procurandoci un'utilissima arma pereven-B 
tuali incontri con un lupo mannaro che in- 1 
tatti ci attendeva in tondo alta stalla, etimi - 1 
nato lo sventurato che non ctuedeva attro J 
di essere liberato dal maleficio trovammo 
dei crini di cavallo e tirando un anello [ 
un'altra chiave d’oro (la numero due) che 
vi era nascosta dietro. Decidemmo quindi 
che era giunto il momento al perlustrare ie 
torri affrontando molti guerrieri e soprai- 1 
tutto uno invincibile con la spada che eli- 1 
minammo con un colpo di balestra, sco- 1 
primmo anche un misterioso cannone Fa- 1 
cemmo quindi ritorno al giardino adden- , 
trafittoci nel labirinto dove trovammo altre 
piante e anche dette orrende creature da 
eliminarsi con incantesimi magici o con la j 
balestra Giungemmo cosi in possimi^ di 
una tana e qui lummo insospettiti daii in- • 
naturale tranquillità che ci indusse a spa- 1 
rare alcuni colpi alla cieca murammo e 
nnvenemmo l'anello d’Elvira e altre piante 
ancora. Facemmo quindi il tragulo all’in- 1 
dietro e Ci lermammo nella serra per rac- 4 
cogliere le piante di cui prima ignoravamo j 
il nome e tornammo in cucina per (arci 


U vh IX 


COMMODORE CITIZEN 

SAMSUNG TRUST DATEL 

AMIGA ACTION REPLAY L 155.000 

RAM MASTER 1.5 Mb PER A500 (VUOTA) L 120.000 

AD RAM PER A5D0 (VUOTA) L 325.000 

SYNCRO EXPRESS AMIGA L 95.000 

YIDE0N 3 AMIGA L 525.000 

MINI MIDI L 55.000 

MIDI MASTER (I IN, 1 THRQUGH, 3 OUT) L 85.000 
DRIVE ESTERNO PASSANTE PER AMIGA L 150000 


DISK BULK 3.5. 2F2D L. 750 
DISK VE TIRATI M 3.5. 2F2D L. 1.250 

DISK BULK 5.25. 2F2D L. «50 
ORDINE MININO 100 DISCHETTI 


CONTROLLER ALF 2 SCSI PER AMIGA 2000 L 450.000 
CONTROLLER ALF 3 SCSI PER A 2000 L 610.000 


RAM MASTER ESPANSIONE 8 Mb PER A2000 (VUOTA) 1 290.000 


* POWER PC BOARD L. 650.000 * 

VISITATE LA NUOVA SEDE DI VIA M0NGINEVR0 1 A TORINO 


o 

? 

Q 


Il nwiru Mitfoo 


VIA MflSSEMfl 3S/H - 10128 Torino - Tel. 011/5413232 
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preparare tre gii altri incantesimi anche un 
Glowing Pride (Ttiistie. Dandetyon e Flame 
Flower) con il quale illuminammo II pas- 
saggio segreto permettendo ad Elvira di 
trovare la quarta chiave (la numero cin- 
que) e a noi di ammirare ancore una volta 
le sue sublimi protuberanze Salimmo an- 
cora te scale per riportare la croce nella 
cappella e vi inserimmo l'anello d’Elvira 
rifrangendo cosi I reggi solari e scoprendo 
un antro nascosto. Qui trovammo una co- 
rona d'oro e dopo aver letto la preghiera 
rinvenuta nel libro di Ironie al quadro sul- 
la parete anche una statua del re. dopo un 
equo scambio corona con spada ci ricor- 
dammo dell'estrema scortesia con la quale 
eravamo stati accolti dal capitano delle 
guardie e decidemmo di andargli a fare 
nuovamente visita. Una volta punitolo 
adeguatamente trovammo anche la penul- 
tima chiave (la numero uno) nascosta die- 
tro ad un foglietto di carta Non ci rimane- 
va ora che scendere nelle catacombe a cui 
si accedeva da una delle torri, qui trovam - 
mo del sangue di drago (ulteriore ingre- 
diente), dei teschi mordaci assai fastidio- 
si, dei mostri marini ed una sorta di scim- 
mione che riuscimmo ad uccidere solo 
con la spada del re. raccogliemmo fa pie- 


tra che strìngeva macabramente ancore in 
mano e entrammo nel suo loculo trovando 
però solo una vecchia chiave arruginita e 
non la tanto sospirata sesta chiave d oro, 
nel frattempo ne approfittammo per scari- 
care I resti del torturatore in un'altra bare 
vuota trovata per caso: a questo punto ci 
ricordammo dell'invincibile che avevamo 
ucciso e che ere precipitato nel tossalo, 
tornammo alla torre con il pozzo e ci im- 
mergemmo dopo aver raccolto il muschio, 
trattenendo il respiro arivammo ad una 
grata che aprimmo permettendoci dì ri- 
prendere aria nei mezzo dell'acquitrino pe- 
rimetrale. sempre immersi Irovammo poco 
più a destra il cadavere del guerriero e 
sull'elsa deila spada la chiave numero sei. 
A questo punto tornammo in cucina e rac- 
cogliemmo un carbone ardente dal fuoco 
con le pinze dei torturatore dirigendoci poi 
al cannone su una tore accendendone la 
mìccia, il colpo cosi partito abbatte una 
parete di fronte permettendo cosi l'accesso 
che prima era ostruito. Qui trovammo tilt 
forziere con sei serrature, inserimmo 
(nell'ordine) le sei chiavi e ci imposses- 
sammo del conienuto che consisteva di un 
pugnale e una pergamena. Tornammo allo- 
ra nefie catacombe, affrontammo dette da- 


migelle seminude e collocammo la pietre 
del mostro net posto giusto prima di una 
separazione dei corridoi, a questo punto et 
irovammo taccia a taccia con Emeida in 
persona, ella scese sbaragliando tutta la 
sua potenza maestosa, era bella ma non 
abbastanza da offuscare l'immagine di El- 
vira. Non cademmo quindi in teniazione, 
piantammo la spada del re ai centro della 
stella sull aliare quindi leggemmo ad alla 
voce la pergamena e la pugnalammo a 
morte senza pietà. A questo punto com- 
parve immediatamente Elvira per espri- 
merci nel modo a lei più congeniale tutta 
la sua riconoscenza nei nostri confronti e 
a darci la ricompensa di cui stiamo tutt ora 

godendo (magari*), arrivederci ad una 
nuova e ancora più eccitante avventura 
della più affascinante maga che abbiamo 
mai avuto la fortuna di incontrare... 


IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori ,35 -2002Ó Novale Mii. (MI) 
Tel.02-3546765 Fax.02-3544283 



BIT LINE 

Vìa Coatdonì,35 ‘200T7 ftho (MI) 

Tel. 02 -93504881 Fax .02-93504893 


Offerta lettori TGM 


AMIGA 500 MEGA APPETIZER 

(Amiga 500 1 Mb Ram, WP, Prg. di grafica, Prg. musicale, Gioco) 

Ut. 839.000 


AMIGA 2000 DTV* 

(Amiga 2000, Hard disk 20 Mb, Genlock, TV lext, TV Show) 

Ut. 2.650,000 


Hard Disk 20 Mb Autoboot per Amiga 2000* 

Ut. 590.000 



Monitor Philips VGA 9809 
Scheda flickerfixer per A2000 

Lit. 940.000 r 


Offerte MS-DOS 

PC PACKARD BELL PB286 

Microprocessore 80266 - 1 Mb RAM 
HD 40 MD - 1 HW - 1,44 - 1 hOD 1.Z 

Porta Mouse - 2 HS232 • 1 Parallela 
Scheda Grafica VGA 800 x 600 - Monitor Philips VGA 
Tastiera estesa Ila • Dos 4.01 - Lotus Works 

Ut. 2.290.000 

NOTEBOOK 286 Packard Bell 

Microprocessore 80286 • 1 Mb Ram (esp. 3 Mb su M.8.) 

HD 20 Mb • 1 FDD 1.44 - Display VGA. LCD 32 livelli grigio 
1 RS232 • 1 Parallela • Peso 3.5 Kg. 

Batterla • Carica batterla - Borsa • Dos 4.01 

Lit. 3.950.000 

Scheda VGA 1 Mb 1024x768 

Lit. 329.000 


• OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO 

TUTTI I PREZZI ÌNDIO ATI SONO IVA COMPRESA 
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Re v/e tv 


V-SYSTEM PER MEGADRIVE 



V 


isto che ANCHE in questo sport ì Giapponesi pri- 
meggiano (del resto, a dar retta ai cartoni sono i mi- 
gliori nel calcio, nel basket, nelle corse automobili- 
stiche e non, nella ginnastica artistica, nel fare la 

pizza e guidare le 4YVD) nonostante < campioni mondiali siano 

gli italiani, come potevano esimersi dal convertire il famoso 
coin-op dedicato allo sport di Mimi Aiucosa? 


USA URS 


IO-IO 


i , i 



Beli, comando che in giro di giochi sulla 

pallavolo non ce ne erano molti hanno 
fatto bene, Apparso quasi un anno fa sul 
PC Engine, Super Volley ball è la con- 
versione di un fortunato coin-op che 
proponeva un punto di visLa inedito per 
una tale simulazione» ovvero da di fian- 
co» che pur levando la profondità per- 
metteva azioni discretamente costruite 
e, in genere, un saco di divertimento* 

Le regate delta pallavolo di ceno le co- 
noscerete. sia perché a scuola c'è sem- 
pre qualche istruttore pazzoide che vi 
vuole portare al campionato mondiale 
ANCHE SE NON VOLETE sia perché 
fino a qualche tempo fa in TV non se ne 
poteva più tra te varie Mimi (ce ne era- 
no due — quela povera era “del liceo 
Takihana")* Mila e Shiro e così via. No- 


nostante ciò, ve ne fornirò un pìccolo 
sunto. Dunque: bisogna vincere, se poi 
partecipi è me gl io. Chiari La anche la 
parte tecnica, direi di passare ad altro. 
L’azione, come dicevo, è visualizzata 
lateralmente; questo fa sì che si possano 
vedere solo fino a quattro giocatori con - 
temporaneamente, uno dei quali potrete 
muovere liberamente avanti e insietro e 
che funge principalmente da ricevitore 
menytrc gli altri tre alzano» schiacciano 
e fanno muro grazie ad alcune combina- 
zioni particolari dei tasti. 

Al momento della battuta (così come al 
momento della schiacciala) è possibile 
decidere il tipo di tiro e dove andrà a fi- 
nire la palla e, nel caso di un battitore 
capace, sarà possibile anche osservare ai 
fenomeni tipicamente giapponesi come 


la palla che si deforma c così via. 

Nel gioco sono presenti una marea di 
opzioni, alcune delle quali permettono 
di mettere di fronte una squadra di una 
città giapponese scelta tra otto possibili 
a una nazionale (tra le quali, vorrei ben 
vedere, c’è anche l'Italia), di partecipare 
al campionato nazionale e a quello in- 
temazionale* 

Se le sedici squadre presenti poi non vi 
aggradano è possibile “costruirne” una 
propria ed i tanto tutto il possibile» ovve- 
ro maglia, nome della squadra» nome 
dei giocatori (solo sci e nessuna riserva) 
e attributi dei giocatori (questi ultimi so- 
no da scegliere tra alcuni set predefmi- 

ti). 

Infine è possibile sellare alcune opzion- 
cine, non ultima que lla che perni ette di 
scegliere con che punteggio partire (da 
zero a dieci) c con che vantaggio* 

Ah, dimenticavo, c'è anche l’opzione a 
due giocatori, 


MA* 



Senza dubbio una buona conversio- 
ne, identica in tutto e per tutto a 
quella del PC Engine e molto simite 
ai coin-op. La grafica è molto fluida 
e le animazioni realistiche, il sonoro 
convincente anche se la musichetta 
(non escludibile) può dare sui nervi. 
Una piccola pecca potrebbe andare 
al linguaggio usato per la cartuccia, 
infatti è completamente in giappone* 
se (compreso le opzioni peraltro ab- 
bastanza complesse) e ciò implica 
un minimo di discernimento se si 
vuole sfruttare al massimo le potem 
ziaiità def gioco, peraltro degno di 
attenzione* 

Globale 89% 
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NINTENDO PER SUPERFAMICON 




M ario spopola: dopo le sue numerosissime comparse 
su ogni genere di computer e console (di preferen* 
za Nintendo) a otto-bit, ecco la sua prima vera in- 
carnazione a livello “superiore tutta la potenza e 
la versatilità del Super Famicom sono ai suoi piedi, che cosa 
ne avrà fatto? 



Mario) palle di fuoco quando becca un 
fiore, diventa invincibile quando prende 
una stella e cosi via ma questa velia può 
tenete da parte i poteri che raccoglie (se 
ne raccoglie più di uno) per quando li 

perderà, ovvero una buona assicurazione 
c un'ottima idea. C*è poi un nuovo potè- 
re, ovvero la capacitò di votare grazie a 
un mantello (spassosa f animazione di 

quando cade) che più che altro dà la pos- 
sibilità di spiccare salii autunni c lun- 
ghissimi ma non tiene indefinitamente in 
aria (a meno che non si manovri un po') e 

soprattutto entra in scena un nuovo per- 
sonaggio, uno strano dinosauro con tanto 
di sella capace dì mangiare i nemici "spa- 
randogli 1 la lingua addosso e risucchian- 
doli! Ma la cosa più divertente b quando 
si mangiano determinati nemici* ad esem- 
pio se man già te h fortumi ga verde potrete 
inghiottire "In pane morbida*' e sputare il 

guscio, se mungerete la Lina ruga rossa ti- 
rerete una palla di fuoco, quella azzurra 
vi fa volare c così via. 

Ennesima sorpresa, esiste un'ulteriore 
bonus a forma di palloncino con una P: 
basta raccoglierlo e Mano comincia a 

gùitrbf&i in maniera assunk svuLazzanJo 

dolcemente! Ad ogni modo il gioco non 


Un capolavoro, ecco cosa. 

La storia b sempre quella: il mondo dove 
vive Mario è minacciato nuovamente da 
alcuni mostriciattoli molto potenti che 
hanno imprigionato alcune “uova parlan- 
ti" (beh, credeteci o no.*.) in altrettante 
fortezze sparse su di un isola quasi com- 
pletamente infestata da nemici di ogni 
genere, Il compito di Mario (o di Luigi, il 
suo baldo fratello) b quello di aprirsi la 
strada tra i mille misteri e le mille insidie 
che lo aspettano sul suo cammino. 

Lo stile principale ddf azione b sempre 
quello, con il nostro baffuto eroe che de- 
ve correre attraverso numerosi scherni a 
scorrimento orizzontale ma sono stale in- 
trodotte tàìi e tante innovazioni che sem- 
bra incredibile a dirsi (e a giocarsi). Ma- 
no può ancora diventare piu grosso gra- 
zie ai funghì, spara ancora (come Ficry 
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Re vie iv 


si ferma ai bonus, infatti ci sono nuovi ti- 
ni di livelli a scorrimento omm direziona- 
le da esplorare, numerosi passaggi ultra- 
segreti con tanto di chiave e serratura, li- 
velli a serali verticale da scalare e livelli 
"puzzle"' costituiti da alcune case fanta- 
sma e che forniscono delle sfide non 
sempre evidenti. 

Naturalmente l 'ambientazione stessa dei 

livelli varia un sacco, a sono i soliti li- 
velli senza niente di eccezionale, i livelli 


ambientati tra carote giganti, sottoterra 
(con tanto di eco per qualsiasi effetto!),, 
sottacqua {i pesci sono du Oscar), nelle 
foreste, nei castelli e così via. 

Anche i nemici sono aumentati, traviamo 
infatti oltre alle solile tartarughe volanti, 
strisciano e saltellanti dei maxi proiettili 
di cannone oltre a quelli normali, tizi in 
tenuta da football americano, pesci che 
dormono (con tanto di ZZZ sulla testa), 
vcrmom. mine, pesci volanti, fantasmi 



grandi c piccoli, maghi e chi più ne ha 
piti ne metta. Insamma, se dovessi elen- 
care tutte le novità riempirei ire guide del 
telefono! 


Incredibile! E‘ senz'altro il gioco più 
giocabile che io abbia mai visto, 
nonché i! più curato (un casino di 
dissolvenze originali, intermezzi esi- 
laranti, eco nei sotterranei, effetti 
grafici curati e cosi via) e 11 più im- 
mediato da giocare. La 
combinazione dì puzzle e azione 
funziona divinamente e l'atmosfera 
tonda e giocosa è tremendamente 
accattivante. Senz'altro è il migliore 
gioco che io abbia mai visto, e non 
ne ho certo visti pochi. Se non te- 
messi le vostre ire, gii avrei già dato 
100%, ma siccome le temo,** (e poi 
potrebbe sempre uscire Super Ma- 
rio Bros 5 per il Maxìfamicom a 32 
bit. non $i sa mai) 

Globale 99% 




COMPUTERÀ LAND 


NEO-GEO 

MICROMAN1A 



via Trieste, 6 - c. Magnago (VA) Via XXVAprile.80 - Besozzo (VA) 

Tel: 0331-2040 74 Tel: 0332-970189 


NOVITÀ ' MEGA DRIVE 

Wrosi libali 

Sword of Sodan ftì Mg) 

John Madon Football 

Huler Hioka 

PC ENGINE 

Valla III (9 Mg) 

Dead Moon 

Slue Àlmanac 

Down toad 11 (CD) 

Venite* 

Aldines (SG & CD) 

Super Vblieyball 

YS 1 (CD) 

Midniflhl Resistano* (fi Mg) 

YS III (CD) 

Zany Golf 

Ad venture 1 5 land 

Master ol Wuapon 

iftca 

Super Atr Woll 

Lagand ol Hert> Tonrna 

Joe Mori tana Football 

1&4i (SG) 

Raxfen 

TV Spor:a Football 

Alisya 

Mocoroader It 

D»ck Trac* 

PcKkJ Jl 

Wamaf Specal 

HeUHine (CO) 

Zen» Wng 

Final Malcn Tennis 

Kageki 

ShutMbi Man 11 

’Hjjer Helj (3 Mg} 

rioatì Spinti (CD) 

Fatai La&nnEb 

Zara Champ 


L - Dis (CD) 

Xenophot» 

Henna 

Paperboy 

Tat5u|in 

Vindicator 

Cosmic Faiasy LI (CD) 

Soccer 

Eternai City 

Hard Orivi n' 

MASTER SYSTEM 

Ms Paom an 

Cyber Shinoby 

Ram page 

indiana Jones 

Zarior 

Impostiti* MisskMl II 

Gauntlet 

Gain Ground 

Klax 

E - Swat 

Rolli ng Thunder 

Aenal- Assautì 

GAME BOY 

Mi okay Mouse 

Mickey Mouse II 

GFoj-s A G resti 

North Star K#n II 

K O So* 

Teenage Turfles 

Aie* (Oddi Sh/noby Woriti 

Gremiti 11 

ATARILYNX 

Buatte So5ò*e 

Ry&u 

Mercenary Force 

SJmie Word 

State or D» fi 

ftoad Biasiér 

Doublé Oragon 


Coruxa 

Final Fighi 

Robocop 

SO Great Sani» 

Renegate 

Mola in One 

SD Gundem 

Sim City 

FI - Boy 

Drakken 

MBA All Stara 

Ul tramati 

NEO GEO 

Augusta 

Ghosl Pitot 

&g Rum 

Sendoku Decano 

Danna Twin 

King of th« Mons'er 

GAME GEAR 

Aio If 

Dragon Crysiaf 

Burnì ng Fighi 

G - Loc 

Raouy 

Mickey Mouse 

SUPER FAMICOM 

Wonderboy 

Type F O 

Shìnoby 

Super Mario Wohd 

Skeek 

Gradua (Il 

Ryufcyu 

Popufrjs 

Head 8uster 

piiotwtng 

Chase HO 

Ei#ctruer 

Woody Pop 


MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU' VELOCE, PIU' COMPATIBILE, PIU' DEFINITO 


MS-DOS 286 16 MhZ - 40 Mg. HO - 1 Mg. RAM ■ Super VGA 1024 1 768 Monitor Multi STHC a colori - Drive 3 1/2 # 5 1/4 L. 2.990.000 IVO inclusa 


PC ENGINE GT- LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 
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Telefono 

È 

Fax 

I L . r. ■■ 

Posta 


( :OMPUTERS 

Mail Service 


TUTTA ITALIA 

CONSEGNA 

IN 

24-36 ORE 

h MhZATTYhQ 


AMIGA 


ARCADE 

ÀWESONE 000 

SAOLMiS 

BACK TQ FUTURE II 49 000 

BLACK TTGEfl 29.000 

Gasa ver 

CAPTiVE 59 000 

CHASE HO LI 29,000 

CAR VTJP 29 000 

EMC* TRACV 49 000 

DRAGON'SLAIPtì 99,000 

QUNGEON MASTER 49,000 

DUN6EQN MASTEH l| 49 000 

E S WAT 29,000 

FACES *9.00(3 

GHOSTN GHOSTS 

GOLDEN AXE *9,000 

GREMLINS2 39,000 

HARD DHlVING 2 29 000 

INT WREASTLING GAME MAT 49 000 
LEMMING 49,000 

LINE OF RflE 20.000 

LOOP? 49,000 

LLJPO ALBERTO ».0©O 

NIGHT HUNTER 40.000 

NAflCOPOUCE 29.000 



oeiTus 

59 000 

OFFftQtó RAClNG 

29 000 

BANG 

29,rx« 

PUFFYS SAGA 

29 00Q 

RQBr^QP IS 

sooo 

RAIM6CKV ISLAND 

M.000 

SÀTAN 

29 000 

SHADOW QF THE BEAST £ 

69.000 

SHADOW WARRpQR 

-Z&.0QO 

SLY SPY SECRET AGENT 


SPACE ACE 

99 000 

SPEEDfiALL il 

49.000 

STRIDER II 

29 000 

ST*JN SUNNE R 

29 000 

TEAM SUZUKI 


TETRIS m 

49.000 

THE FINAL &ATTLE 

49,000 

THE WARTh QF D€MON 

69 0W 

TOYOTA CE L ICA 

49,000 

TURBO CHALIENGE 

49 000 

TURFllCAN 

20 O0O 

turrican? 


TURILE SS NINUA 

29.000 

UN SQUADHON 


X OUT 

20.000 

Z-QUT 

29Q0Q 

STRATEGIA SIMULAZIONE 

655 ATTACK SUB 

45 000 

A-io tank killer 

69 000 

maSATTU iHAWAKS 

*9 000 

B ATT LE GOMMANO 

*9 000 

baule qf bbittain 

49,000 

ELITE 

59 000 

E SS 

69 000 

F-tft COMBAT P1LOT 

59 000 

F-ffi FALCONI 

59.000 

f '9 STEALTH FflGHTER 

*9 000 

F-39 RETAUETOR 

49 000 

falco/ WSS&t DISK 1 

49.000 

FALCO- MlSSiQN I>tS> . 

39 000 

" IQHTE R BOIAB E R 

59 000 

FIGHTER BOMBER MlSSON 

29 «0 

FULL MÉTAL 

36 00(1 

harpqon 

59 000 

(MPERIUM 

45.5X30 

U T TANK PtATPQN 


M 4 SHERMAfJ 

25 ZOO 

MAGiC RY 

45.000 


IN 


MlfiWl NÌIFt li 
MK3 29 
POPOLOUS 

POPOLO^ PROM15EO LANO 

POWERMGNGEfl 

Sii CHY 

SlM GtTY FERRAJN EDfTOft 
BlM EAflTH 
WHiTE HEAO 


USCITA 

59.000 
43000 
Zt.OCO 
59 000 

56.000 

in. ooo 

IN USCITA 

59.000 

j A iV 1 r. 



SPORT AZIONE 

BUDOKAN 49,000 

P 1 30 49,000 

IhlPTjOÒ 49,000 

I PLAY 3D SOCCER 59,000 

LOTUS TURBO 49.00 0 

C P BASKET BALL 49.000 

DAI E NT AL GAMÈS 59.0 00 

OVER THE NET 39 000 

■OC* OFF 2 29 000 

HCKOFF* lMt> 49,000 

PLAYER MANAGER 39 000 

PRO TENNIS TOLIR 
PRO TENNIS TOUR 2 
RVF HONDA 59.000 

STuNT CAfi ftACER 59.000 

SUieuTÈO 49000 

TENNIS CUP 29.000 

THE BASA E T MANAGE R 39.000 

Tl£ BREAK 29,000 

TV SPORT BASKCTSAlL 49 000 

TV SPOR T FOOTBALL 59 000 

ADVENTURE RP.G 

CHROKK3 OJÉ SI ii 59.ÓO0 

COC3tNAME ICEM4M 69,000 

COLONE j_S6BOUfST 80.000 

CORPORATION 59.000 

(UNO WAflS *9.000 

DRAGONS OF FiAMÉ 59,000 

DRAKKÉN 59,000 

OUCKTALES 59,000 

ELVIRA 09,000 

hEROESOUÈST 59.000 

HEROES QUEST tt 69 ,000 

LE ISUR E su I T LARRY' ? 63,000 

LA15URE SUOT LAffflY 3 69,000 

MYSTERC 29,000 

KING QUEST 59.000 

KING QUEST 2 39.000 

KING QUEST 3 59 000 

KING QUEST 4 09.000 

MANI AC MANSION 59.000 

MAN HUNTENi 59000 

OP£ RADON STEALTH 59,000 

POUCE QUEST 59,000 

POLICE QUEST 2 09,000 

POOL QF RADANCE 69 000 

S6X VIKEN FRQM SPACE 59 ,000 

SWOftD QF ARAGQN 59,000 

SWORD OF TWIGLPGHT 29 000 

SPACE QUEST 59 000 

Sfi AC É QUEST 2 59,0Q0 

SPACE QUEST 3 tìO.OOD 

THE LAST NINJA2 49,000 

THÈ 1MMORTA1 49.000 

ZAK MC KflAKEN .19.000 


SPECIALE! 

ESPANSIONE 
AMIGA 500 
L. 95, 000 



MS-DOS 


ARCADE 


AFTEA BuRNER 

5&DOO 

BLOCK GCC 

29.000' 

SUBBIE BOBBI E 

49 000 

cpash 

49000 

0 K>: tra; ■ 

4^.000 

CJQUSLE L =AGQf, il 

29 000 

DPAJSCPfS LAIR 

99 000 

ORA GGN% -.MH 2 

99 GOO 

GHOST SLSTFRS 2 

49.000 

GOLDEN AXE 

*9 000 

HARD Dfir/SfYG II 

29.000 

CUT FT'JN 

290 OC- 

RESOLUTION TQl 

29 ODO 

FLAMBO IO 

49 000 

SATftN 

29,000 

SRAC^ HAFCR^R 5 

P9 000 

SRiDEH MAN 

39 000 

STRIDER 

29X00 

ST UH. RUNNÈR 

29 000 

SPA ce AC e 

99,000 

TEST DRIVE 3 

65.000 

tetris 

-19 000 

WELLTRlS 

•so non 

X MEN 

49.000 

X-MEN 11 

4$ 000 


MAXX - 

YOKE 

4 Unii iuta- tur itinjniut pikto 



6*e attack sub 

A 1D TANK KILLER 
SATTiE TECH il 
BATfLEDHESS II 
BuTZKflfcG 
BLUE MAX 
0REACH II 
BUCK RO Ji RS 

CENTURION MTOF ROmF 
DH AGQN STRIA E 

D.AS BOOT 

f 15 STRI* È ÉAGLE II 
MB FAlCCN XT 
F ISFALCONAT 
F-16 COMBAT PBLOT 

F.10 STE*LTH F1CMTTR 

FIGHTER BOMBE fi 
FINAL fflONTlER 

fugmt simulator 3 

FLIGHT SIMULATOR 4 
FULL ME TAl PLANET 
GUN BQAF 
rHfN-s-Hjp 

HARD NOVA 
HARPOON 

KNIGHT 0N TRE SKY 
LÉGÉNOOF FAERGALL 
UGHI SPEEO 
LIFE & DEAD IF 

LHA Al TACh CHUT r^L-M 

MOQN BASE 
MIO 29 

M 1 T ANK PUTOON 
MiDWINTER 
NIGHT RIDER 
fi All. RCL4D TYCOON 
HtD ti- ARON VGA 
SE NT INEL WORDS i» 

SILENI SERVICE 2 

STARFLIGhT 2 

STORMOVlk 

STRATEGO 

sue BATTUE SJMULATOfl 
I AMA 
li M S lì 
VETTE 

WWG 0OMMAN0ER 
WING COMMANOiR DATA 

WtH f PACM 


59.000 

59 m 

35 0O0 
*0 finn 




PI Gl ORDIN ARE: 


& 




TEL: 

011/7730184 

011/4033529 


FAX 24 ore su 24: 

011/7730184 


POSTA: 

ALEX Mail Service 

C, so Francia 333/4 

10142 Torino TO 


ADVEMTURER.P.G. 

CHAMPICNSHI P OF KRYN 69,000 

r-.'ivpB «rum* onr 

DCMON S WlNTtR 5 S.DOC 

OQAfT GO AjlONE 45.C50C 

DRAGOfiS WARS T2 yx 

DRAGONA FIAME 59.000 

DRAKKEN 59DCC 

ELVIRA 99,000 

future wars e* m 

GOLORUSH 40.005 

HILL SFAR 55 0GC 

ICE MAN 73.DCC 

KING OF CHICAGO 59 00C 

KING QUEST IV 65 QOC 

K^NG QUEST V m.dOÙ 

LEISURE 3U1T LARRY 2 6&.000 

LEISURE SULTLARRY3 M.QÒC 

man hunter li mm 

MANiAC MANSIQN 49.00-1 

NINJA OEMIK 40*000 

0MICR0N COSPlRACV 69.001 

PI R ATE S 59,000 

PQLIC E QUEST 59,000 

FOLCE QUEST II 69.000 

POOL QF RADIANO E 69 ,000 

PROFEZIA 39,000 

RISE QF THE 0R.4GQN 69.0CK; 

SAVAGE EMPIRE 59 000 

SE A RCH OF THE KING 59 .000 

tìECfi F T OF SIL ve fl B.L A □£ GC OCM5 

SIN BAD 59.WXI 

SPACE QUEST 3 S9>000 

SPACE QUEST 4 39-OW 

THE COLONE L’S BÈQUÉST ÉS& ÙOQ 

THE FAERY TALE ©000 

THE SECRET OF MONftEY IS TEl 
WQNDE RLAND 69..00C 1 



SPORTIVI AZIONE 

COWBOY/ 4 $.m 

FOOTBALL MANAGER W.C 45.0OC- 

INDIANAPOLIS SOC 45 000 

INT SOCCER CHALLENGE 59.OO0 

JfSHN FdrjtBijj «o.ai* 

KING Of THE BEACH 69.06C 

KICK OFF 2 29.00C 

MIC ROP ROSE SOCCER 4&.0W 

MOTOCROSS 49.QQG 

PRO TENNIS TOUR 99 000 

£ PORTINO GOLD 59.000 

ÙWtJnQ OP 60. 

TENNIS CUP 20.CKX5 

THE DUEL 42.0OC 

THE QUEL CALIFORNIA CH 24,000 

TNE DUE L E URQPE AN c H 24.0CC 

THE OU E I . MUSCL E C ARS 24 OM 

Twe DUf I. MU5CLE C*RS 2 * «>■< 

tv yironT roOTiwa. go eoe- 

TV SPORT aASKETBALt 59 Ot-C 

WDR.L0 CUP VC 29,000 
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COMPLTTERS 

Mail Service 


TUTTA ITALIA 

CONSEGNA 

IN 

24-36 ORE 


L*fcCE A 


SPECIALE CONSOLE 


GAME BQV 


GAME BOY CONSOLE 
LIGHT BOY 

AWAZING PFhOulU 

uru^v 

SG'KING 

BOSIVL 

BUBBLE GHOST 
Cfsm, VANIA. 

CAtW 
CHASE OH 

Q&Ò HEAT SCAaUBU 
DOUBLÉ DRAGO H 
m WitìJO 
OlìAGGH-SlAMt 
tWXK T M£S 
PlhM FAMTASY 

fWH W IDI h KAH -r *r 

F 03 TES 5 QS FUI» 

GCOiAL* 

GOLF 

«Ai WHtStLflità 

lOQcNC^aSé 

MA. '5 - BEACMVOUlVfi^ 
ME*KStf*r ?otex 
MOTocacss manxlì 
SSA All STAR 


16?, MA 

S9.QW 

W.O» 

MOTO 


55.0® 

5C0O0 

ÌtìO£C 

ss nw 
sacco 
60 «0 


«so» 

«.a» 

«0» 

w«» 


WMA BOY 
*A£^ftSOY 
PEJWfEH 1ACER 
Off 

SEVEMS Of 5*T» 

ROMCOP 

SHAMQJJ 

5NOQPY MAQIC SHOW 


W.Ctìff 

« 0.000 

»5« 

11 ODO 

SCO» 

v» 

«GODO 

H *>-*: 
«fiora 

5V0QC 

««fi 

KM 

(OXD 

so e» 
Woa? 


w.on 

«oro 

»jh» 


TENNIS 


Mtì» 




M.-OCEY VOL.-5E 

rtooo 

ItìOWWWLJiCEft 

Sd-OOC 

NeOC 

■0,000 

PHANTAC» STaP -I 

90BOOO 

RASTAM SAGA l 

*9 000 

FTJUiaO» 

m.m 

FWG SlOE ATxjEìvS 

90ÌO00 

SHACCW ÉJANCEft 

73 000 

SAME SAAlt SAMÉ 

vCffl ooc 

-s-rpuOEfl 

*4 OM 

SUPER REM SA5tiE T a*i- 

75000 

SPACE HAFÌFlCR !■ 

Btoco 

THUNOEfl FORtf 

6H.M& 

HYHIPBU3H 

dfrlH» 

WOfllfiCUP SOCCER 

ao.«o 


PC ENGINE 


pc e Mairi console 

a c enojne turbo gamia cessene 

JOYSTICK PC€ 


32S.M0 

UQ.MHJ 

3S,OTC 


OLTRE 200 TÌTOLI 
IN CATALOGO 


ÀTÀRI L Y N K Lite tì.>s 

OLTRE SO TTtQl! A CATALOGO 


PC ENGINE GT 


ENGINE si 


Y ss ooc 



SEGA MEGADRtVE SEGA MASTER SYS 


MED A04IIYC 9CAHT 
JOY P*D 
JOYSTICK PUÒ - 1 
JOYSTICK PROSI 


311,000 

4c,raa 


iXGA WASTinSYSTEM CONSOLE 
UGHT PHASER 
3D Glasse 5 ft AOAFTQfl 


530,000 
190400 
i it.oDo 


«,000 


Arti DflFVftfl 

M»fiHS0K«T 
ATOMI ti ROBOKID 
CW^ &0WW 

CYBER BAU V 
CORSE 
DAKWlftì ACUTI 
CJARIU3. Il 

QJ BOY 

DYMMIlt ChJ* 
DAMM.ROUS SfcÈD 
L : Lf VE" N f AJ MASUf» 
l SWAT 

I AT MAN 

pcswoonEN womós 

KfNAi BLOW 
rLYNCi, SHIÉflK 

GHtt-T«u$nns 

DGlIE** ME 
& AIAT5IS 
**Arae 

«eiWMrwt: 

«LL FWSI 
(*AYT<jNKt 
«5fcC»Oft X 


^LDM 
7^000 
=K m- 

’5300 

fM» 

T&.fflO 

ra.ooo 

120000 

».«k 

IMjOOQ 

»£EO 


^S-QQG 

40.000 


scopo 

tsooo 


»»30C 
m ws 
MISS 
'im 
SA3 CC 
isolo 


f 15 FlGHTÉSS 
PHO WflEASTLlMG 
GHEAT SQU= 

WOflUi SOCCER 
GREAT bà$£&Alì 
GHOST&USTE^S 
WOMDER BOY 
GREAT VOLltìWl 
SECRET C$MHAN0 
HVOLBD CUP 
GL OSA; DEF1MEE 
fANTTASYJEONÉ flM«W4l4 
5HANGAP 
WOFlLD GAME5 
ME* KID.h ;*cn irono. 

SuMMER GAWÉÈ 

COLUMNS 

FANT*SY ÌEWg Y 

WOMOEn SO* UN WONSTER LAND 

SHlMOBl 

«WBLEttACO** 

cjujfgrmìaomies 

FUAODW} 

^l t l^ced beasi 
AM£fl*C AV PftQ TOOTgAv, 
WGAJLNTL 

SA 5 KE T BA^u NSGHTVA.il £ 


15 000 

«noo 
AMBO 
tìOOOfi 
«9 000 

« 0,000 

<*,000 

wtì» 

fi? ow 
•MM 

(90,000 

«q/joo 

s&.ff» 

«ODO 

wo» 

-iv 

?9.aie 

’O.S® 

ro.aoó 

000 

n.m 

T*.0» 

oo» 

P* ODO 

Jtooiì 

'■froue 


PUOI ORDINARE: 



l 




TEL: 

011 / 7730 T 84 
011/4033529 


FAX 24 ore su 24: 
011/7730184 


POSTA: 

ALEX Mail Service 
C.so Francia 333/4 
10142 Torino TO 


BrowOEBftOY 1 
TfNhra ACE 
DyMMfte oidi 
PSTCO YQJl 
DOUBLÉ MAlrtfH 
CHASE. HQ 
omnATiM wckJF 
t SWAf 

frUPCB MONACO GP 
OAIN OÉOlAO 
SUOMAmwE ATTACw 
JUMGlE ABHTEH- 
CYBER SMPMOei 
MOON WAL KfR 
M»CKrt.Y MOLISE 
ACE OF 4CES 
OMOULJP ti QKtST 
FOBOOTTfiN WOBLPe 
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DOMARK PER PC E AMIGA L. 59.000 



ccomi a bordo del mio potentissimo F-15, un V1I(> individuato e inquadrato, sparo 
il mio Sidewinder e... non lo colpisco. Ha lanciato una Ilare, ora cabra e si porta 
alle mie spalle. Aiuto, ma questo spara! Ma questo non è un simulatore di F-15? 
No? Oops, temo di essere finito nella cabina sbagliata.... 





In tulli quegli anni di simulatori - tra un , 
F16 c un F14, tra un A 10 c uno Slealtà - 
vi siete mai chiesti cosa siano m realtà 
quelle sagome che compaiono solo sui 
vostri mirini, vi è mai venuta la tentazio- 
ne di sbirciare da una cabina con qualco 
sa di più die non una Reverse Taeiical 
Vicw? Probabilmente no, ma alla Do- 
marfc hanno pensato ugualmente di con- 
cedervi questa possibilità con una simu- 
Iasione del più avanzato gioiellino d' in- 
gegneria aeronautica sovietica. Il MIG- 
29 Fulcniia, come ampiamente docu- 
mentato dal bellissimo Libro fotografico 
allegato* è sostanziai me ine una copia* al- 
meno esteticamente, deil'arcifamoso F- 


14 Torneai, ma caratierizzaio ±ì una su- 
periore aviomcj. In sintonia con le filo- 
sofie costruttivi' sovietiche i MIC suppli- 
scono infatti a una certa carenza nella 
strumentatone di controllo e nelfelei- 
tronica con una straordinaria manovrabi* 
lità ed agilità, A questo punto vi chiede- 
rete: vabbè, ma a noi cosa cc ne trega. 
tanto poi d gioco è il solito simulatore! 
Male, perché una volta tanto anche la si- 
mulazione rispecchia almeno in parte 
queste caratteristiche. V impressione ini- 
ziale dei gioco t infatti abbastanza delu- 
dente; a parure dalla presentazione 
r aspetto del gioco che è decisamente 
spanano. A parte la schermata iniziale 


del MIC che vola sulla Piazza Rossa, tul- 
io il resto è censurabile, le schermate che 

dovrebbero utilizzare i 256 colori della 

VGA/MCOA sono digitalizzate in ma- 
niera penosa c le missioni sono in nume- 
ro esiguo. Queste sono in perfetta sinto- 
nia con quella Percstroìka che ha reso il 
MKi-29 un po' meno utilizzalo, si sjjcra 
un pò* meno diffuso ma sicuramente 
mollo meno segreto e vi vedono proto mo- 
nisti di missioni aJT insegna del sono- tati- 
to-buo no-e ■ non-sparo- mai -a- ncssuno-sc - 
non -è -propf i u- Ux-ttnt, bc-iiiii jta- 

cerco-di-fare-meno-maie-possibd^ di li- 

po esplorativo o contro nemici che, in as- 
senza di americani, sono cinesi o terrori- 
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sii. Al! "in temo delle stesse missioni non 
c'è molto da vedete, le strutture visìbili 
sono poche, si limitano a qualche aero* 
porto, obbiettivo e caccia, siamo abba- 
stanza lontani dagli standard imposti da 
giochi come A* IO Tank Killer, Quei po- 
chi poligoni non sono poi molto visibili, 
anche se dotalo di quelle opzioni essen- 
ziali al simulatore moderno, sicuro e che 
non deve chiedere mai, come le visuali 



CONFIGURAZIONE 

Il gioco ha pretesa abbastanza mo- 
deste» si accontenta anche di una 

OCA * potrobb# indvr* ■ volocltè 

accettabili anche su un normale XT. 
Ma se volete divertirvi veramente 
cominciano a diventare necessarie 
una sceda VGA, un AT e soprattutto 
un joystick analogico o un mouse. 


Tutti ì discorsi latti per il PC valgo- 
no essenzialmente anche per 
l‘ Amiga: pessime le schermate sta- 
tiche, spartanissima la console del- 
la cabina che è stala decisamente 
ridotta rispetto a quella originale. 

La velocità sull' Amiga è legger- 
mente compromessa, ma le carat* 
tensticne di fondo, come già delio, 

rispecchiano fedelmente quelle del- 
la versione PC. lo preferisco gioca- 
re con la tastiera, ma, comunque 
sia, MIG29 Fulcrum è un buon si- 
mulatore che lascia molto spazio al 

divertimento perché non ha una 
strumentazione molto complessa. 
Se cercate una simulazione asso- 
lutamente completa dovrete rivol- 
gervi ancora una volta a Fi 6 Fai- 
con, o a Flight Simulator IV (la ver- 

Siena Amiga davrobba ossofc già 

pronta), ma se cercate it diverti- 
mento, dopo Bomber e F29 Reta- 
liatot potete cimentarvi in Questo 
nuovo prodotto Pomark per varie 
ragioni: ISTRUZIONI IN ITALIANO, 
un bellissimo libro fotografico che 
vi introdurrà nel magico mondo 
de II 'aviazione col M1G, e poche 
missioni ben calibrate, da tacile ta- 
cile a difficile difficile! Buon decollo! 
(Stefano Gallarmi) 

Globale 82 % 
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dall 'interna dall Stento, dall'ogiva* dal 
nemico, dalla tome di controllo, i risultati 
non sono eccezionali. Anche la strumen- 
tazione dd Fulcrum è essenziale e se 
quello che cercate è la visualizzazione 
de 11' obbiettivo mentre lo colpite su mo- 
nitor , radar, mappe e lattici è meglio che 
vi rivolgiate a qualche F*t5. La console 
riproduce fedelmente i controlli dei Fui- 
crum che comprendono PHUD, il di- 
splay del vostro casco, che visualizza 
tutte le informazioni essenziali oltre ai 
bersagli agganciati dai due tipi di missili 
a ricerca automatica, aria-aria o aria-ter- 
ra, un'esiguità rispetto agli arsenali di al- 
tri simulatóri. 

Anche il gioco privilegia infatti alt'este* 
rio ri là la concretezza, la sostanza, e le 
prime, negali ve, impressioni cambiano 
decisamente passando al pilotaggio vero 
e proprio. La simulazione di volo è tra le 
più accurate che si possono trovare tra i 
simulatori bellici tradizionalmente gio- 
cosi c poco realistici. Grazie alla sempli- 
cità degli oggetti * ! in sullo" schermo il 
movimento è estremamente veloce e 
consente di riprodurre il comportamento 
del Fulcrum in maniera eccellente* si ri- 
conosce la grande manovrabilità citata 
sul manuale, che consente numeri niente 
male, sempre restando però in un ambito 
di verosimiglianza. MIG-29 Fulcrum è 
uno dei pochi simulatori che riesca a 
sfamare a fondo un joystick analogico o 
un mouse come controllo* Questi diven- 
tano quasi indispensabili se si passa al 
modello di pilotaggio più complesso* A 
questo punto entrano in gioco anche 
l'inerzia dell'aereo, l'angolo d* incidenza 
delle ali sull'aria e le accelerazioni cen- 
trifughe che in perfetto stile Chuck Yea- 
ger vi fanno perdere gradualmente il sen- 
so del colore e poi completamente la vi- 
sta man mano che ci si avvicina a 10 G e 
il pilotaggio comincia a farsi veramente 
divertente. Naturalmente non sono mai 
staio su un jet, ma lo stile di pilotaggio c t 
perché no, anche queir aria un po' spar- 
tana mi hanno dato un 'incredibile im- 
pressione di realismo* E se qualcuno 
pensa che in fondo rimane sempre un 
gioco obietto che sono i caccia veri ad 
essere diventati ormai come dei giocatto- 
li. 


Stelano Giorgi 




Per essere una aereo quasi sconosciuto la simulazione di questo MIG-29 è 
quasi impeccabile. Con l'opzione di simulazione complessa e un buon joy- 
stick analogico il pilotaggio* grazie anche ad una notevole fluidità delle im- 
magini sullo schermo è molto diverso dalla maggior parte dei simulatori in 

circolazione. Non è certo il tipo di gioco in cui scorrazzate impunemente 
per i cieli con manovre impossibili, bisogna fare attenzione alla posizione 
del joystick, non si può ruotano allegramente senza rischiare qualche avvi- 
tamento o almeno uno shock per Tacce le razione, ma proprio perché piu 
realistici i numeri che si possono fare sono molto più divertenti. Si riescono 
a lare incredibili passaggi radenti con cabrate all'ultimo secondo o diver- 
tenti scivolate di coda dopo una salita In verticale, sicuri delTimmediata ri- 
sposta dell'aereo, Il MtG-29 è pubblicizzato sul manuale come uno tra gli 
aerei più manovrabili ed è proprio questa impressione che risalta maggior- 
mente in una simulazione molto realistica, 

E‘ un peccato che uguale attenzione non sia stata fatta dai programmatori 
a quei piccoli particolari del gioco che si chiamano giocabìlità o divertimen- 
to, Le opzioni sono scarsi ne, le missioni poche e con poca roba da fare e 
soprattutto, grave pecca questa per un simulatore oggi, da vedere, ma no- 
nostante questo le missioni sono fin troppo difficili. Le postazioni di terra 
continuano a lanciarvi contro missili e tutto quello sui cui potete contare è 
la grande velocità di manovra del MIG, non si riesce mai a capire che tipo 
di missili siano e se siano Sfati deviati dalle pur numerose esche che lan- 
ciate. Vi chiederete allora per quale motivo un voto globale così alto Devo 
ammettere che per la prima volta il mio giudizio ò stato Influenzato dalla 
confezione: il libro fotografico incluso nella scatola è un pezzo da collezio- 
ne, quasi vale da solo il prezzo del gioco e gii appassionati non dovrebbero 
lasciarselo sfuggire* Bisogna inoltre riconoscere ai programmatori una si- 
mulazione di pilotaggio davvero realistica. Pochi minuti di pratica e si rie^ 
scono a fare cose divertenti*., e non è neanche necessario pensare in rus- 
so* 

Globale 85% 
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Review 






Avete deciso di accettale? Berte! Dopo 
alcune brevi schermate introduttive vi 
verrà presentato il menu principale da 
cui potrete scegliere se allenarvi nel volo 
o ingaggiare duello, come i veri cavalieri 
(da qui il titolo del gioco)» con uno dei 
sedici assi deli 'avi azione del tempo, in 
entrambi i casi dovrete scegliere uno dea 
verni aerei che tl gioco vi mette a dispo- 
sizione e dopo* a seconda dei casi, limi- 
tarvi a volare intorno alla base o dirigervi 
verso V obiettivo che vi È stato assegnato, 
presso il quale troverete il vostro vero 
avversario; nel caso riusciste a eliminar- 
lo, veramente difficile le prime volte, per 
completare la missione dovrete poi tor- 
nare alla base e atterrare senza schiantar- 
vi (se state giocando a uno dei primi tre 
livelli è bene che usiate ratterraggio au- 
tomatico), L'opzione principale del pri- 
mo menu è però quella che vi proietta 
nella prima guerra mondiale, più precisa- 
mente nell' està te dei 1916; qui, dopo es- 
servi scelti un aereo tra i due disponibili 
all’ inizio, vi troverete nel pieno 
de II' azione e subito come benvenuto vi 
verrà proposta una missione che voi po- 
nete accettare o rifiutare; nd caso la ac- 
cettaste vi ven-anno fomite tutte le infor- 
mazioni di cui avete bisogno, dopodiché 
potrete decollare, mentre nel caso la ri- 
fiutaste ve ne verranno proposte altre, tra 
le quali forse una è meglio che r accettia- 
te, altrimenti perché vi siete messi a gio- 
care? EHmnte il gioco vi verranno forni* 
le notizie sull 'andamento in generale del* 
la guerra, su quello che succede ai sedici 
assi del l 'aviazione nemica c ogni tanto 
parlando con il vostro meccanico verrete 
a conoscenza dell* arrivo di nuovi proto- 
tipi di aerei* sempre più potenti, e pre* 
semandovi nell' hangar vi verrà data la 
possibilità di usarli m battaglia, ma state 
attenti perché anche i nemici avranno ae- 
rei più poienu, Mano a mano che finirete 
missioni* con o senza successo, la guerra 


andrà avanti e voi dalle informazioni che 
vi arriveranno dovrete cercare di intuire 
in che base s: nascondono quei famosi 
sedici piloii e, una volta trovatili, dovrete 
farvi assegnare una missione nelle vici- 
nanze così da avere la possibilità di mi- 
surarvi con loro per capire infine chi è il 
migliore. Lo scopo di questa sezione di 
gioco è in definitiva l'unione delle due 
parti precedenti: sopravvivere alla guer- 
ra e terminarla con più aerei abbattuti e 





ow! Sembra pro- 
prio che, dopo la 
Cinemawere con 
Wings, ora la Mi- 
croprose vi stia invitando a 
meravigliose avventure nel- 
l'immensità dei cieli a bordo 
di veloci (per i tempi della 
prima guerra mondiale, ov- 
viamente) aerei, quindi per- 
ché non accettare? Ne vedrete 

delle belle. 

missioni completale con successo dì 
altro pilota del vostro esercito. L'ultima 
ma non meno importante opzione che il 
gioco vi propone è quella di duellare cor 

un vostro amico via modem o mediante 
due computer collegati tra loro. Lo 
schermo è occupato per la maggior pane 

dagli strumenti dei vostro aereo cioè ti 

mirino, il manometro, L indi calore del 
carburarne, il coniatore di munizioni, il 

tachimentro, r altimetro, Tindicatore di 
velocità e un paio di altri aggeggi. 




PC 


Gianni Ronchi 



L’aspetto migliore di Knights Of The Sky è l'originalità di alcune idee, come 
quella dei duelli solitari nei cieli, immagine molto pittoresca, guastata però 
dal fatto che per raggiungere un obiettivo bisogna solitamente volare dai 
quindici ai venti minuti; il gioco quindi si appesantisce in maniera notevole, 
passando da una buona simulazione di battaglie aeree stile Wings a un 
completo simulatore di voto- La grafica vettoriale non è delle più votoci e an- 
che se è disponibile un'opzione per diminuire I particolari paesaggistici rap- 
presentati spesso non serve a molto; restano a favore del gioco una marea 
di possibili visuali dell’aereo e la possibilità di vedere al replay gii scontri ae- 
rei, oltre che una buona quantità dì idee originali, come la possibilità di rifiu- 
tare le missioni, e una discreta gestione del disco: infatti i caricamenti sono 
abbastanza rapidi e tranne nel caso vi ostiniate a usare ì dischi da 5,25 i 
cambi durante il caricamento sono accettabili Solo un elemento dà vera- 
mente fastidio ed era eliminabile con poca fatica la visuale dal posto dì gui- 
da è per la maggior parte coperta da una plancia per gli strumenti che pote- 
va stare in un terzo di spazio 


Globale 87% 


ht tpy/w ww, oidgam e si ta I ia .n et/ 


TGM TX 030:04/91 51/100 


http://www.oidgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 







KIXX PER AMIGA L. 19.500 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Budaet 



E videntemente non contenta dello strepitoso successo 
ottenuto in questi ultimi mesi nel campo degli otto 
bit, la Kixx, software house famosa per le sue rere- 
lease di classici degli anni passati, ha deciso di con- 
quistare ora anche il mercato "più importante", quello domi- 



Un paio (Tannati fa la US Gold lanciò, 

come sua abitudine, una gigantesca cam- 
pagna pubblicitaria, supportata pcciliro 

da importami compagnie e s lem e al mon- 
do dei computer quali ad esempio la Fa* 
pst, tesa a sponsorizzare la conversione 
di un famosissimo coin-op Sega, celebre 
per il suo cabinato quantomeno curioso, 

Nonostante le tonnellate c tonnellate di 
pagine di pubblicità che lo acclamavano 
quale gioco dell "anno 1988 c che ci as- 
sillarono per diversi mesi, tale conversici 
ne non raggiunse mai, probabilmcmc a 
causa del livello di realizzazione, i primi 
posti delle classifiche di vendila britanni- 
che. 

Ancora non avete capito di che gioco 
stiamo parlando? E' impossibile, anche 

perché è scrino a caratteri cubitali in ci- 
um *iiia ju^iiu ù li qu^Mu punto liuti mi 

resta altro da fare che ricordarvi breve- 
mente la trama del gioco.*, ancora una 
volta la nazione è in pericolo, perché mi- 
nacciata da una potenza nemica che sta 
lentamente e inesorabilmente impadro- 
nendosi del vostro Paese. A questo punto 
non resta altro da fare che sfoderare Tar- 
ma da guerra più segreta c più terrifican- 
te che esista: il Thundeblade, un poten- 
tissimo elicottero avanzato d'attacco, 
praticamente imbattibile, ma altrettanto 
impossibile da pilotare. E infatti indovi- 
nale a chi sarà affidato T improba compi- 
to di guidare cl ThunderbUde? Esatto, 
proprio a voi ma state tranquilli: i livelli 
da affrontare sono solo quattro, suddivisi 
in tre stage ciascuno. Nel primo stage di 
ogni livello T inquadratura è quella clas- 
sica degli shoot'em up a scrolìing verti- 
cale, dall'alto, con la sola differenza che 
potete muovervi liberamente nelle ire di- 
mensioni alzandovi e abbassandovi a vo- 
stra discrezione. Lo stage successivo ha 


nato da Amiga e ST. 

un'inquadratura tanto particolare quanto 
scomoda: infatti V ipotetica telecamera 



addetta alle riprese dell' elicottero è posi- 
zionata dietro al Thunderblade e ciò ov- 
viamente riduce di molto la visibilità. 
L? ultimo stage di ogni livello presenta il 
classico scontro con il nemico più grande 
e cattivo degli alili, praticamente impos- 
sibile da distruggere senza rimetterci le 
penne, 

Sulu dopo avolo aumentato potrete go- 
dervi la stupenda end-sequence in ray 



Insomma, le rerealease dei giòchi 
Amiga che a loro tempo avevano 
fatto furore non sempre hanno suc- 
cesso, soprattutto se il gioco in que- 
stione non ha una grafica bellissima 
o un sonoro altrettanto straordina- 
rio £' un gioco vecchio che proprio 
perché uscito un po' di anni fa non 
sfrutta le possibilità della macchina, 
Lo scfolling è bruttino, e il gioco è 
proprio difficile (ma c'è il cheat mo- 
de!). Adatto a chi vuol spendere po- 
co e ricorda il eoin-op, ma senza 
entusiasmi. 

Globale 50% 


traci ng digitali zzato, una nuova tecnica 
grafica messa a punto dalla • l S GokL. 
Ah, tutto quello che appare é una misera 
scrina ili congratulazioni? Vabbò, io ci 
ho provato.,. 

Si mone Crosignani 
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__ _ un enorme tavo- 
J i lo verde, ma non 
ci si gioca d'az- 
aardo; è coperto 
d'erba, ma non e un campo 
da calcio; che cos’è? Ma un 
campo da golf, che diamine! 


i risultali dovati all'impiego di questa 
poterne scheda a vedono subito; i pn> 
giammaiori hanno subito sfrenalo i nu - 
merosi colori per dare Mia rappresenta- 
none un grado di realismo ài\ vero im- 
r^ssionanie OTOglìosamcnie sptegpM 
che ogni percorso richiede la 
videoregi^raziotie di tulle k buche, un 



Il lussuoso 4 ’ sport inglese a quanto pare 
stimola non poco neuroni c sinapsi dei 
programmatori, di recente ho a>uto 
l’ cuore di recensire Jack Nickbms Unii- [p 
miled gol:, c adesso questi nuova rr.ega- 
confezione che in verità si propone come 
un temibile concorrente. Ecco * Citale co* 
me una puntura di Ncctpiooe - la domi* 
là: io £ o non lo ò E la mia risposta: 
ceno, come ih?'’ Discutamene, quindi. 

Da vero sadico non vi spiego come si 
g oca a golf, amo lo sapete ben ssirao* 
al limami non stareste leggenda' la mia 
ajfvrifoa nxcns.-.tfic. Vi spiegherò inve- 
ce che Lmki £ utìo dei giochi •‘nuovi 
macera" che caraggiosarren* sceglie di 
usare la sola scheda MCGA 25 6 colori 
i meglio poche, ma buone ì. Esige anche il 
disco ngtào per poter furuioRare, ma non 
è gran problema essendo quest 'ultimo un 
accessorio assai diffuso sm PC. 

Mrtflfl TCSJUt TY fttO-Qd ^t 
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numero pauso» dì Toro e di cane aldine» 
the he. due mesi di lavoro, e genera circa 
HOO K di dall uhracam pressi; con una 
punta iti superbia aggiungono che tulli 
gli glifi programmi di golf usano meno di 
un decimo di quei dati per ogni percorsa 
Devo seni alto dìa- che ti salto di qualità 
si vede eccome: Links è, con J-N. Unii- 
raiicd golf, l'unico golf dignale con i di- 
sivelli lungo il percorso. Come pura c 
semplice qualità grafica * inoltre 0 mi- 
gliore in assoluto che abbia mai vbio: 
l'aderenza alla realtà è telate per quello 

cfn? in c u . jr 4^ Li dio ! «. r-, !■«, c- 

k posizioni degli ostacoli, e praticamente 
tutto è disegnalo tembilmcnte bene, riu- 
scendo quasi a far sembrar: digiiaSizm 
tutte le v ideate, che in realtà sono state 
late partendo dà una digitalizzazio- 
ne, Questo sistema ha però uno svanuc- 
gio assai marcito: il tempo dì calcolo. 

Crocamente tutti i programmi di golf ri- 
chiedono pochi secondi per ndisegnafc il 

paesaggio dopo ogni óra; Lmks ne due- 

J< X-t ^ vnli 4U n 9 MMHMmIa 4*5 

livello di dettaglio u&iio. Potete infatti 
scegliere tra livelli di dettaglio separali 
per ********* piccole, medie e grande pò- 




vfl 
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ma - come già dissi - appartiene alla 
lamigerata categoria dei man- 
giaMHz. Comparato con l'Uniimited 
goti è sensibilmente più lento a dise- 
gnare. un po' meno convincente co- 
me movimento della pallina, ha un 
solo percorso, un manuale molto più 
ridotto, e non ha l adiior dei percorsi. 
Per contro ha un sonoro migliore - 
davvero buono - e vanta la favolosa 
grafica di cui vi ho tanto parlato. De- 
cidete voi. quindi: la lentezza e l’as- 
senza delt'editor classificano questo 
come un programma ‘per ricchi" „ 
possessori di un potente PC e in 
grado di permettersi 1 percorsi ag- 
giuntivi disponibili a parte. 


Le opz ioni visive vi consto t ronfio di ve* 
de re la attuale da qualunque 

angolo (ndisegnando lutto ogni volta) 
jxr ammirare rifilerò panorama: po£ 2 £ 
di rabbia, steccati, ville, alberi, dislivt Hi. 
c ^ in dicendo. Per aiutarvi a valutare me- 
glio il terreno - motto importarne nei put 
* potrete anche far apparire una grigi» in 
sovra impera s kgir al prato 
Durante il gioco vi terrà compagnia un 
bd ^ìotìro composto da cinguettìi degli 
uccelli, occasionali commenti degli «iltn 
giocatori. e nai arai mente dai classici spio- 
ni de! golf. 

Links ha incorporato un solo percorso da 
il inolio buche - Torrey pìnes so-uth - a 
cui possono essere aggiunti altri da com- 
|v:rjrc à parte Date le et aiuti possibili lì 
del gioco questo percorso vi durerà pa - 
recchio, c inoltre U programma piazza la 
buca in posimene casuale neH'&rca di 
put. richiede tu lo vi ogni volta una diversa 
strategia pet d uro fmaìe 
Per poter giocare servono almeno 520 K 
liberi, e piu memoria configurai*! c’è me- 
glio è; il fioco sta su cinque dischi 5,25" 
\oii k da instai Lare, e come sistema di 
comando sono previsti rnou.se, joystick e 
tastiera- 


awer>. t r; della fauna, e altri) Per i 

quel che riguarda la memoria, si d rae 
specificare Ea presenza di memoria estesa 
o espansa, 

Niente di particolare da dire per le altre 
opzioni, quindi inviamo sene altro a par- 
lare del gioco' m deve innanzitutto sce- 
gliere il proprio giocatore e il percorso, 
quindi apjuriià il tabellone segnapunu su 
cui si potrà scegliere se giocare tutte te 
buche, le prime nove, o le ultime nove. 
Dopo ciò apparirà lì visuale aerea del 
percorso indicante le distanze della buca 
dai vari ice, c infine il PC inizierà a dise- 
rrare il paesaggio ciirostantc in 3D sog 
gcui ut si giocatone ha a dxsposirioiie ire- 
din marze scelte tra venti - il puucr è 
sempre presente - e può usare sei tipi di 
tiro: uno rettilineo, uno di precisione, il 
put, uno angolato a desini, uno a sinistra, 
e due tiri speciali ridefmibi!» tramile 
on 'apposita schermala. Le opzioni classi- 
che dì tiro sono rimaste: premendo c 
mollando un imo si scelgono la forza 
del tiro e f effetto impresso all a palla, se- 
condo il consueto giochetto di abilità per 
tinture la barra mobile nel punto giusto. 
La direzione del tiro è data da un apposi- 
to puntatone et» le sembianze di un pa- 
letto muoven tesi in prospettiva lungo il 


Derido tutto al J 

>1 mimm0 ® W' I 

tengono 
I ugualmente 

I gran belle 

immagini, 
cljl ma servono 

comunque 
IJ»Ér«»Éfl dai ai 

trenta $econ- 1 
di per ogni 
disegno. 
Questi tempi j 

rehaii vi a un 2&V12 con (HO k. c 
avendo pivi MHz c più memoria i tempi 
calano: i programmatori garantiscono 

che un 386SX con 2 Mb di RAM un pie- 
gherà in ogni caso meno di dicci secondi 

Una volta cannaio. Links ci mostrerà un 
menu con selle opzioni, giocare, fai pra- 
tica, caricare una partita salvala. modifi- 
care i giocatori, configurare il gioco, leg- 
gere informazioni dell' ultimo minuto 
(mancami nel manuale), c tornare al 
DOS. La seconda opzione vi avrà incu- 
riosito: in effetti è assai rara in questi 
giochi, dove sarchi*: assai utile per via 
della lunghezza delle panile: bene: qui 

Links tiene una Usta da giocatori com- 
prensiva di preferenze riguardo alle maz- 
ze, ai ice di partenza, c al livello: U terza 
opzione vi permette di miHlificare tutto 
ciò, peccato che non stano assegnate té 
statistiche ai giocatori come accade in 
PO A Tour golf, 

Per la configurazione ci sono due catego- 
rie di parametri: suono e memoria. Sì 
può scegliere li scheda sonora da usat e o 
rahoparlummo, e m più quale classe di 
effetti sonori inserire (commenti degli 
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REAGYSOFT PER AMIGA L. 69.000 




on c’è dubbio che i 
I i | cosiddetti videoga- 
I k I mes a cartone ani- 
■■hJ muto come Space 
Ace e i vari Dragon's Lair 
siano visivamente davvero 
impressionanti, è però altret- 
tanto incontestabile l’estrema 
limitatezza del modulo di gio- 
co che si pone come limite in- 
trinsecamente insormontabile 
(almeno allo stato attuate del- 
le conoscenze tecniche) ad 
un’efTettiva eccellenza assolu- 
ta. Fatte queste considerazio- 
ni la Keadysoft ha deciso di 
proporre in semi-contempo- 
ranea all’uscita del nuovo DL 
Timewarp anche qualche co- 
sa di più “normale", ovvia- 
mente senza rinunciare affat- 
to alla grafica e sonoro da 
schianto che sembrano con- 
traddistinguerla, vediamo 
dunque un po’ cosa ne è sal- 
tato fuori..* 

Avete presente quelle persone che la 
maggior parte delle volle che fanno qual- 
che cosa sarebbe stato molto meglio che 
non J 'avessero mai fatta? Lo so che ce ne 
sono veramente Lame in giro per il mon- 
do con questo particolare requisito, ma 
ad ogm modo lo stregone di corte Amb- 
ra* deve essere sicuramente appartenuto 
u questa categoria* Si racconta infatti che 
un giorno di luna piena di innumerevoli 
secoli fa il personaggio in questione 
avesse ìvuio In brillante idea di evocare 
la presenza di un potentissimo demone 
dormiente che una volta assogettato al 
suo volere gli avrebbe facilmente per- 
messa di impadronirsi del trono c impor- 
re con la forza la sua volontà sull'intera 
popolazione» Sforumatamemc per lui, e 
quel t he è peggio non solo per lui, il de- 




re e dei nuovi sudditi si stabilirono in 
quelle remote regioni ignari Ueì pericolo 

incomberne che poteva scatenarsi da un 
momento airaltro. Accadde allora un 
giorno che una fata m una notte percepì 
quella presenza maligna presente 
□eli 1, uriti e ile informo |jruiiLijiieiit£ ìt Re 
al quale mandò im mediatamente un mes- 
saggero in città per richiamare a confi il 
suo più valoroso cavaliere- Ma lo svenia- 


mone una volta materializzatosi non era 
esattamente del suo stesso avviso e cosi 
una volta polverizzato il delirante Amb- 
ra* scatena urna la sua follia distruttiva 
sull" intero regno riducendoio un cumulo 
di macerie ardenti. Passarono poi gli an- 
ni, i decenni e i secoli fino a quando len- 
tamente quel territorio iniziò a ripopolar- 
ci nuovamente e a recuperare giorno do- 
po giorno l'amica prosperità, un nuovo 


sfwmn rmiJTY mn na/oi 
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DIAMO I NUMERI**. 

■ ^ Megabytes dì grafica* 

■ 600 schermane da esplorare* 

■ 1400 frames dì anima/ ititi v. 

■ Olire 100 mentri diversi dei quali 
alcuni alti piu di Mèzze schermo. 

8 Piu di 100 odori sulto schermo. 

8 Klu irtissima anima/ ione da 60 fra' 
mes al secondo. 

8 15 libili di NCoIJing parili I.iIIiuj. 


rato una volta raggiunta la destinazione 
viene aggrertjui e dilanialo da una tene- 
brosa creatura alata che poi scompare 
nella notte: alle >cena ha però assistito un 
coraggioso giovane di passaggio che leg- 
gendo la pergamena che il messaggero 
aveva con se si reca subito dal Re. Una 
volta al suo cospetto viene informato del 
tenibile pericolo cui sono soggetti e così 
ricevuta in promessa la mano della Prin- 
cipessina {sembra proprio che siano state 
fatte apposta per indurre gli eroi dei vi- 
dcogiochi ad affrontare le situazioni più 
disperale) partite a cavallo del vostro de- 
striero bianco alia ricerca del demone. 

In questa prima fase di gioco dovrete 
prestare molta attenzione mentre state 
procedendo al galoppo agli ostacoli che 
trovate sul terreno e che dovete saltare e 
anche alle creature che vi vengono con- 
tro: ma di vitali importanza sono le po- 


zioni energetiche che trovate sulla vostra 
strada c che dovete raccogliere (evitando 
accuratamente quelle rosse che invece 
sono avvelenale). Nel proseguimento del 
gioco ne troverete di tre tipi (azionate dei 
primi tre tasti funzione), le prime distrut- 
tive, le seconde vi proleggeranno per 
qualche secondo da qualsiasi nemico e 
queste terze appunto, le più importanti, 
ripristineranno il livello energetico ini- 
ziale, Conclusa la Fase a cavallo affronte- 
rete due agguerritissimi nani con Tarma' 
tura prima di addentrarvi in una tenebro- 
sa grotta, ma questo è solo T inizio... 


MAX 


Amiga 


Al termine delle prime partite sono rimasto una manciata di secondi a fissare con lo sguardo ebete e anche un tanti- 
no sospettoso il dischetto che tenevo fra te mani, era infatti assolutamente sbalorditivo tutta “la roba" che hanno sa^ 
pu;o farà mare doruro, turno che ancora non riuscivo a capacitarmene. Se considerale Che alTintemo della COITfeziO 


ne di dischi ce ne sono quattro (!) farete già da voi una primissima valutazione sullo spessore delia realizzazione. Il 
punto di partenza è indubbiamente ancora il cartone animato (tecnica della quale la Readysoft s è rivelata Tunica de- 
positaria per le versioni casalinghe), ma questa verta l intento era quello di liberarsi da quel rigidissimo schema pre* 
fissato che prevedeva delle precise pressioni del joystick in determinati frangenti a vincolar© il proseguimento del 
gioco. A questo punto uno dei possibili esiti di tale tentativo poteva essere un nuovo Beasi, che come abbiamo già 
visto sì è rivelato nella sua eccessiva complessità praticamente impossibile (almeno senza formai arcinoto 1©n 
pirite*); fortunatamente invece, nonostante tutte te indiscutibili somiglianze (vedi ad esempio Tintroduzione, le scher- 


male d'intermezzo con le scritte o anche II sonoro pressoché identico), il gioco risulta completamente differente per 
un'impostazione mollo più diretta che lascia da parte enigmi troppo complessi o situazioni eccessivamente caotiche 
per privilegiare un'esplorazione intelligente e soprattutto l abilità nei combattimenti che vi impegnerà molto a lungo 
prima di riuscire a scoprire la lattica più indicata per affrontare ogni singolo nemico (fondamentalmente il gioco lo si 
deve considerare un picehìaduro). Alla fine potremmo anche dire che per farla breve si tratta “solo" di sconfiggere un 
mostro in fila all'altro e prendere alcune rudimentali decisioni, ma ogni piccolo particolare è stato calibrato in maniera 
cosi perfetta da rendere una simile descrizione decisamente riduttiva nel confronti di un lavoro che merita indubbia- 
mente d'essere annoverato fra i titoli più importanti deJTanno (se non altro per le qualità grafiche e sonore ben fuori 
dalla media). Questo perché l'atmosfera che si viene a creare è qualche cosa di indescrivibile grazie soprattutto ad 
ogni sezione equilibratamente semplice nella sua essenzialità, estremamente immediata e molto ben congedata, 
ma allo stesso tempo anche oltremodo Impegnativa affascinante e soprattutto assolutamente irresistibile: a questo 
punto credo che sia decisamente inutile spendere altre parole in argomento, Wrath of thè Demon è un capolavoro 
che non bisogna raccontare, ma giocare... 


Globale 92% 
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EPYX PER LYNX 


S tanco della solita noiosa vi- 
ta da venditore di panini, 
Les Ellis un giorno scappò, 

saltò su un'astronave da 

combattimento (lasciata a Trowbrid- 
ge persino con le chiavi inserite) e 
si dileguò 
nello 
spazio... 







Qualche volta le cose hanno bisogno di 
molto tempo per essere affrontate. La 
noia t una cosa, ma quando avete gioca- 
lo Super Sprint sul NES, avete strabattu- 
lo tutti ì records dei vostri giochi preferi- 
ti c siete entrati in ogni tipo di competi - 
/.ione possibile e immaginabile che cosa 
potevate Fare di più? Il tempo scorreva 
imperterrito, alla TV davano solo “Fan- 
tastico", stavate per tirare fuori quel li- 
bro sui linguaggio macchina che avevate 
comprato in precedenza, quando notaste 
un piccolo annuncio sul giornale; “Fan di 
shooi'em-up richiesto per un lavoro ga- 
lattico; incentrato soprattutto su viaggi; è 
necessario avere la patente di guida?’ 
Mmm, sembrava interessante. 
Dirigendovi verso i) negozio al Fan goto, 
presto scoprile che questo lavoro è più 
impegnativo di quanto avevate conside- 
rato. Infatti vi rendete corno che il nego- 
zio non è almo che un porlo spaziale in- 
terplanetario, Qualcuno disse il vostro 
nome e vi scaraventò in faccia una tuta 
di volo, “Tu sei ai numero cinque, - disse 
un uomo baffuto sulla trentina - sali a 
bordo o perderai razione!* e poi aggiun- 
se; “Guarda, il capo ha avuto una brulla 
giornata, il sistema Zarlor se ne è andato 
su un’astronave trasporto e lui vuole re- 
golare i conti. Salta sul numero cinque e 
raggiungi quelFinfemo che c V fuori di 
qui?* Astronave trasporti? Zarlor? Che 
cosa significava tutto questo? Diavolo, e 
dire che fino a poco tempo prima stavate 
morendo di noia, vero? 

Avete fre armi montate sofia vostra astro- 
nave per combattere git alieni, t missili 
sono posizionati sulla punta della vostra 
astronave e procedono nel loro cammino 
finché non urtano qualcosa Tuttavia al- 
cune astronavi richiedono piu di un mis- 
sile per essere distrutte I lasers sono 
ptù potenti e colpiscono r astronave che 
è più vicina a voi, mentre le bombe sono 
t arma definitiva, dal momento che di- 
struggono tutto quello che c'è inforno a 

voi. 



te installazioni situate sul terreno devo- 
no essere a strutte appena appaiono 
sullo schermo, dai momento che inviano 
in aria altre astronavi che si aggiungono 
a quelle già presenti sullo schérmo. 




iynx 


Senz'aftro Zarlor è realizzato motto 
bene, c'è da dire perù che è alquan- 
to ripetitivo e molto, molto difficile. 
La grafica è molto bella e il sonoro è 
adeguato, ma si ha come la sensa- 
zione che cl sia lutto tranne la gio- 
cabilità. Provatelo e fatemi sapere. 

Globale 74% 
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ATonce 


L'eccczkmaJe scheda -emulatore AT per Amiga ed Atari 

ST* con microprocessore 80286 8 MHz* chip custom per 
emulare (e scrvede video Hcreutes c CtiA, supporta hard 

disk e mouse, e tantissimo altro ancora. 


* #4 r m #* m « ** m ■ 


ATonce- Arnica 

ATonce* Alari 

Adattatore per Amiga 2000 

Adattatore per Atari 1040 STF. .. 
Adattato^pe^tar^leg^^. 


399.000 
.399.000 
. 130.000 
.. 130.000 
... 99.000 


CONSOLE 

Sega MegaDrive 399.000 

La fantastica console a 16 bit, in omaggio il gioco 
AJtcrcd Beasi 

Giochi per Sega MegaDrive a partire da 79,000 

Atari Lynx 349.000 

Console portatile con schermo a colori* m omaggio ti 
gioco California Gamcs 

Giochi per Atari Lynx serie Platino ™„ 69*000 


1 


Nintendo GameBoy 199.000 

Console tascabile con schermo b/n. in omaggio il 
gioco Tetris 

Giochi per GameBoy a parure da „*„ 59,000 


■ « V >' ■ ’ l >V k. rl'l ■' .'«VjÒI 




PRODOTTI SUPRA 

Hard disk 20 MB Conncr SCSI per A-500 con 

5I2K Ram {espandibile a 8 MB) 880.000 

Hard disk con 52 MB Quantum 1 .200.000 

Hard disk con 105 MB Quantum 1.660.000 

HardCard A -2000 eoo 45 MB SCSI 780.000 

HardCard A -2000 con 52 MB Quantum 925.000 

HardCard A-2000 con 105 MB Quantum . 1.565.000 

Espansione 2 MB A-2000 fino a 8 MB 440.000 

Modem 300/1200/2400 scheda PC 170.000 

Modem 300/1200/2400 scheda A-2000 280.000 

Modem 300/1200/2400 esterno 240.000 







Amiga Action Replay 2.0 

con manuale in italiano 
per Amiga 500 L. 179.000 
per Amiga 2000 L. 199,000 

PC COMPATIBILI 
EUROSYSTEM 

Qualità & convenienza 




XT EiiroSystem 12 MHz # il »** ■ 4# « 4 # » #»'»« ## * p ** 9 ( ■ m » 499.000 
CPU Nec V20 compatibile 8088* cabinet "baby" con 
alimentatore 180 W t tastiera estesa 101 tasti* 512 KB 
Ram espandibili a 1 MB, controller FDD* disk drive a 
scelta da 360 KB o 720 KB* scheda video duale 
Hercules+CGA* porta parallela Centronics. 

286 EuroSystem 16 MHz 850 000 

386 EuroSystem 25 MHz ^„*** w * w ^***.„„ 1,550,000 
CPU Intel, cabinet "baby" con alimentatore 200 W* 
tastiera estesa 101 tasti, 1 MB Ram espandibili a 8 MB 
EMS* controller AT-bus interleave 1 ; 1, disk drive a 
scelta da 1.2 MB o 1 .44 MB, scheda video duale 
Hercules+CGA* porta parallela Centronics, zoccolo 
per coproeessore opzionale 80287, 0 watt States, 

Configurazioni per 286/386: 

con secondo drive L2o 1.44 ascella . ..« + 120.000 

con seriale multi I/O AT ( seriale +pri me r+game) 

con VGA 800x600 256 KB Ram 

con SuperVGA 1024x768 512 KB Ram 
con hard disk Seagate 20 MB *„ 
con hard disk Seagate 40 MB 
per ogni ì MB Ram aggiuntivo .... 
monitor 14" duale monocr ornali co 

monitor 14" CGA colori 

monitor 14" VGA monocromatico 


■ 'ì im g h 


* g-*4 *+ ■*# g ***#■ ■ ■ ■ 


n>*w-p g»gg *#■* m* ** iìwi 


-t-, a +4 • + i t+ »t* +% a ■# ■ + ■ + ■ ifpri g-«-B H*i' ■ ■ 


M»M»M M 


» i ■ m ■ *■ i ■■ •*+ 


*f ii. 


... + 25.000 
+ 75.000 
+ 190.000 
+ 250.000 
+ 430.000 
+ 1 15.000 
„ 190.000 
.. 399,000 
... 230.000 


monitor 14* VGA colori 640x480 540.000 

monitor 14* VGA tnuUiscan colori 1024x768 05.000 

BSM— 

Prezzi IVA 
compresa 


SYNCHRO EXPRESS AMIGA L. 89.000 
SYNCHRO EXPRESS PC L. 189.000 
Eccezionale novità per Amiga o PC: è finalmente disponibile il primo 
copiatore hardware per i dischetti! Con una speciale interfaccia collegala a 2 
disk drives, effettua copie di sicurezza, perfettamente funzionanti, di qualsiasi 

software proietto in meno di 50 secondi. 


Mk 6 


Viale Monte Nero 15 
20135 Milano 

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. 

Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 
Negozio apeno al pubblico lutti i giorni 
dalle IO alle 13 1 dalle 15 alle 19. 
Vendila per conrispondenza. 




Mk 6* cartridge L-64 con manuale in 

Italiano* garanzia 5 anni 99.000 

Cavo Cihtronb per Mk 6 25.000 

Enti untemeli ( Disk - Utilities e parametri 

speciali ____ — _ 19.000 

Graptik Disk* nuovo dbeo di utility per 
Mk é con Slide SJhow di Immagini* Sprtte 
Editor Drluxt* Memagr Maker ad altro 
ancora 19.000 
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SELECT 


Pianale Galera ,9 ( IMI fiatare ) 
20146 Hit aio Tal. 4043527 3 Linee 



SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA ATARI 
TUTTE LE NOVITÀ' IN ANTEPRIMA 
VASTA GAMMA 01 ACCESSORI 



EMULATORE PC/AT CON 602SÓ PER AMIGA E ATARI ... 

V« K 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA SCO SENZA OROLOGIO 
ESPANSIONE 01 MEMORIA PER AMIGA 500 CON OROLOGIO 
ESPANSIONE 01 MEMORIA PER AMIGA 500 2 MS 
ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMICA 500 « MS 


• tbllltai o on CU HCItCUL» drive » 1/d 5 

i lue ....... ...... ...... .Telefonare 

* il» w. mi.. ..Ut. 90.000 

IMI* Lft. 110.000 

i e» Lft. Telefonare 

t tuo «.io* Lit. Telefonare 


DRIVE PER AMIGA 500 CON INTERRUTTORE o— ari*. im «»r — Lit. 145.000 

DRIVE PER AMIGA 500 ♦ SYNCRO EXPERT .«m piu* Lft. 169.000 

HARD DISK 40 MS PER AMIGA 500 H ~<. via — Lit. 030.000 

PENNA OTTICA PER AMIGA 500 — ,«, n w .i n soo »rru... ai ..uva. Lft. 45.000 

ATARI 520 STFM owuio eia it ai —orlo, ari» d. rao u un oavuur* T.w Inurporito .....Lit. 580.000 

ATARI 520 STFM SERIE ORO CON 1 MB DI MEMORIA <— — » — i— . Lit. 750.000 

ATARI STE 1040 — « — >o*o . ai o. no „ — — .i.vr., .u— .... Lit. 999.999 

DRIVE PER ATARI SF 314 oiu. or.™ .uri a. no . — .Lit. 235.000 

HARD DISK 30 MB PER ATARI aia. so O. ... tM — .. — Ut. eoo. eoo 

HARD DISK 60 MB PER ATARI aia. n— — i. — Ut. 1.400.000 

ATARI LINX vldmlM. portatilo con nfillar o nlirt t.a urmr IM .iupam ....... ............ ....Lit. 350. OCO 


■*■••* * nini I PREZZI SONO IVA COMPRESA *•*•* GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 





* 



SUPER OFFERTA 


DISCHETTI BULK OS DO 

FREE ERROR AL 100 X 


C0NF. 3 1/2 30 Pi. 
Ut. 45.000 


S0X PORTA DISCHI DA 
50 POSTI PER 3 1/2 

Ut 15.000 





VI DECA III DIGITALIZZATORE PROFESSIONALE A COLORI PER AMIGA 

ai VI ila k I‘1 h* ia |M*lbl|Ìi« ( tal ImHtutnl * 

inoltre per «nini iun I* iniBafni vi l* ion •* doi*t« dii un 

• iro.ii. ai troeh ina. Lit.. Telefonare 
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di Marco Galardi 


Prosegue con successo la rubrica sull'AMOS e 
lo SWS. già piovono lettere e dischetti con 

programmi, gii ci è arri vato il programma vin- 
citore dei concorso "tai un programma in dieci 
hytie' promosso dalla Mandar in stessa e re to 
proporremo sul prossimo numero. Intanto 

Marco Galanti sta imponendo oon / vostri di- 
schetti a ì vostri programmi. Ne attendiamo 
malli altri Fatevi sotto, anche con le domande 
e le incertezze, tanto sappiamo tolto!!! 


Eccoci al secondo appuntamento con gli artico- 

li nguaiaanii Amos. 

Come ricorderete, nel numero scorso abbiamo 


dato un’occhiata atta struttura deti'editor. scor- 
rendo lutti i comandi presenti comprese le 
scorciatoie da tastiera. 

Sia questo punto in avanti invece cominceremo 
a parlare più specificatamente dei comandi e 
della toro sintassi. 

Ricordiamo die Amos, pur essendo un lin- 
guaggio espressamente dedicato alia creazione 
di giachi, rimane comunque un dialetto basic, e 
come tale ne rispetta la sintassi oella maggior 
parie dei comandi e, nel caso di comandi nuovi 

(e sono molli 1 ), ne rispecchia la semplicità. 


Quindi nessuna paura, chi ha una base, sia pur 
piccola, di programmazione in basic potrà fa- 
cilmente calarsi nel mondo Amos Tuttavia ci 
sono delie caratteri siiche in cui Amos si disco- 
sta in modo abbastanza profondo, la prima ri- 
guarda le variabili. Amos ne possiede solo di 
tre tipi 


IN luti (numeri senza virgola lunghi 32 bit 
compresi Ira -147,483.648 e * U 7. 483.648)) 
B£4LUnumeri con virgola lunghi 64 bit com- 
presi tra 1E-15 e 1E+15) 

SIRINGHE fiumohe fino a 65.500 caratteri 1 !!} 

non esiste quindi differenza tra il tipo Intero 
Short e Long e di conseguenza il tipo INTERO e 
REALE in Amos corrispondono al long tnleger 
e al Doublé Floal dell'interprete fornito con 
Amiga. 




iMmaÈmhmamdÈk 


In effetti la scelta £ indirizzata alla maggior 
semplicità e velocità dobbiamo ricordare intalli 
che per il Microprocessore £ più facile gestire 
numeri in formalo intero piuttosto che con la 
vìrgola (non per niente hanno inventato ì co 
processori materni ; per sollevare il Miao- 
processore dall'onere dì calcolarsi espressioni 
oonteneti calcoli in virgola mobile, motto fre- 
quenti nella orfica soprattutto in 3D). Quindi 
in questa logica non dovrebbe meravigliare sa- 
pere che l'interprete e settato di detauil sut va- 
lore INTERO 

Quello che possiamo tare una variabile (non si 
accettano suggerimenti!) all'interno di Amos è 
davvero inimaggmabiie. diamoli uno sguardo'. 


FACCIAMO QUATTRO CORTI 

la fisia delle operazioni malemaliche compren- 
de le cinaue operazioni, le operazioni logiche 
AND. OR. XOR più l'estrazione MOD per il re- 
sto di una divistone A proposito di conti vaie 
la pena ricordare che le singole operazioni 
all'interno di una espressione vengono eseguile 
in base a un preciso ordine gerarchico; di se- 
guilo quello di Amos: 

* Elevazione a potenza 

ì e " Divisione e mottplicazione 

MOD 

* e - Somma e sottrazione (una laurea in inge- 
nera pub servire!) 

AND 

OR 

XOR 


Oltre a queste in nostro bravo Lìonet ha pensa 
lo bene di inserire: 

INC 

che incrementa di una unità una variabile mie- 
ta, esattamente come il ciclo x=x+l, sonante 
utilizzando un solo comando del set del miao- 
processore e quindi in modo neramente più 
veloce. 

numero=Q:INC numerorPRlNT numero darà co- 
me valore T. 

DEC 

opposto di INC. cioè decremenla di una unità 
una variabile intera. 

ADD 

simile a INC solo che permette di aggiungere 
un valore diverso dall’unità II manuale si affret- 
ta a specificare che l'incremento di velocità ri- 
spetto alia corr ispondente espressione 
X=X+NUMERO e di circa il 40%, Oltre a cid 
questo comando presenta due diverse sintassi, 
la prima che permette solo l'incremento 

ADD valore, valoreoaaggiungert 

la seconda che permeile di stabilire un range di 

valori entro i quali lavorare 

ADD valqe.valotedaaffllunoere.inizio TO line 
utile ? Mah. torse! 


LAVORIAMOCI IL TESTO 

Lavorando con la variabili siringhe possiamo: 
concatenane 

AJ="THE‘: BS-t’GAMES*: 
C$="MACHINE’PRINT AÌ+8StC$ 

Ri Sul lato: THE GAMES MACHINE' 

Possiamo pero anche sottrarle 
A$=’THE GAMES MACHINE': B$='MACHI- 
NE'PRINT At-B* 

Risultilo: THÈ GAMES' 


http://www.ofdgarnesttalfa.net/ 


T /v A I Tv zv'vn.n * m * *-» * A A 

http://www.ofdgamesit3iia.net/ 


http://www.oldgamGsitalia,net/ 



modo da poterle confrontare a seconda in ordi- 


ne alfabetico o in ordine di codice asciL 


Oltre a queste funzioni elementari ovviamente 


possiamo operare direttamente sul contenuto 


della strìnga con: 


nuovaslringaj - LEFTS (imastnngai.nu- 
me ro _carat ter i_des ìderal i.dsLsi nistra) 
LEFT$(m «astri nga$ t ni m ero jar atterrd eside- 
r aN_da„ sinistraci ngadarnserireS 
Ne! primo caso otteniamo un'estrazione dalla 
strìnga di partenza, nel secondo ne otteniamo 
un inserimento. 

Medesimo dìscolo per il comando FUGHTJ 
che possiede fa medesima sintassi ma senso dì 
applicazione inverso Idem per il comando 
MIDS ctoe invece permette di lavorare con due 
coordinale, la posizione di partenza P' e la lun- 
ghezza delia stringa da estrarre da quella posi- 
zione V, quindi: 

nuo vasi ri ngaS=M 1 DS(m iastringaS. N, P) 
MID$(miastringfl$ K N,PHi F ihga^daJr[serire$ 

Sempre lavorando nell'ambito delle siringhe 
possiamo calcolare le occorrenze di un caratte- 
re piuttosto che di una intera parola all'eterno 
di uan stringa con fistruzione INSTA, 

numerosi NSTR( si ringajii jìarte nza$,str tnpjl 
a_ce rea re$. posizione _prì mo^carat } 

Oppure potrebbe essere utile convertire tutta la 
stringa in maiuscolo o minuscolo, (nella logica 
dei parser per adveniures. non si dovrebbe 
compiere mai una ricerca su una stringa Maiu- 
scola/Minuscola in quanto il valore ascii corri- 
spenderne alla tenera 'A' per esempio. £ diverso 
da quello della lettera 'a'). A questo proposito 
Amos ci melle a disposizione due comandi UP- 
PERRJ e LQWFRS entrambi con la medesima 
sintassi 

nuova _string^4IPPÉRSIo LGWEft$I{sìfin- 

gajmisc/mìnusc) 

Altri comandi originali sono FLIPt 
(AS FUPKBS)} che snverte la stringa, oppure 
SPACEI [A$-SPACE$(N)I che inserisce un nu- 
mero N di spazi vuoti, STRINGI 
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Instruction Resti 




[A$=STRING$(8$. N)1 che restituisce una Strin- 
ga lunga M caratteri composta Palla prima lette- 
ra di B$ (utilità?!) ed intine i soliti comandi 
CHRt. ASC. LEN VAL e STRI comuni alla 
maggior parte de; dialetti base 


METTIAMO UN PO 1 D’ORDINE 

Come in lutti i Basic Pel mondo (e sono tanti) 
anche Amos possiede il comando DI M erte per- 
mette di dimensionare un'array di dati. Un'array 

può avere tante dimensioni quante vogliamo 
con la soia limitar one ohe ogni dimensione 
non puO eccedere ■ 65.000 caratteri (evidente- 
mente alta Mandarle hanno uno strano senso 

delle limitazioni!!!) Comunque ogni elemento 
dell'array (o matrice) $ poi richiamabile duella - 
mente, come in ogni interprete, indicandone di- 
rettamente le coordinate. 

Anche sulle matrici Idonei (Francie per gii ami- 
ci) ha pensalo bene C darci una mano: intatti 
ha implementato due comandi davvero interes- 
santi. SORT e MATCH II primo comando si oc- 
cupa del l'ordinamento di un'array (solo mono- 
dimensione) il secondo si la carico di cercare 
all'interna della maince ordinala le occorrenze 
di un valore ette ci interessa. Entrambi i co- 
mandi valgono ovviarne me per variabili intere, 

reali o siringhe Pensate a questo punto l'uso 
che se ne potrebbe tare in un parser per un ad- 
veniure game!. 


PROCEDURIAMO 

Una caratterisiica molto, ma mooolto interes- 
sante di Amos, che lo rende davvero paragona- 
bile a linguaggi dei livello del Pascal, è indub- 
biamente la possibilità di creare delie PROCE- 
DURE. Le procedure non sono altro erte l'evo- 
luzione delle vecchie subrouiines dei Basic, 
con delle caraneristiche davvero interessami. 


Ad esempio l'assoluta indipendenza delie stes 
se dal programma principale. Si può creare, 
anzi è caldamente consigliato (anche da testi di 

programmazione avanzata), una PROCEDURA, 
salvarla e poi importarla nel nostre programma 
richiamandola semplicemente .per nome. 

Un buon programma dovrebbe sempre essere 
composto da procedure 'limate' insieme dal 
programma principale. Questa operazione, in 
Amos, e indubbiamente facilitala dalla pnssibi 

lilà di creare procedure parametrizzale, ovvero 
in grado di ricevere dati dal programma princi- 
pale e di restituirne allo stesso 

A questo punto bisogna aprire una parentesi 
erte riguarda ancora le variabili: tutte le variabili 
in Amos vengono considerate LOCALI e quindi 

uafSdfl soffi ner le brionie nmeedure o per il 

programma principale (e di coseguenza per tul- 
le le procedure), a meno di non dichiararle 
esplicitamente GLOBALI con t comandi: $HA- 
RED all'interno di una procedura (giotoii dalia 
procedura verso festemo), glqbal (dai pro- 
gramma principale alle procedure in esso pre- 
senti) Questo sintetica che potremmo realizza- 
re una specie di libreria di procedure di cui non 
ci interessa il contenute (potrebbero essere an- 
che realizzale da altri), ma sólo i parametri in 
entrala e il senso dei valori restituiti in uscita 
esattamente come le librerie di sistema o quelle 
comprese nei pacchetti di sviluppo in C, Pascal 
o Assento ly. 

La sintassi delle procedure e mono semplice 

PROCEDURE TGM [lista eventuale di parametri 
separati da 7) 
corpo della procedura 

END PROC [espressione da filomare al pro- 
gramma principale! 

e per chiamare un procedura; nomedellaproce- 
dura [parametri da inviare] 
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ALIA PROSSIMA 

Come avrete wic. Amos é davvero un grande 
linguaggio di programmazione, e se avrete tà 
costanza di seguirà per in numeri a seguire ne 

sccprìrotd semp/o più le mcraviguoso canyon 

stìcfie, come amai, il cornane cne altro non t 
se non un linguaggio interno precompitaio cne 
strutta gli interi»! delia macchina Comando m 
grado oa solo d< gestire il joystick, le an. nazio- 
ni degù sprite e it sonoro, tutto questo mentre ii 
programma esegue aure cose, insomrra una 
specie di multitasking interno, e molli altri an- 
cora concernenti la grafica il sonoro e additili 
ra ia scrittura nei registri interri del 68000 per 
gli smarroni più capaci, insomma ragazzi 
tendete le orecchie, o meglio le mani verso 

Feditola per il prossimo numero 

RISPOSTAMOS 

Rispondo a due aeite tante lettere giunte m re- 
dazione, e comincio da Gianluca CrieruDmi di 

Roma che sì sta accingendo a bcrivere un'av- 
ventura in stile intocom. ovvero con testo e 
grafica stanca con la possibilità di eliminare fa 

gratflca e avere solo il testo {non è per deluderli» 

ma la Infocarti è fallita!). 

Per evitare d riportare tutta tà lettera, ve fa rias- 


sumo m dieci righe (come ri concorso Manca 
M) 

Uno de- suoi probie^ e quello o avr senno 
l'avventura su tre dischi, uno coi programma e 
due contenenti le settennate grafiche Cne fate 
per gu utenti ette possiedono un soia drive? 

Gianluca, se hai costruito it programma tacen- 
do in modo ette gii access alla grafica s^ano 
soie sui tffi.. potrest inserire un'opzione m ta- 
so di iniziai razione dei te vanadi in cui cn«cN 
la configurazione a sterna ed conseguenza 
puoi sellare una vacale cne gestisca su quale 
drive andarsi a cerche te scnermate granché 
Oppure, se non vuoi fare questa richiesta 
ainnizio, puoi sempre studiarti i ROM Kernel 
Manuat e scoprire quali sono le irtxene di si- 
stema cne gestiscono la configurazione 
deirAmiga 

Un'ultima cosa prima di lasciarti: aspetto dì ve’ 
dem il programma, e non scrìvere rawentura in 
inglese! Se vuoi almeno una speranza dì veder- 
tela pubblicare!!! Ricordati che la tua lingua è 
l'italiano! 

Cesare Pizzi dì Lovefb invece 6 invia un pro- 
gramma SU disco: NOISMAKER VI. 2 Prima 
cosa NOISMAKER è un programma che già esi- 
ste ed è di putititi co domìnio, e quindi cambia 
almeno il nome! L'idea comunque è senz'altro 
molto interessarne, nonostante ci siano ancora 


parecchi ougs. & dovresti migliorare rmrerfac- 
cia utente, magari utilizzando una schermala d< 
Deluxe Patte. visto che AMOS mette a disposi- 
zione numerosi comandi per gestirle 
Sarai contento di vedere ie foto dei tuo pro- 
gramma pubblicate insieme a quesfattcola e 
di sapere cne l'opzione dì stampa FUNZIONA 
pertenamenie! (lo la stampante ce fho!). Conti- 
nua cosi, mi raccomando 1 
fi programma di Cesare vi permette di scegliere 
tra 96 suoni diversi e modificarne i valori dì Ai- 
taci*. Decay, Sustam e Volume ottenendo le li- 
nee di programma necessarie per inserire quei 
suono in un programma AMOS 

A Questo proposito voglio ricordare a tutti quel- 
li che ci scrivono inviando dischetti con prò* 
grammi di specificare il loro indirizzo se sono 
interessati a dare il loro programma ad altri let- 
tori interessati. E se le richieste sono molte, 
istituiremo presto una AMOS LINE per risolvere 
ì vostri quesiti, A proposilo. Cesare, i tuoi bugs 
sono facilmente risolvìbili ma è un po’ lungo 
spiegare qui come fare! 

A tutti un AMOSARRIVEDERCl. e ricordate Fin- 
dirizzo: 

EDIZIONI H066Y 
RUBAICAMQS 

CASELLA POSTALE 853-20101 MILANO 


IL PIU VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 
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In Via Vitruvio n.38 a MILANO * Tel. (02) 6693340 


AMIGA 500 COMMODORE ITALIANA. ... 
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AMIGA 3000 COMMODORE + Monitor VGA Multìsync 1 024x763 - 16 Mhz. HD 40 Mb 

AMIGA 3000 COMMODORE + Monitor VGA Mullìsync 1024x768 - 25 Mhz. HD 40 Mb 

Espansione SPIRIT TECNOLOGY 4 Mb (1 Mb Chip Ram - 3.5 Mb Fast Ram) 


MIMO 
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Espansioni 1,5 Mb X AMIGA 500,,,,,,, 

Espansione 2 Mb Esterne Autoconfiguranie x Amiga 500/1000 
EapanaJone MIC ROBOT! CS 2 Mb Esp, afiMbx AMIGA 2000. 

Drive intorno x AMIGA 500 

Prive Interno x AMIGA 2000....*, 
prive Esterno x AMIGA 500 (Meccanica NEC) 

Hard Disfc A2092 COMMODORE,,.. 

Hard Disk COMMODORE A590 
Hard Disk COMMODORE A59Q con 2 Mb +tl , 

Hard Disk SCSI + Controller Quantum 40 Mb 1 1 MS x AMIGA 2000.. 

Hard Disk GVP Senes 2 x AMIGA 500 40 Mb Esp. 8 Mb Fast flani 
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VIDEON III x AMIGA 

intarlacela Midi Profetaicnais 2 IN - 3 OUT - 1 thru x AMIGA 

Programma MUSC x Originate In «aliano.... 

Dischetti BULK 3* »/2 720K (Cortfezioria 10 PCS con etichetta) 

Dischetti BULK 3* t/2 J.44 Mb (Confezione 10 PCS con etichette)... 


fc fi **-* ■ B i #*** 


* ##'# ¥*** il fi — -fi fi 9 * p ■ ■ p e Tv-fi ■ «-■-■'■hb ■ ■ ■ il ■ ■"« i » t ■ 


■ ■ ■**■!■« ■■■!*■ ***** ■ 


Diacheni BULK 5.25 1 2 Mb (Coniazione 10 PCS con etichette; 
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L. 

690,000 

L, 

1 .500.000 

L. 

1 .850.000 

L. 

5,900.000 

L 

6 500.000 

L 

550,000 

l. 

130,000 

L 

250.000 

L. 

390.000 

L 

499.000 

L 

150.000 

L 

150.000 

L 

139.000 

L. 

590.000 

L 

720.000 

L. 

950.000 

L* 

990,000 

L 

1.250.000 

L 

490.000 

L. 

550.000 

L. 

79.000 

L 

90,000 

L 

10 000 

L. 

25.000 

L 

7,000 

L, 

20.000 


I prezzi sopra elencali sono comprensivi dì IVA 

SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITA 


LIA 
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ovvero: 

“dalla parte di chi vende hardware e software”. 


Intanto faccio una premessa Qual- 
che tempo fa scrissi un articolo 
d'opinione sul ruoto dei negozianti 
nei confronti dei clienti Era un arti- 
colo che chiedeva un po’ più di at- 
tenzione e cortesia nei confronti di 
chi di computer non sa molto e si 
trova spiazzato nei porre domande 
ai negozianti ‘saputi e scortesi che 


con quattro parole tecniche e a volte 
fuori luogo liquidano l’Ignaro e delu- 
so acquirente. 

Ma. come sapete, i negozi che ven- 
dono software e hardware noti erano 
molti, e ci si doveva abituare a tate 
scortesia, altrimenti si restava senza 
materia prima. 

L’articoto è ritornato in auge dopo 

una ietterà pub- 
blicata nella po- 
sta di Carlo nei 
numero scorso. 

che riprendeva il 
discorso con io- 
ni devo ammet- 
tere non troppo 
educati e con- 
vincenti, ma co- 
munque la lette- 
ra in questione 
riproponeva un 
problema che è 
ancora di molti, 
e quella rappre- 
sentava solo 
(anche se in mo- 
do pessimo) 

quella fascia di 
utenti. 

Oqqì vorrei met- 
termi dalla parte 
del negozianti, 
ovvero ‘dietro il 
bancone*, per 
dire due cosette 
agli stessi acqui- 
renti che forse 
con troppa pro- 
sopopea si av- 


valgono del motto 'il cliente ha sem 
pre ragione". 

Se è vero infatti che a domande In- 
genue da parte dei dienti. ì nego- 
zianti a volte rispondono in modo 
davvero maleducato e sbrigativo, è 
anche vero che mono spesso cl so- 
no acquirenti cosi .irrogami da porre 

i negozianti in uno stato di vera disa- 
gio. 

Entrare in un negozio significa inizia- 
re un rapporto a due: voi desiderate 

qualcosa che un altro possiede. Alla 

fine dì qu€5lu rappotlQ dovrete quin- 
di essere soddisfatti in due Voi per 

che avete fatto un buon acquisto, e ii 

negoziante perché ha acquisito un 
nuovo cliente. 

Sta di fatto che spesso nei negozi 

che vendono software si pretendono 

cose non sempre possìbili, magari dì 

sabato pomenggto coi negozio affol- 
lato, tipo: "Mi faresti vedere quel gio- 
co?". oppure *Mi proveresti quest’ al- 
iare qui Che non funziona bene?", o 
ancora, ‘Scusa, mi spieghi come si 
fa a lormattare il dischetto 7 ", Insom- 
ma, voi dienti dovete cercare dì 
porvi in modo corretto dtfrome ai ne- 
gozianti, senza avanzare pretese as- 
surde e senza essere arroganti per 
forza. Se sarete gentili i negozianti lo 
saranno con voi, gli irriducibili ver- 
ranno certamente dimenticali, non 
preoccupatevi. 

E non pretendete per forza ogni co- 
sa, il cliente ha sempre ragione, è 
vero, ma la ragione per forza si da 
solo ai matti, non vi pare? 



CvACtSStawu e$ciu$tvé 
por fluii* 


4£ftV12IO VENDITE E 
CONSULENZA TECNICA: 
3015S MILANO VIA PR4MPOUNI 4 
TIL 03 6664999 
me* 316 Mt FAX 6680503 
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SEGA MEGADR1VE L450000 
PC ENGINE L.450000 
Alari Lynx + California Gatnes + 8 Pile 
+ Alimentatore + Cavo Comlynx +• 
uaranzta Italiana A Sole I >.350000 

SEGA MASTER SYSTEM 1-230000 

NINTENDO L199000 ... 
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AD UB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM oompai. 
il suoni con icmpo ranci 

Supporta centinaia di vidcogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 

Disponibile software pratesi turale 

L37MM 

INTERSOUND mdo 
interfaccia esterna musicale per Pc 
Compatibile giochi COktel V. e Tom. 
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4-D Sporta Box Lag 
4 -D Sporte Drìvisg 
Adv:yjccd Destreyer Sun. 
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! Berrà vii 
BiltyTheKid 
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| Blitzkrieg Al The Ardcancs 
HI toc Max 
Carthage 
Chip 5 » Ch allea ge 
Coigax Farce 
Denteimi {Millenium 2-2 11) 
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Bviu 

Flight Of The Intruder 
Gazza II 
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Hard Nav» 

I kart Of China 

Hen» Quest H 
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I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
«0331-620430 


httpV/www.oIdgamesì ta I ia. 






.0 


BtoLmu 115000 
Columu 115000 
Cyberball 115000 
Darwin 4081 115000 
Rjunbow IsLuds 

Fumili 

GkoaUbuldi 115000 
Gtcai Humcaic U5000 
Insectfir X 115000 
Moonwtiikcr H5000 
Strider 

F«r Beni Mailer 
Axb 

ARwuc Robokid 
Badokan 
Sltodaw Blastos 
Popolo Ui 

DìSFONffin.t; 

NUOVO 

JOYSTICK 


Zsoy Gfilf 

Spacc Jiarrier II 115000 
Super R Basket 1 1 5000 
Thunddforce H 11500U 
Whip Rusfa 115000 
World Socco 115000 
XDR 115000 
Ilei Pire 1L5000 
Kkx 115000 
Rcveege Qf Sà mutai 
Gfild rn Axe 
Gkoto WGtal 
Sii per Haag On 
Trtxioù 

Saper Monaco GF 
Riitgside Angcl 
Crack Down 

GENfólS 
TAC50 
L. 49000 




- . 


1 




si 






i 4 




GAME BOY 




3 






Alleyw»y 59000 
Solar strlker 59000 
Qix 59000 
Golf 59000 
Tennis 59000 

Saper Mallo 1 jnd 59000 Sottri Boy 8 C - 
A*mik World 79000 Stale Or Die 
Anteo Rabby 89000 Pipe Dtcam 79000 
Hfltmtoi) 79000 Munsi extruck 89000 

Hecrmers Àdvrhlar «9000 Hyper Infide Rptoto(ar8900 


Belloot» KW 79000 
Kwfrk 79000 
Rcvcngc Of Oalor 79000 
TccnagcTurlles 89000 
Spider Man $9000 


?:ri a 


■ili 


■ ■S 

& :• 


Bowling 89000 
Bop Banay 89000 
CuietYiaifl 79000 
Doublé Draglia 79000 
Dxagon Stayer S9CMD0 
Die* Talea 89000 
Fiati F au a y 99000 
FlìpfraJ 79000 
Garfoyleà Qucai 49000 
Ghoilbulcrs 89000 
Godzil U $9000 
Tahìdo 79000 
Notti Km S9000 
l.upin IH 79000 
Master Karateka 79000 


Pqpcye 79000 
Saoopy 79000 
Soko Baa 79000 
Wizard & Warner 79000 
Reaja 79000 
Mkkey Mouse 89000 
Mcnxnazy Force 89000 
Nlaja Ad venia re 89000 
Peopifi Boy 79000 
Pcagiin Land 79000 
Fengatn Wn» 79000 
Biliard $9000 
Boxisg 79000 
Barai Figkler 89000 
Navy Bine 79000 




— 




http://www.oldgamesita I ia.net/ 













http://www.oldgamesitalia.net/ 


COMPIITERMAIL 

WOM Al ESt (MILANO I ■ Via Mattaatti, 1 1 • M/la (OH f3.SO.00.» * 103371 
17.73.10- tal. (02) 93.56.17.22 

(«itila laajaaiiala Mikaa-Cani ■ la dopo bsrriara Tarrauaaal 
orari dal laudi al Vaatrdi 0,00 ■ 17,00 
Sabato ordinario*] «Ilo 0337/177310 


VEN&IIA Pii CORRISPONDENZA E AUÌNGROSSO 
COMPUTER, ACCESSORI, HARDWARE E SOFTWARE 

Vendita per corrispondenza su rete nazionale 

in contrassegno evasione in 6 ore 

vendita allingrosso 
vendita ad utilizzatori professionali 


ACCESSORI PER AMIGA 


DRIVE ESTERNO PER AMIGA &0O ~GVP" 
MECCANICA SLIM PASSANTE CON 
SCONNETTORE. GARANZIA 1 8 MESI 

L 135.000 

COME SOPRA. INTERNO PER AMIGA 5001 13S QGC 
COME SOPRA. INTÈRNO PE R AMIGA 3QQOL 129-000 
DRIVE ESTÈRNO COME SOPRA 5 - 1 4 
if»f EMULATORI MS DOSO AMIGA) L 2S9 00G 

MOUSE Di RICAMBIO AMIGA MlCROSWlTCH 
COMPRÉSO TAPPETINO L 50.000 


MODEM: RS232 


30a i 200 BAUDAYES COMPATIBILE L 199 000 

AUTOOiAL AUTOANSWSR 
300T20CV2400 VIDEOTEL COME SOPRA L 265.000 
300 120C240C BAUD COME SOPRA L 29C QOO 
300^12002400 VIDEOTEL COME SOPRA L 399 000 
HST 19200 BAUD-MIC ROBOT ICS L 1,499 000 


TRACKBALL AMIGA 


SOSTITUISCE IL MOUSE CON SENSIBILITÀ' E 
PRECISIONE SUPERIORL PAj_U ROTANTE CHE n 
PERMETTE DI MUOVERE OGGETTI SUL VIDEO 
SENZA I NOIOSi MOVIMENTI DEL MOUSE L 80 000 


ESPANSIONI MEMORIA AMIGA 


(su tirile in omaggio t game] 

St2K SENZA CLOCK (ANTI VIRUS) L 79.900 

ESPANSIONE COME SOPRA CON CLOCK E 
SCONNETTORE ìANTIRAM- L 89000 

ESPANSIONE 1 ,5 MB INTERNA A500 CON CLOCK E 
SCONNETTORE L 230 000 

ESPANSIONE 2MB PER A5Q0 CON CLQCKL 289 000 
ESPANSIONE 2MB x AMIGA 2000-3000 
ESPANDIBILE 8MB L 380 000 

ESPANSIONE 2MB AMIGA 1000 L 399 000 


DIGITALIZZATORI AUDIO/MIDI 


PROSOUND DESiGNEFI EIDERSGFT GOLD 
STEREOFONICO CON SOFTWARE MUSICALE 

L 149000 


AMIGA SCANNER "GOLDEN IMAGE 


400 DPI, ALTA SENSIBILITÀ SOFTWARE TOUCH 
UP MI GRAPH 

COMPLETO DI ALIMENTATORE E INTERFACCIA 

L 415.000 


VI DEO /TITOLAZI ONE 


GENLOCK MK 2 PLUS CON REGOLAZIONE 03 
DISSOLVÈNZA SINCRONISMO DI PRECISIONE 
POSSIBILITÀ Dì SOVRAPPOSIZIONI MUl TlPlE 

L. 369.000 

DIGIWIÉW GOLD 4 O NEWTECH L 250.000 

IDIGSTEZER PAL COLOR i 


VIDEON III DIGITIZER COLOR 


L 499.000 


INTERFACCIA 



CON 2 INGRÈSSI 
3 USCITE 

1 THflU t PASSANTE 


L 69 000 


HARD DISK 


~GUP~ SERIE II ESPANDIBILE A 8MB 01 RAM SULLA 
STESSA PIASTRA DISPONIBILI PER AMIGA 
500 '2000 ALTA VELOCITA’, FASTRQM' , 2,Q1 
20 M ASCIO L 900.000 

40M A50Q/200Q L 1 1 00 000 

84MB A200C L 1 450 000 

■ OOMB A2000 L 1 650 000 


AMIGA TELEVIDEO 


INTERFACCIA CHE PERMETTE DI RICEVERE 
TRAM1 1 E UN QUALSIASI IV CON PULSA SCART, LE 
PAGINE DEI VARI TELEVIDEO RAI E TV LOCALI, 
CON POSSIBILITÀ' Di MEMORIZZAZIONE E STAMPA 
PAGINE L. 180.000 


ATONCE AT EMULATO» 28$ MULTITASKING 


CARTUCCIA MULI «FUNZIONALE PER AMIGA 
500/1000/2000 FREEZER. SPROTETTORE 
PROGRAMMI. GIOCHi TftAlNER. RICERCA DELLE 
POKE, VU E INFINITE- SALV A V IDEATE SU PiSOO. 
PER HARD COPY, RALLENTA I GIOCHI, VERIFICA 
VIRUS SPRITEEDITOR 
VERSIONE ORMONALE 2.01 

AMIGA 500-1000 L. 159 000 

AMIGA 2000 L 189-000 


AMIGA AUDIO BOX 


COPPIA DI CASSE ACUSTICHE PREAM PUF | C ATE. 
OA COL LEGAR E ALL USCITA AUDIO AMIGA 
RENDENDO. IL SUONO STEREOFONICO 
ECCEZIONALE MISURE RIDOTTE t 75 OOQ 


DISKETTI BULK 3 1/2 POLLICI 


ALTA QUALITÀ SONY CSI DOPPIA FACCIA DOPPIA 
DENSITÀ' CONFEZIONE DÀ PZ 50 L. 40,000 

{omaggio alle bette) 


STAMPANTI 


NUOVA STAMPANTE STAR LC 20 Bl DIREZIONAI E 
80 COLONNE GRAFICA. CARTA CONTINUA Ù 
LETTERA. NLQ. 200CPS B FONT DI CARATTERI 
HARDWARE SELEZIONABILI DA PANNELLO 
FRONTALE L 360 000 

COME SOPRA A COLORI ;6 MISCELASELI )L. 500 ODO 
NUOVA LC 200 


NUOVE STAMPANTI "NEC " 


P20 24 AGHI BIDIREZIONALI 

S FONT DI CARATTERI NLQ 
80 COLONNE 

P3G COME SOPRA tM COLONNA 


L 599 000 

L. t iQtJQOQ 


TAVOLA GRAFICA 


PRODSTAT, AMIGA 500 10002000 CON SOFTWARE 
G RAFiCO-PlTTOR ICQTECNICO . FORMATO A3 
699.000 


B00T 


DF1 


ATONCE É UN EMULATORE HARDWARE DI PC AT 
28fl A BMH2 FUNZIONA IN M5D05 MULTITASKING 
COMPATIBILE CON AMIGA CON ALMENO IMO Dì 
MEMORIA CONVERTE IL DRIVE INTERNO IN MS DOS 
720K E I DRIVE ESTERNI IN MSDOS COMPATIBILI 
COME PURE GLI HARD DISK LA PORTA 
PARALLELA LA SERIALE E IL MOUSE ISISIEM 
MOUSE MSDOS) 

VERSIONE ORIGINALE 2.0i L 369 000 


NUOVA ACTION REPLAY VERSIONE 2PLUS 


DISPOSITIVO CHE TRASFORMA IL DRIVE ESTERNO 
IN DRIVE DF0 INTERNO EVITANDO LA SUA 

LUSURA CONTINUA DEL MEDESIMO L 19 000 
KtKSTART 

1 .3- V2 0 INVERSO PER AVERE AMBEDUE t SISTEMI 

OP£ RATIVj SU 4M IH, A tnfi.'MWfl I QO OOO 

AMIGA 500 FUXER. CONSENTE DI EVITARE fl 

noioso sfarfallio, in wres del monitor 

L 550 000 


AMIGA 500 


GARANZIA COMMODORE ITALIA CON 3 MANUALI. 
MOUSE ALIMENTATORE VERSICENE 1 % CON FAT 
AGNUS + 4 PROGRAMMI ORIGINALI IN OMAQQiOl 
699 000 

ESPANSO 1MB L. 769.000 

ESPANSO 1M0 ORIGINALE CON CLOCK L TQ9GD0 


SI EFFETTUANO 
CONSEGNA A DOMICILIO 
IN MILANO E DINTORNI E 
INSTALLAZIONI 

SERVIZIO ASSISTENZA 
PC E HOME 
VENDITA SU 
APPUNTAMENTO IN 
ORARI A RICHIESTA DEL 
CLIENTE 
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Review 


GENIAS PER AMIGA L. 20.000 



puzzle ^ame »no uno dei generi più strani che est* 
stano nel campo del software, più che altro perché 

gli altri generi sono accomunati in maniera eviden- 
te da un particolare più o meno eclatante, I puzzle 
games però hanno di solito in comune due soie cose: piaccio- 
no a mia madre e fanno incazzare chi ci gioca- Ecco però un 
puzzle game che rilassa: chissà se piacerà a mia madre? 





Spero proprio di no, anche perché non ho 
proprio intenzione di farcela giocare. Ad 
ogni modo. Tilt t un puzzle sono tulli gli 
aspetti: basti dire che si rifà a un classico 


come Confuzion (e a un classico ancora 
piu classico come il gioco dei quindici). 
Con la meccanica che tutti noi ben cono- 
sciamo dei due giochi citati, dovrete spo- 
stare de lfe tessere per creare un percorso 
"lìscio e senza intoppi* 1 per una pallina 
che deve andare dall'angolo in alto a si- 
nistra alì 1 angolo in basso a destra dello 
schermo. Gli "intoppi" sono rappresenta- 
ti da alcune tessere più o meno pericolo- 
se, alcune infatti annientano completa- 
mente la pallina, altri la rallentano o la 
bloccano e altri vi impediscono di eoo- 
troll-aria direttamente. Già, mi ero dimen- 
ticato, oltre a muovere ì pezzi potrete di- 




rezionare anche la pallina semplicemente 
tenendo premuto fuoco e muovendo il 
joystick, questo per evitare che la pallina 
vada "casualmente" su una tessera sba- 
gliata. 

M gioco ad ogni modo t tutto qui, ri sono 
cinquanta livelli, l'cditor (molto ben rea- 
lizzato) se volete crearne altri e l'opzione 
a due giocatori, dove uno controlla le 
tessere e l'altro la pallina. 

M,À, 


Ante 


La prima cosa che mi è venula in 
mente è che è ben realizzato, con 
una grafica motto pulita e soprattut- 
to molto giocatane. L’azione è un at- 
timino ripetitiva, anche perché funi 
gli schemi non sono molto difficili da 
completare data la natura del gioco, 
ciò nonostante è piacevole e diver- 
tente. Era ora che pensassero a un 
gioco "rilassarne ", non ne potevo 
più tra i vari puzznic e sìmile! 

Globale 88% 
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IMPULZE PER ST L. f 9.5 00 


Re vie tv 



P ronti a correre come dei matti? Ma 
come non avete le scarpe da jogging, 
cosa avete capito? Intendevo dire su 
di un'auto da corsa! Allora cambia 
tutto? Bene, accendete il vostro A tari. 





Devo spiegarvi cos’è un circuita auto- 
mobilistico? No, vero? Bene* a questo 
punto sono ceno che sapete anche che 
cos’è un'auto da corsa. OK* in questo 
nuovo prodotto Empohc il vostro compi- 
to è quello di vincere affrontando ben 6 
circuiti differenti. 

All* inizilo del gioco dovrete scegliere su 

quale circuito gareggiare fra Sii versione. 
Imola, Monaco, Detroit, Traimeli c San- 

Marino c se utilizzare il cambio automa- 
tico o manuale chc T come sapete, vi 

creerà qualche problemino in piu nella 
guida ma vi dà la certeza di riprese incre- 
dibili. 

Potrete anche scegliere di provare da soli 
ogni circuito o partecipare al Gran pre- 
mio. 

Effettuate le vostre scelte vi ritroverete a 
bordo della vostra bella automobile Sul- 
lo schermo vi apparirà una pane del vo- 
lante, il contachilometri, il contamarcc e, 
in un riquadro in alto a sinistra, la vostra 
posizione nel circuito. Non mancano due 
specchietti retrovisori per tenere a bada 
quello che succede alle spalle. 

Appena scatta il verde sarete pronti a ga- 
reggiare come dei matti in questa corsa 
dai circuito vettoriale ma dai fondali di- 
segnati normalmente. 1 bordi della pista 
hanno dei muri che non vi permettono di 
uscire e comunque andargli conno non 



ST 


Che dire? Per r Atari non ci sono 
molti giochi di questo genere, e 
quindi molti Alaristi lo stavano 
aspettando- lo scorrere delia pista 
è abbastanza nitido, ma più che ga- 
reggiare in un circuito automobilisti- 
co vi sembrerà di essere in una pi- 
sta da bob. anche se molto più lar- 
ga. Ma r muri ai tati vi danno una 
certa sensazione dì prigionia 
Il gioco in sé non è un granché, non 
ha tante opzioni ed è davvero alles- 
so . I circuiti cambiano di pochissi- 
mo, e i fondali sono davvero sempli- 
ciotti Non è il massimo come fanno 
credere le istruzioni Ma vista la ca- 
renza di software del genere per 
i ST, questo è un buon prodotto. 


vi procurerà che una perdila di tempo. 

Di più davvero non c'è: nessuna scher- 
mata statica, nessuna animazione parti- 
colare, solo la sensazione immaginaria di 
velocità attraverso un circuito automobi- 
listico visto 300 alFora! 


A BARLETTA 

COMPETER 

SHOP 

PUNTO VENDITA 
SPECIALIZZATO IN 
COMMODORE - AMIGA 

ACCESSO*»- PERIFERICHE FIOCHI 
PROGRAMMI ANCHE PER 
ATAFN-AMSTRACMBM PC COMPATÌBILI 
ASS TECNICA F CONSULENZA QUALtP 



Globale 73% 
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RAINBOW ARTS PER AMIGA L. 49.000 







rutti lo sono 
senz'altro, sporchi 
indubbiamente 
perché continuano 
a rotolarsi per terra, cattivi 
devono esserlo per vincere, 
ma chi? Ma i giocatori di 
MUDS, ovviamente! 

Già* perché MUDS sta per Mcan Ugly 
Dirty Sport, ovvero “sport bratto, sporco 
e cattivo”. E, domanda fui troppo ovvia* 
come poteva chiamarsi uno sport del ge- 
nere con dei tipi del genere se non così? 
Altra domanda: ma dove cavolo li trova- 
no giocatori del genere? Ecco, vedi, in 
genere sono avanzi di galera senza un 
domani, rifiuti della società, esseri ab- 
bictu che hanno scelto la strada dello 
sport violento per trovare fortuna. 

Che poi l’abbiano trovata è unta un'altra 
faccenda, per il momento sono sic un so 
lo di sbarcare il lunario presso questa o 
quella squadra per qualche tempo prima 
di crepare miseramente per qualche "in- 
cidente". 

So, perché MUDS è uno sport duro dove 
le morti sono all'ordine della partita: un 
paio per ciascuna costituiscono grosso- 
modo la media generale, ma nei casi più 
fortunati il pubblico può deliziarsi con 
autentiche stragi di otto o più persone. 
Messi di fronte a questa realtà, i nostri 
lettori potrebbero domandami se per caso 
non diano in dotazione ai giocatori laser 
e simili, cosa che spiegherebbe tutto e 
anche altro, ma non è proprio così. I! fat- 
to è che a far stare m campo per una de- 
cina di minuti razze tanto diverse come 
autentici culturisti grandi grossi e scemi 
o piccoli tappeto verdi sgusciami ma de- 
bolissimi, gli scontri non devono essere 
sempre salutari per questi ultimi. Ma il 
motivo più importante sta nei campo, 
che non è esattamente come potreste 
pensare. Ai due lati ci sono si due cane- 
stri a guisa di porte, ma vicino ad essi 
anche due fossati con dentro ciascuno un 
bestione affamato contro cut non si ha 
scampo. Per chiarirvi meglio le idee, nel 
caso cerchiate di segnare un punto* i di- 



fensori potrebbero deliberatamente but- 
tarvi nel fo$;sato se noti siete abbasjam’d 
lesti da evitarli. Una volta dentro, infatti, 
potete solo nuotare come pazzi per scap- 
pare, ma se il mostro vi cucca siete farti e 
dovete sostituire ii malcapitato con qual 
cun altro. 

Come di soldo capita, la tattica più ri- 
schiosa è anche quella più gratificante: 
se dribblate gli avversari e superate il 
fossato con un salto infilando diretta- 
mente il canestro* farete due pumi invece 
di uno. Come dire: chi non risica non ro- 
sica. 

Andando avanti di questo passo fino alla 
fine dei sette palloni utilizzabili vincerà 
il giocatore con più pumi. E qui potreste 
anche domandarvi: ma se uno già al 
quinto pallone in gioco avesse già la vit- 
toria matematicamente sicura* a che sco- 
po andare avanti? Domanda pertinente: il 
futuro "sconfitto” ha sempre la possibi- 
lità di decimare gli avversari prima della 
fatidica Tute per punteggio. Infatti la for- 
mazione di squadre segue regole ferree. 
Ogni team deve dispone cinque giocato- 
ri in campo: due attaccanti* due difensori 
e un mediano detto anche “eroe", I ruoli 
di attaccante e difensore* inoltre, devono 
essere ricoperti da due coppie di persone 
della stessa razza, pena la sconfitta. Per 


giunta non è possibile superare il tetto 

maxima di tredici uomini p**r ^jtiadoi 

Come ben si vede, per recuperare una 
sconfitta sicura bisogna o ridurre V avver- 
sario con una sola coppia di giocatori 

della stessa tazza, o uccìdergli al più no 

ve personaggi in modo da ridurlo in 
quattro. 

Considerazioni matemaiichc a parte, 
questo è grossomodo quanto decade nel- 
la partita vera e propria. Se poi avete op- 

tato per il gioco strategico, potrete sem- 
pre giocare ogni partita (o lasciar fare 
tutto al computer) ma dfivre.ir anche co- 
struirvi una squadra in grado di battere 

tutte c sedici le città del mondo in quat- 
tro gironi disunii Jtirituliona. 

In ogni città potete accomodarvi in un al- 
bergo a scelta* come pure andare al mer- 
cato, al bar. in banca* dallo strozzino* al- 
lo stadio o al botteghino. 

Al mercato si comprano (a tanto) e si 

vendono (a poco) giocatori di svariate 
razze e più progredite nel gioco* più ne 
vedete. Ovviamente ogni giocatore ha le 
sue brave caratteristiche come forza* ve- 
locità, abilità, morale, resistenza fisica, 
ecc e sta solo a voi trovare il miglior 
compromesso. 

ÀI bar sì trovano sempre i giocatori della 
squadre avversaria intenti in qualche be- 
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vuia e pronti ad essere ubriacati e magari 
conotti* All' occorrenza è possibile ap- 
profittare del loro status non ottimale per 
convincerli a passare direttamente alla 
vostra squadra, solo che costerebbero il 

triplo che a comprarli sul mercato. 

Sempre in tema di corruzione, il pallone 

è uno strano pesce masochista a cui piace 
essere strapazzato e corrotto, per cui se 

avete bisogno che qualche tiro legger- 

mente stono vada magi carri ente dentro. 

sapete a chi chiedere... 

Banca e strozzino sono due luoghi distin- 
ti per avere la stessa cosa; soldi. Solo che 


quest* ultimo è mol- 
to più disonesto e 
pratica interessi in- 
credibili e tempi di 
ritorno altrettanto 
spiacevoli. Appro- 
fittatene solo in ca- 
so di estremo biso- 
gno. 

Allo stadio si va, 
ovviamente* per 
giocare* oltreché 
per prenotare il 
campo per la pros- 
sima partita (tradu- 
zione; pagate!), mentre il botteghino vi 
permette di fare oneste puntate quindi la- 
sciate pure perdere stratagemmi del tipo: 
scommetto sugli avversari, mi faccio 
stra battere c poi riuro una bella sommcl- 

ta. Una curiosità: m caso di vincita dove- 
te ritirarv i persona] mente il denaro prima 
possibile, perché il bookmaker non è co- 
si fesso da gridarvi dietro: "bey, signore, 
avete vinto 12000 gholdhunz!". 

Giorgio Bai dacci ni 



MUDS è « -solito" gioco del football 
americano (con elementi di basket) 
riveduto, corretto e trasportato in un 
ambiente fanias y rozzamente vie- 
lento E' interessante notare però, 
che si può vincere sia segnando un 
maggior numero di punti* sia elimt 
nando a uno a uno un numero suffi- 
ciente di giocatori avversari Oltre- 
t trito nella sezione manageriale po- 
tete, Ira le altre cose, corrompere gli 
avversari o II [pallone (!) Tecnica- 
mente bisogna dire erte non è il 
massimo gli affetti sonori sono buo- 
ni ma la grafica di gioco è piuttosto 
sul piccolo e ruba un po‘ di atmosle- 
ra e di realismo. Non mi sembra 
neanche che d siano grandi possi- 
bilità tattiche, ma almeno a motti 
farà piacere sapere che si può gio- 
care anche m due contro 11 compu- 
ter Una piacevole variazione sui te- 
ma* 

Globale 84% 



FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTA 2I0MÉ - DlSTRJ SUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA CORRISPONDENZA 


VIA G, MANARA 7 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 

VIA 

CITTÀ 

TEL 

CiM i^l 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100% 


Quinti» 

da 50 i icn 

di 210 i 300 

di 610 a 750 

Prezzo unitario 

MIGRO DISK 3,5 20 OS DD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

6ao 

505 


MINI DISK 5.25 2D 0S OD NEUTRI 
CON SUSTA + ETICHETTA 

600 

550 

490 


MINI DISK 5,2 DS.hO. 1,2 MB 
ALTA DENSITÀ + BUSTA + ETICHETTA 

1300 

1100 

900 


MfCRD DISK 3.5 0S.HD. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1700 

1500 

1300 


MICRO DISK MARCATI MITSUBISHI 3,5 20 SCATOLA 10 PZ 

L. 

1.500 

FLOPPY DISK MARCATI MITSUBISHI 5 1/4 OS DO 20 Scalali 10 pz. 

L 

1 000 

ESPANSIONE 512 * AMIGA SOG - SENZA OROLOGIO 


L 

120.000 

ESPANSIONE PEH AMIGA 50011000 2MB LATERALE MODULARE 8M 

L 

450 000 

CONFEZIONE Iti ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 

300 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 

3S.OOO 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 0 5 1/4 



L 

8, 0DD 

VIDEOCASSETTA VHS 

mr 

L 4 500 

110" 

L 4.700 

MICRO DISK 3.5 2D MARCATI OlASPRON 



L 

1 350 

Tutti grczz) si intendono IVA compresa - 

Spedi ai Dm posi ali espresse In lotti Malia. 


[PERSONAL COMPUTER 386 25 MHZ 130 Mb HARD DISK - 4 
Mb RAM - 1 DRIVE 3 1/2 1.44 Mb - VGA 256 K • MONITOR VGA 
MONOCROMATICO - TASTIERA ESTESA 102 TASTI 


L 3.000*000 

+ IVA 19% 
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HEWSON PER AMIGA L. 29.000 


Rovìbw 




M e i'avessero detto prima 
che in giro per lo spazio ci 
sono simili leggiadre figure 
alate completamente nude, 

altro che testa fra le nuvole! 



Quando ho preso per La prima volta in 

mano la confezione di Insccts in Space 

ho provato quell 'indistinguibile sensa- 
zione di ticjii-vu" l lic ti ciiii.vi successivi 

scervellatemi più meno intensi e prò* 

] tingati (aggiungo anche disperali quando 

non ti ricordi il nome dii una ragazza 
moootin canna incontrata per caso e che 

sei sicuro di conoscere) nel tentativo di 

riuscire a focalizzare l'immagine. 

Dopo essermi profondamente concentra- 
lo ce l'ho fatta, era la copertina di ZZÀP! 

del numero di Marzo (ma cosa sei com- 
pletamente allucinalo? Siamo solo ad 
Arile e già te la sei scordata! Fra l'altro 
non è nemmeno di quelli che si dimenti- 
cano facilmente,,,) Udranno scorso {ah, 
va bene, allora sei parzialmente scusalo 
anche se non dovrebbe succedere,,.); co- 
me al solito la copertina riprendeva un 
gioco recensito all'interno c più precisa- 
mente una compilation della Hcwson 
chiamata 4Th Dimcnsion, testo che fra 
l'altro ricordo perfettamente di aver tra- 
dotto io stesso dall'Inglese (ma allora sci 


j(, ;f|» fili Mtr IfV IfV f| Vi M 


k 


proprio stressato!), Quale era dunque la 
particolarità del prodotto tale da permet- 
tergli la nomina a gioco caldo: a dire il 
vero si trattava non di uno ma di ben 
quattro giochi mai pubblicati in prece- 
denza, tutti e quattro di buona fattura e 
venduti al prezzo di uno, Insecis in S pa- 
ce era per F appunto uno di questi (autori 
quelli della Sensible Software) che gra- 


zie alle "grazie" della protagonista s'era 
perfino aggiudicato la sempre ambita co- 
pertina. 

La Lrama è infatti La seguente, una nuova 
razza di inselli alieni ha attaccato un lon- 
tano pianeta della galassia uccidendo tut- 
ti i suoi abitanti, solo alcuni infanti sono 
riusciti a salvarsi in quanto ancora insen- 
sibili alle loro punture venefiche, solo 
che ora sono anche loro sul punto di es- 
sere eliminali seppure in luti 'altra manie- 
ra. Per impedire che questo avvenga in- 
terviene però opportunamente la disinibi- 
ta eroina alata St Hdeo che incurante di 



coprire le sue prorotti perni protuberanze 
gira per rumverso sempre pronta a dare 
una mano ai piu deboli (non che sia indi- 
spensabile, ma se gli capitasse di passare 
da queste pani.,,)- Il suo compilo è quin- 
di quello di salvare i marmocchi che 
vengono proditoriamente rapili dagli in- 
setti per poi essere Lasciati cadere al suo- 
lo (divenendo omogeneizzati alla carne), 
il vostro compilo è quindi quello di ince- 
nerire le varie forme aliene con lo sguar- 
do infrarosso e tare ut modo di saivare i 
poppanti perché una velia che luto si sa- 
ranno irrimediabilmente spiaccicati le 
cose degenererebbero in maniera presso- 
ché insostenibile. Va poi anche detto che 
nei casi di assoluta necessità si può ricor- 
rere ad un ic letra sportatore di polvere 
spaziale per reggi ungere nel più breve 
tempo possibile i punti più caldi, altra 


osservazione riguarda la configurazione 
simmetrica dello schermo che vi obbli- 
gherà ad occuparvi sia della pane infe- 
riore, con in bambini che cadono verso il 


Jf 

» 



basso, sia di quella supcriore con la gra- 
vità invertita. Chiudo con un’ultima rac- 
comandazione, vi esorto caldamente a 
non farvi pungere sul petto, più di così 
potreste anche scoppiare! 


MAX 


Amiga 


La versione per Commodore era un 
bel gioco di per sé e da una mac- 
china talmente più polente come 
l'Amiga si sarebbe potuto ricavare 
ben altro. Ad ogni modo, pur insì- 
stendo opportunamente sul fatto 
che si tratta di un gioco da 8-brt. am 
che nella sua semplicità non è tec- 
nicamente malvagio, mentre la tra- 
ma ebe si rifà apertamente (ancora 
una volta) al vecchio Defender ha 
sempre ij suo fascino (per non par- 
lare della protagonista che è il vero 
perno della realizzazione). Potrebbe 
interessare. 

Globale 67% 
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UBI SOFT PER AMIGA L. 49.000 



n giochi sportivi futuristici sono, in genere, ambien- 
tati nel terzo millennio. Questo gioco li supera tut- 
ti, in quanto è ambientato net quinto. Li supererà 

I anche dal profilo del voto? 



Nel quinto millennio, dove la qualità del- 
la vita aveva raggiunto livelli oggi per 

noi fantascientifici* cercarono di inventa- 
re uno sport il meno cruento possiate e 

cosi incaricarono la RO.E Corporation, 
La piu grande industria degli svaghi del 
tempo* di creare un nuovo gioco che non 
comportasse alcun tipo di violenza o di 
rischio per i concorrenti, 

U menti della P.QE crearono allora il 
Masicrdrive* un sistema di guida che per- 
metteva di controllare qualsiasi tipo di 
veicolo tramite una particolare console* a 

debita distanza dai circuiti. 

» 

Vennero costruite delle enormi piste do- 
ve Jar correre ijur-xLi futuristici "modelli* 

ni radiocomandati" sulle lune di Giove* 
mentre il centro che controllava il tutto 
fu costruito sul pianeta stesso* già da se- 
coli indiscussa capitate del divcmineuiu 

di tutto il sistema solare, 

Il Masterdrive ebbe subito un enorme 
successo e cosi* sin dall'anno della sua 
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Review 



inaugurazione, su Giove si riuniscono 
migliaia dì persone che sperano di arriva’ 
re alla finale dello "Jupiier's Masterdri- 

ve*\ 

Prima di passare alla descrizione del giti- 
co, volevo far notare l'assoluta mancanza 

di umiltà del gruppo di programmatori 

che 1 hanno sviluppato questo gioco in 
quanto* quando hanno dovuto dare un 
nome alla multiplaneiaria del divertimen- 
to, non hanno fatto altre che darle il loro 
nome: PO.F. Corporation appunto. 

IM si presenta, dando una rapida occhia- 
ta alla confezione! come un semplice 

gioco di guida con vista aerea, ma in 
realtà offre molto di più, e appena lo si 
carica si capisce che non è uno di quei 

programmi fatti alla bell’e meglio in luUa 

fretta. 

Voi vestita I panni di un prometterne pi- 

loia che deve guadagnarsi l'accesso alle 
ftnaii di questa competizione, 

Prima di iniziate la gara vera e propna, è 

possibili* allenarsi «u una drllr lune di 

Giove, ognuna delle quali rappresenta un 

livello di difficoltà diverso. 

Non potete subito accedere a lutti i livèl- 
li, in quanto c'è una quota dì iscrizione 
per ogni gara e l'unico modo che avete 
per guadagnare i soldi necessari per po- 
tervi iscrivere alle gare più difficili è 
quello di partecipare a quelle minori c 

mettere da parte un buon gruzzolo con i 
premi- vittoria. 

Su ogni luna è possibile partecipare a 
due tipi di gaie. Un primo modo di gioco 
non ò altro che una corsa su di un circui- 
to da percorrere varie volte con altre due 
vetture; il secondo ò invece la vera no- 
vità che questo gioco presenta: il modo 
"bandiera"* 

hù o menu come nel gioco che si faceva 
da ragazzi, viene posto un bersaglio m 
una posizione casuale dctt'anca di gioco* 
che può avere svariate forme, e il vostro 
obiettivo è quello di raggiungere il bersa- 
glio prima del vostro avversario: potrà 
sembrare un gioco un po’ banale, ma vi 
assicuro che è veramente uno spasso. 

Tra una gara e Falba è possibile fare un 
salto al negozio del Masicrdnvc, gestito 
da un losco figuro molto simile ad E.T., 
nel quale, oltre ad acquistare i soliti op- 
tional per la vostra macchina* è possibile 



giocare con una slot machine per poter 
arrotondare il vostro 201U0 in banca. 
Finito il vostro allenamento è possibile 
iscriversi alla competizione, nella quale 
dovrete partecipare a tutte legare, satelli- 
te per satellite. 

Non ci sono quote di partecipazione né si 
viene eliminali se si arriva ultimi; funico 
modo per essere eliminati è quello di di- 
struggere la vostra vettura e non avere i 
soldi necessari per acquistarne un’altra. 

classifica finale viene decisa in base 
ai punti conquistati nelle varie gare (5 al 
primo* 3 al secondo e 1 al terzo) più o 
meno come avviene nella Formula L 
Il massimo del divertimento lo si ha 
quando sì gioca in due* con il solo svan- 
tàggio che il campo visivo è notevolmen- 
te ristretto rispetto a quello che si ha nel 
gioco singolo, in quanto ogni giocatore 
dispone di una propria area visiva per se- 
guire nel miglior modo possibile la pro- 
pria vettura. 

Specialmente netta fase di gioco* che io 
ho definito "bandiera giocando in due 
si dà vita a gare veramente spassose* 

Il JM è realizzato molto bene e tutti i 
particolari sono estremamente curali, ad 
eccezione del sonoro, col risultalo di un 
prodotto finale di ottima fattura (se aves- 
se anche le ragazze in bikini di super off 
road sarebbe perfetto). 


In un mio recente articolo dicevo che la 
Ubi Soft si era stabilizzata su un discreto 
livello per quanto riguarda la qualità dei 
suoi prodotti, ma questo gioco segna un 
bel passo avanti per questa software hou- 
se. 


Marco Del Bianco 



Wow! Sono un patito di questo tipo 
di simulazione automobilistiche e ne 
ho viste molle di questo genere, da 
Super Sprint a Super Off Road* ma 
Jupiter s Masterdrìve è veramente 
ottimo. La giocabìlHà è fantastica e 
la caratura tecnica del gioco non è 
da meno; durante lutte le fasi si 
comprende quanta cura sia stata 
usata per questo prodotto pieno di 
particolari inno valivi e interessanti* 
Un Gioco, e la g maiuscola non è un 
caso, di prim'ordìne che non deve 
mancare assolutamente a crii, come 
me, adora questo genere dì simula- 
zioni. 


Globale 87 % 
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lite v Rilly-joc Nini? due ragazzi 
del -nd 4 Ile h il fin» 1 deciso Ji 
guadagnare qualche soldo in più 
CiirvcRjiifcnJn whisky di 
mntr.il'Kiti do per il vecchio 
Tutker* Ma i due hanno 
trascurati un piccolo particolare: 
Sani il { ìfìMAo, li * Sceri Ai >. 
allibri decidi ' mvUerli dietro le 
d\mir. 

* \tt re: ite t\ \* aro vecchi. 

~ macinino” con turbo, 
eompteoof* e pneumatici JliI 
neg' culi dei pesti di ricambio. 

* Scansine d traffico, apritevi 

im varco mentre vorpaiisate i 
corridori rivali - svletioftaie 

M oi indirne per tin parere 

t urliti. 

* L -.ne I ■ i nappi i per evirare 
blocchi si radali e imtovefox. 

* ( i f|J. I '.nin r 1 i.. i in R.i.li i TI 

che vi permette di ascoltare 
gli stupidi piani di quel 
ticLMnusndi Sara lo Sceri fin. 

* ^p mmcnhi rap>dn chusirtro 
corsa c [inseguiti lenti * nello 
sterminar o e remoto 
Tenncwee- 

Amura 

Atan ST and STE 

IBM PC 







Horror Zombie* from 
thè Crypl 

Amigli 

Atari ST and STB 
IRVI PT 

Warlock thè Avenger 

Amiga 

Alari ST and 5 Tt 
C 64 disk and mtWttltfi 
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PER SEGA MASTER SYSTEM 


Update 




Star ring Mickey Mouse 



animati, foglie gareggianti, ragnonì e 
così via; nel secondo eccovi alle prese 


distanza dii un paio 
di mesetti, non so- 
no ancora riuscito 
a trovare un modo 
per iniziare una recensione 
su un gioco dedicato a Topo- 
lino (vedi recensione per MD 

dello stesso gioco): che sia 

una congiura? 

La trama è La stessa che avete letto un 
paio di mesi fa: Minni è stata rapita da 
una strega cattiva e voi dovrete liberar- 
la. Fine della recensione, vado a casa. 
Siete ancora U? Vabbt, eccovi il resto. 
La strega in questione pretende da voi 
una serie di diamanti vanamente colora- 

ti per rilasciare la vostra topesca fidan- 
zala* così vi mctietc subito in marcia e 
andate a recuperarne un po' nel Castello 
delle Illusioni. Questo castello è diviso 

in più sezioni, ognuna delle quali ha un 

filo conduttore esagerato ed esaltato: nel 
primo "tocco” per esempio dovrete ve- 


con i giocattoli: il che vuol dire pedine 
degli scacchi* clown trenini e scimmie*- 
te cretine mentre nel terzo affrontere- 
te”! "invasione dei Dolciumi Mutanti da 


Ognuna di queste sezioni è un vero e 
proprio labirinto, labirinto che voi do- 
vrete risolvere giungendo al "boss” del- 
la sezione e ammazzandolo per ouenere 
il suo diamante. 



dervela con tutto quello che ha a che fa- Saturno”, ovvero gocce di cioccolato, 

re con Ut foresta: bruchi enormi, alberi caramelle c così vi&- 





£ 
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MM è veramente molto bello, la 
gralica è nitidissima, molto colorata 
e animata (nel caso di Topolino) ec- 
celsamente. fazione invece è mi- 
gliore. Scherzi a parte, è veramente 
molto giocatile, immediato, diver- 
tente e chi più ne ha più ne metta. 
Senza dubbio il miglior gioco dei 
Master System che io abbia mai vi- 
sto. 

Globale 97% 
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MIMDSCAPE PER PC L. 49.000 






Io ti spiezzo in due!" **E io ti rubo le gomme e ti 
spacco tutti i finestrini" “Ah, ah, spuorco capitali- 
sta, tanto da nuoi paga tutto lo stato” “Guarda, non 
toccarmi altrimenti io,.,” “Tu cuosa, piccolo mosce- 
rino imperialista!” “Io*,, Trattengo il respiro e batto i piedi 
per terra, ecco!” “Ma non filarmi ridere.-,” “Gaaah, sei catti* 
vo, ridammi ta bicicletta...” 


Questa più o meno è l' atmosfera dei 
grandi match di boxe» quelli dove vola la 
saliva a litri dopo ogni pugno e tutte le 
mogli da campioni si chiamano Adriana. 
Finalmente anche voi potrete ricreare la 
tensione» il pathos, la carica di emotività 
e i lividi di questo fantastico mondo sen- 
za ometterci il setto nasale o le rotelle. 
Come forse avrete già capito, questo 4D 
Sports Box mg fa pane della stessa colla- 
na deireccellcntc 4D Sports Drivmg» 
collina che punta al realismo semi-tele 
visivo utilizzando la grafica vettoriale 


solida. Puntando appunto al realismo, il 
prodotto non può che essere necessaria- 
mente complesso» e quindi andrò a illu- 
strare con calmi tutte k varie opzioni. 
Innanzitutto paniamo da lui» la vera ani- 
ma del gioco» il pugile. Potrete sceglier- 
ne uno tra i cinque-sei esistenti che però 
sono delle vere scamorze, ci sarebbe an- 
che un tizio simile a Hulk che però può 
sok) fare incontri singoli e non il torneo 
essendo stato squalificato per ben 1 1 vol- 
te, per La crona:a si chiama Paul Savagc, 
Oltre a sceglierlo però avrete la possibi- 
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lità dì crearlo, cominciando dal nome 
passando per la starerà, il peso (e di Con- 
seguenza La struttura fisica e la catego- 
ria), la velocità. La forza e la resistenza 
(per queste ultime ire caratteristiche ci 

àòfio Jvi punii da Jislr limite) nonché la 

tenuta e il tipo di testa (ce nc sono una 
dozzina, che vanno dal calvo bruito al 
sadico stile joker al tizio con la treccina). 
Fatto questo vi ritroverete tra le mani 
una specie di scamorza con quaranta in- 
contri a disposizione per migliorare fisi- 
camente ed eventualmente scalare la gra- 
duatoria mondiale c diventare il campio- 
ne. 

Per tare ciò, dovrete parure dalla 5 lesi- 

ma posizione affrontando mano mano 

pugili sempre più “putenti'' in ordine ere* 

sceme, così vi ritroverete davanti tipi daj 

nomi bizzarri come Ugoiabe Kidding 

(ovvero "Ma stai scorzando?"), Zha Zha 
7ha G'Rar. Muhàmm*d AG Riha. Ivan 

Orrible Atiitude {ovvero Ivan Cattive 
Maniere), Rocky Marzipanno, Roberta 
Duranduran, Willic Vantili, Arnold Zi if- 

felncgger o più semplicemente, The 
Chmp, 


Prima di ogni incontro potrete scegliere 
come allenarvi, ovvero puntando più sul- 
la velociti sulla forza o sulla resistenza 



o fare un mix 
di tutte e tre 
regolando do- 
vutamente i 
parametri, 

Mu b ora di 

passare al gio- 
co vero e pro- 
prio, rincon- 
tro, E qui che 
maggiormente 
si fa sentire il 
cosiddetto 
"realismo te- 
levisivo, ov- 
vero avrete a 
disposizione 
visuali da urne le parti (da uno dei due 
pugili, sopra il ring, j destra, di qui di là 




controllare il livello di dettaglio dei due 
personaggi c del la folla. 

Ad ogni modo, entrai nel vivo dell'azio- 
ne t è una sola cosa la fare, ed è menare 
come dei forsennati Avrete a disposizio- 
ne circa venriset movimenti possibili, 

ebe vanno dalle otto direzioni a otto pu- 
gni standard a cose più strane tipo fare 
"vieni avanti", saltellare sulle gambe, 
esultare, fare Le capriole o roteare il pu- 
gno alla Benny HiiL Per aiutarv i meglio i 
due pugili saranno sempre girati l'uno 
verso l'altro cast sarà impossibile tirare 
coppini o calci nei sedere. 

Ogni incontro viene disputato su di un 
numero di riprese a scelta che durano an- 
che loro a scelta (potrete fare così anche 
incontri che durano ielle vere c proprie 
giornate, special me me sui vecchi 8086!) 
c vince chi riempie di botte Taitro nella 
maniera più corretta possibile. Se uno 
dei due ammazza di botte Taltro fino a 
farlo cadere a terra, lauto meglio, se in- 
vece al termine dell 1 1 .neon tro sono ancora 
in piedi si andrà ai punti (ovvero vince 
chi se ne deve far mettere di meno). 
Ultima panico lari ù. éd gioco, è possibile 
avere un "replay mode" da tutte Se ango- 
lazioni possìbili, persino da un maxi- 
schermo diviso in nove parti con altret- 
tante visuali. 

M.A. 


ATTENZIONE: vorrei premettere 
una cosa, io ci ho giocato principal- 
mente (ma non solo) su un 33 Mhz. 
In effetti, lo richiedeva proprio il gio- 
co dato che per avere una velocità 
almeno almeno passabile con un 
buon dettagli cl vogliono un bel po' 
di Mh 2 . Detto questo, ho una sola 
cosa da dirvi: è fantastico. I pugili 
sono animati in maniera divina, con 
un sacco di frames e dettaglio non 
ché una buona dose di realismo. La 
grafica è molto ben latta con un 
buon utilizzo della EGA, della VGA 
e della CGA (la Tandy non fho vi- 
sta). Il sonoro è più che soddisfa* 
cente, senza schede di sorta si sen- 
tono tonfi belli secchi e le musicheb 
I te si possono togliere. Per quanto ri- 
guarda la longevità, beh, se siete 
degli appassionati è il gioco delia 
vostra vita, c'è da dire però che io 
me ne sono sempre (rogato di que- 
sto sport ma questo gioco mi pren- 
de troppo. 

Globale 91 % 
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FLAIR SOFTWARE PER ST E PC L. 29.000 


Review 




ira e brucia! Più al* 
lusivo di così: gira 

l'astronave a destra 

o sinistra, brucia il 

carburante per spingere 
avanti l'astronave, brucia i 

nemici (gergo da western) con 

laserate ben precise. Aste- 
rufds, ennesimo clone. 



Tanto tempo fa ei divertivamo con un 
gioco dalla grafica ultra* stilizzala in cui, 
al comando di una ridicola astronave 
triangolane, bisognava degli 

asteroidi che, guarda caso, si dirigevano 
più meno Liuti addosso a noi. 

h adesso ci viene riproposto con una gra- 
fie» più o mentì ìiJ passo con i tempi, un 

sonoro altrettanto attuale (definizione da 
prendere con le pinze nel caso del PC), e 
un mucchio di altri particolari che in 
questi anni vanno dannatamente di moda 
negli sparammazzatullo. 

Ragion per cui ecco saltare fuori bonus 
aggiuntivi come sparo triplo, pod orbita* 
li, nicgabomhona irne li igeine (più intelli- 
gente di cosi, distrugge solo gli alieni!) 
scudi di varia durala, scambiatore di di- 
rezione (die non è una nuova versione 
dcìriniercoolcr automobilistico ma un 
maledette aggeggio che scambia le dire- 
zioni normali dd joystick con le rispetti- 
ve opposte)» rctrorazzi (particolarmente 
utili per fermare la propria corsa senza 
dover girare l'astronave di 180 gradi, 
specialmente se si considera che si po- 
trebbe PER SBÀGLIO girarla di SOLI 
150 ottenendo una spinta vettorialmente 
insù (Tic lente ad arre stare V astronave). 


A tutto questo si può aggiungere la pos- 
sibilità di giocare in due contemporanea- 
mente (piccolo incentivo a un gioco alin- 
mentr noioso) per giunta con la stessa 
astronave (questo non è un incentivo ma 
una scopiazzatura diretta da Blastomi ds 
del collegamento tra due navi). Per fortu- 
na qualcosa di nuovo c'è: quei luridissi- 
mi alieni che per tradizione sono così 
perversi da tirare fuon armi sempre più 
potenti ai vostri danni, siavollii non sono 
riusciti a costruire niente di meglio di 
semplici proiettili innocui. Ma allarmo- 
nc! Anche i costruttori delta vostra astro- 




Quanto detto per rAtari vale anche 
per il PC, con in più *( vantaggio di 
poter affermare quasi con sicurezza 
che questo gioco su QUESTO com- 
puter è quasi una novità (del resto 
non ho mai sentito parlare di una 
versione dì Blasleroìds per PC). Re- 
sta comunque il fatto che non occof' 
re andare a cercare motto fontano 
per trovare sempre i soliti bonus ag- 
giuntivi (vedi sparo triplo, ad esem- 
pio) e, soprattutto il solito gioco tec- 
nicamente poco gratificante Quasi 
dimenticavo: prima di acquistarlo 
assicuratevi che il formato dei di- 
schetti nella confezione corrisponda 
a quello del vostro drive A. Questo 
perché il sistema di protezione va a 
cercare gii errori solo su tale drive 


Globale 69% 


nave hanno dormilo dimcn beandosi per- 
ciò di bilanciare bene la resistenza 
de marinatura con il peso, per cui appena 
qualche proiettile vi tocca r tm balzate, E 
se poi andate addosso a qualche alieni 
sono tulle vite vostre,., perse, 

Giorgio Baldaccini 



Il solito giochino a controllo rotazio- 
nale con possibilità di giocare in due 
contemporaneamente con l soliti 
alieni che escono da una parte e 
rientrano dall’altra e che sparano i 
solili protettili. Non ci siamo già visti 
da qualche parte? "Sì, però guarda 
che i miei proiettili non uccidono ma 
fanno solo rimbalzare l'astronave e 
finché non vai a sbattere contro 
qualche alieno sei al sicuro! Devi 
solo impratichirti un po' coi controlli, 
e poi la difficoltà generate non è co- 
sì art a, in fondo all'inizio si spara po- 
co e c'è anche un sistema di pas- 
sword M Ah, va bene, grazie, Tum N 
Bum, per aver fatto la recensione at 
posto mio. in effetti hai messo un 
po’ del tuo, ma purtroppo non sei 
riuscito a essere davvero originale. 
B J un peccato! 

Globale 67% 
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Gartridge monitor Azimuth controller for Commodore 
CBM 64/128 ART, MAC 266. 



Light pen fot Commodore Amiga 500/1000/2000 ARI. PNOT 301 

La confezione deila pen ri ottica include dischetto 3 M v& 
con un programma di grafica e un gioco. 
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New exparision 2 Mb tor Amiga 500/1000 MODULUS ESP 329 
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Untversal joystick adapter - indicatore luminoso di funzioni 
con 5 Fed - Possibilità d'ingresso con dii# prese SD-SUB D 9 
poli In parafalo ART UNA 294. 





Programs duplicator for Commodoro Vie 2Q-C 64 128 
ART. PPC 245» Conserte di eseguire la copia tisica di 

qualsiasi programma su nastro tramite due data recorder 



Power supply for Commodore Amiga òOQ. ART, CH 315. 
input 220 V750 Hz. - Output 5JV./4A. + 12VA2A. - 12V./0,5A, 



Mouse pad in gomma neoprene an li statica 
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* Dinamic expansion for Amiga 500 Kb 512 ART. ESP 2A7-C completa dì 
clock-deviatore enti ram 

’ D>namic expansion for Amiga 500 Kb 512 ART, ESP 287-N completa di 
deviatore anti ram 
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IDEA PER AMIGA L. 59.000 


Utility 



o fatto 13! Incredibile, straordinario! Dai, venite 
tutti a cena, pago io... Cosa? Non sei andato in ta- 
baccheria a convalidare la schedina? Vuoi dire che 

hai solo provato Totomania ma poi non hai giocato? 

IO T'AM M A ZZOOOOOOOOO ! 



Ecco, non fave MAI una cosa sìmile. 

Non provate a usare un riduttore di siste- 
mi per totocalcio senza poi giocare le 
schedine che vi propone, perché se avete 
fatto tredici vi viene un colpo. Provare 
per credere. A pane questo, TOTO MA- 
NI A è un'altra idea della... idea, e anche 
questa volta l'idea c'è. Non si tratta in* 
fatti del solito riduttore di sistemi per To- 
tocalcio basato sui segni, l* 2 e X. ma 
questa volta il vostro computer diventa 

"iute lligen Voi dovrete solo fornirgli 

le percentuali e il numero di colonne che 
volete giocare. Come per magia Totoma- 
nia valuterà ogni incontro come variante 
tripla O doppia o a pronosuco fisso! Faci- 
le* no? 

Con Totomania infatti potrete davvero 
tentare una schedina milionaria anche se 
non vi interessate di calcio o di sistemi* c 
potreie farlo anche se siete espertissimi 
di sistemi, perché è un programma com* 
pietà. 



Potrete far sviluppare un sistema solo in 
base ai vostri propostici in percentuale, 
oppure potrete anche fare in modo che 
sia il computer stesso a proporvi delle 
probabilità interessami se voi inserirete i 
"picchetti * (cioè le percentuali dei valori 
1* X c 2 dati da giornali specializzati) 
oppure i labelìini che riportano il totale 
delle partite giocate da ogni squadra, 
quante in casa, quante fuori e se vinte, 
pareggiate o perse. 

Con Totomania poi se siete speri! , potre- 
te fare anche delle variazioni che vi ser- 
viranno a ridurre le colonne con una cer- 
ta intelligenza o apportare le vostre "leo- 
ne vittoriose", 

Totomania chiaramente esegue anche lo 
spoglio delle schedine che avete giocato. 
Insemina, b un programma intelligente, 
che si differenzia da tutti gli altri che ho 
visto per Amiga e che permeile anche ai 
meno esperii di fare pronostki correlò e 
giocare sistemi intelligenti. 

Forse l'interfaccia mente è un pochino 
laboriosa* dovrete infatti dice are qua* là* 
su e giù col mouse, ma se leggete bene le 
istruzioni e fate un po' di pratica con 
Fesempìo allegato al dischetto non avre- 
te più problemi. In somma, questo tredici 
quello della Idea ve lo fa anelare. Ma ne 
vale la pena! 

Stefano Gallarmi 
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Update 


DINAMIX PER AMIGA L. 79.000 






U n po' di mesciti fa 
recensimmo la ver- 
sione per PC, semi- 

osannandola e can* 
tondone le lodi. In quei giorni 
nessuno si sarebbe aspettato 
una versione Amiga (anche 
perché quelli della Dynanm 
non ne fanno quasi mai di 

giochi per questo computer 
— pensate che peccato, vi di- 
co solo un titolo; Project Fire- 

starti, invece eccola qui. così 
anche voi adesso potrete di- 
vertirvi con il Thunderbolt e 

massacrare un po' di carri. 




In effetti, c‘£ da ire che io aspettavo que- 


sto gioco più che altro per lui, il “naso", 
ovvero il cannone deir A- 10: non ho mai 
visto niemc di simile. Questo cannone è 
la peculiarità più evidente di questo ae- 
reo, di per si già abbastanza particolare. 
L‘ Avenger (il cannone di cui sopra) è una 
specie di mitragliatrice da 4200 colpi al 
m muto, ha un raggio di un chilometro e 
passa e ha una precisione dell '80%, I 
proiettili (da 30 millimetri) pesano più di 
un chilo — immaginate farvene arrivare 


addosso sei o settecento in 
rapidi ssìma sequenza! ! ! 

Il gioco non sì basa però 
tutto suU'Avenger, natural- 
mente ci sono le missioni, 
i nemici e tutto il resto: di 
questo però ne avete già 
sentito parlare a suo tempo 
nella recensione per PC, e 
detto ira noi, non è che sia 
un gran che originale co- 
me struttura. Semplice- 
mente avrete da tirar giù 
un sacco di veicoli blinda- 
ti, elicotteri e anche qualche MIG (peri- 
colosctto, direi). 

La vita comunque sarà un ammino pLÙ 
facile dei soliti simulatori, TA10 infatti è 
stato progettato per subire colpi e cosi 
potrete volare con un'ala spezzata o un 
motore fuori uso più una svariata serie di 
bucherellamenti piu o meno seri. 

Il gioco consta di sette missioni col legate 
tra loro, ovvero se sfascerete un ponte 
nella prima non sarà certo in piedi nella 
seconda e così via. un po’ come accade 


adesso in gran parte dei simulatori, 

MA. 


Amto 


Mah, non so che dire, Il 30 è senza 
dubbia convincente, la presentazio- 
ne è ottima, il realismo sufficiente e 
l'atmosfera grande. E allora? C r è 
che non è così Immediatamente “di- 
vertente" a livello amatoriale come, 
che so k> 4 fnterceptor (per me anco- 
ra il mlgiiofe in assoluto), forse per il 
fatto che CAIO non è una Formula 1 
ma un carrettone con le ali. L'azione 
a livello strettamente simulatorio in- 
vece è motto gratificante e ricca di 
realismo anche se non raggiunge 
Fi 9 come profondità. Un buon pro- 
dotto, non eccelso ma buono. 

Globale 86% 
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OCEAN PER AMIGA L. 29.000 



conversione di 
Chase HQ 
uscita lo scorso 
Natale era de- 


cisamente negativa» nono- 
stante qualche votazione as- 
solutamente immeritata su 


alcune riviste straniere, ad un 
anno di distanza l’Ocean ci 
riprova con l’atteso seguito 
sperando in un esito decisa- 
mente migliore; per fare que- 
sto affidano il lavoro a coloro 
che si erano già sufficiente- 
mente contraddistinti con la 
conversione di Turbo Out- 


Run, sarà ma non m'è sem- 
brata una scelta troppo az- 
zeccata... 


Broady e Gibson vengono considerili 
due polmoiii modello che nel corso della 
loro camera sono siali in grado di arc- 
uare alcuni fra i criminali piu incallii! 
grazie ambe alle loro indiscutibili qua 
li là come piloti; runico problema era la 
loro marna del mun personale di allron 
Lare d nemico a spor iella le , e vero che 
nella maggior pane delle volte riusciva- 
no ad avere la meglio, ma finivano anche 
per demolire sistemaucamcnu: la Inorise- 
ne che ovviamente era pagaia con i soldi 
dei contribuenti Qualche d'uno rnsi 
stette illuni per un incarico piu tranquillo 
c soprauuuo decisamente memi costoso, 
cosmi era il capo Wla polizia e così i 
dui finirono entrambi all 1 ufficio autoco- 
su tum Venne però il giamo del loro n 
scatto, un'ignoto figuro rapisce infatti La 
Figlia del sindaco (non sapevo che Crissy 
fosse così importarne. vedi ZZAR 1 ) e gli 
unici in grado di lanciarsi al l'inseguì 
mento del criminale sono proprio > nostri 
eroi 1 due a questo punio non si fanno 
certo pregare e saltano immtxha Lanterne 
nell abitacolo del loro bolide, il toro 
obiettivo gli viene presto comunicato 
dalla nella eennalimsia Karen (ma non si 
chiamava Nancy 0 NdSieve) che gli 
informa pronumenic del fatto che l indi 
vid no sospette» stit fuggendo con la ra- 
gazza a bordo di una Porsche 91 1 rossa 
Il vesso compito è raggiungere *1 fuggi 
uvo entro un certo tempo lumie termina 
lo ti quale riuscirebbe a far perdere defi 
muvamente le sue tracce per fare questo 



dovrete destreggiarvi fra le strade iraffi- t estolte eli uro dell'agente Bro&ly cIk si 
caie e sopratiino rendere inuultz/^bde la può sporgere dal tettuccio apnbite e sca- 
macchina che stale inseguendo Questa ncarc sugli avversari c incalorì imen del- 
volta però non dovrete più cercare di de la sua pisi- da sem milioni anca Un aiuto 
inoltriti andandole addosso, ma potete fa ulteriore viene poi dal ciclo dove ogni 
re aflìdantenio su una sconvolgerne pre tanto compare Felicoucro della polizia 



Devo ammettere che quando ho saputo che la conversione di SCI era stata 
affidata agli ICE sono rimasto maluccio,,,; caricato if gioco ho avolo imme- 
diatamente modo di constatare corno tutto Je mio paura © i timori più recon- 
diti si siano purtroppo rivelati pienamente giustificati. Quel che è certo è che 
nome piu azzeccato ì programmatori non potevano scegliere, la caratteristi- 
ca preponderante dei loro prodotti è infatti quella di sembrare belli da fermi, 
ma una volta in movimento,,. Quando if gioco infatti rompe il ghiaccio e sì 
comincia sui serio iniziano subito anche i brividi: giocabilità nulla, scattosità 
estrema, impossibilità dì fare le curve ad alta velocità (o meglio a una velo- 
cità quatsias perché non c'è niente in grado di rende re nemmeno lontana* 
mente una sensazione in proposito, se sei fermo o con il turbo innestato 
runica differenza è nel tachìmetro!), sintomi di avvelenamento, mancanza di 
fiaito, perdita dei sensi... fi coin-op è un'altra oosa! 

Globale 52% 
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che sganci*) delle armi supplementari ma 
aprati mio potrete fare affidamento. sep- 
pure m numero I uni iato, sul turbo che 
consente per alcuni secondi delle prodi 
giosc accckràxiom Ad ogni modo una 
volta raggiunta e fermaci la Porsche sco- 
prirete che la ragazza non si trova piu 
bordo perché li cnmmak ha proseguito 
con un furgone, ottenuta la deaeri/ ione 
ancora dalla centra lista si parte per un 
nuovo in seguimene nel cast) si conclu- 
da positivamente t però un .il ira doccia 
fredda perché la ragazza e il suo rapitore 
sono ancora fuggito. questa volta a bordo 
di una limousine con tornio di scorta. inu- 
tile dire che non vt perdete d'animo e 
n uscite a bloccare anche questa vettura, 
ma la ragazza non c'è c così sempre su 
indie a/ ione di Karcn dovete ancora ag 
guamare l'autista di un camion, costui Si 
rivela essere finalmente il rapitore della 
figlia del sindaco che perù è nascosta in 
una fabbrica isolata che sia per saltare in 
±n i per una bomba ad orologeria, un ut 
urna corsa contro il tempo e la fanciulla 
è salva spero proprio che saprà ncom 
pcnsarvi a dovere in privalo perché la 
scena finale è patetica.. 

MAX 



Il primo centro In Liguria dove potrete trovare tutto 
['hardware, ed II software per Amiga, PC e C-64 


Scanner Golden Image Amiga 
Mouse ottico Golden Imago Amiga 
Espansione 512k senza Clock 

Espansione 1 .5 MS Interna 

Drive esterno per Amiga a partire do 

Action Replay Amiga 

Midi In - out - fhru 

Cabinet Pro per A/600 In metallo 

Commodore A/2091 controller SCSI con 2 mega 

Amiga 3000 (tutte le versioni) 

Drive Interno per A/2000 


L 550.000 
L 135,000 
L 99.000 
TELEFONARE 
L 150.000 
L, 175,000 
L 55 000 
L 130,000 
L. 650.000 
TELEFONARE 
L 140.000 


Quando le offerte si dicono speciali bisogna crederci: 



SPECIALITÀ' INFORMATICHE 

HOT SHOP e un marchio ECR Elettronico 
Prodotti ECR Elettronica 


AMIGA: 


Vìdeogenlock MK.2 esterno 

1_, 360.000 

Te [©video MK.2 

L. 225.000 

Vìdeogenlock A/2000 

L. 310.000 

C-64: 


Televldeo C-64 

L. 130.000 

Provldeo MK.l 

L. 115.000 


L ATTESA E FINITA I 

E GIUNTO IL MOMENTO Di 2 GRANDI 

NOVITÀ' Iti 


HD A/590 con 2 mega installati Li ,000.000 

Amiga 500 Desk Top Video con vìdeogenlock MK2, 
espansione ad 1 mega. drive esterno Li ,300.000 


HOT SHOP 

VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL 0 10/206646 

Si effettuano spedizioni in tutta Italia, 


Overtop Sampier L. 180 000 

Vìdeogenlock MK.2 plus L 4 1 0.000 


OFFERTA SPECIALE: 

FRAMER OVERSCAN: realtime vtdeodigtflzer 
a colori. Il primo digitalizzatore video 
professionale per Amiga L 1 000.000 


Commodore PO IN f 



thu tv n'in-Aji/Qt aa 
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UN GRASSO ALL’ATTACCO 


CHAMPIONSHIP BOXING 


(ehm...) 


Ed ora ecco a voi Mondu's Fighi 
Palace per il Megadrive, uno dei pic- 
chiaduro più pazzeschi in assaiiuto, 
infatti dovrete guidare Mondu il 
Grasso lungo la sua strada di maz- 
zuiatore, piena dì avversari che non 
vorranno farlo passare I vostri eroi 
(due stranissime creature) avranno a 
disposizione un numero molto eleva- 
to di mosse, ognuna con la sua par- 
ticolarità. Per 

esempio, 

Edwina 
potrà 
di- 
spor- 
re 

della 

sua vi 
scida 
petti- 
natu- 
ra, 

Sim- 
patici 
ele- 
menti 
rpG so- 
no inclusi, in- 
tatti 


Nonostante alcune "piccole" diffi- 
coltà finanziarie, i ragazzi dell'Activi* 
sion ci hanno potuto fornire ottime 
releases, New speriamo lutti che que- 
st'ultime possano riportare la Soft 
House ai livelli brillanti di cui ha go- 
duto in passato. Tanto per comincia- 
re ecco a voi Heavyweight Cham- 
pionship Boxìng, dove sul Game Boy 
potrete tirare dei diretti, del ganci e 
pure -uoff!- difendervi Gaffe, vero? 
Sarà un bel colpo violento, per quei 
pacifisti della Nintendo. Ma importa 
a qualcuno? Boh! 

Dovrete combattere contro sei av- 
versari. provenienti un po’ da tutto il 
mondo rotondo che gira che gira 
che gira e che mai si fermerà, e la vi- 
suale è in prima persona. Tranne 
quando uno viene messo al tappeto, 
ed in questo caso la prospettiva sarà 
quella che avrebbe uno spettatore: 
in terza persona, insomma. 

il gioco presenta un mucchio di 
schermate statiche tra stage e sta- 
ge, con tanto dì indicatori sui vostro 
stato. Ovviamente non mancano le 
animazioni che celebreranno la vo- 
stra vittoria! Ma il massimo del diver- 
timento, arriva quando coliegate due 
Game Boy e vi mettete a giocare te- 
sta a testa l'uno contro l'altro; il sono- 
ro, infatti, sì arricchirà in men che 
non si dica di numerose frasi e 
espressioni cosi realistiche che non 
sembrano digitalizzate. (E infatti non 
io sono! Paolo, mi domando quando 
smetterai di fare battute così cretine 
NdD) + Ma torniamo al gioco vero e 
proprio; dovrete sbaragliare tutti gii 
avversari e giungere al titolo di cam- 
pione mondiale. 


Beh, Furto doveva essere ‘I thun- 
DERBIRDS sono partiti!", (Segue poi 
una battuta di tìpico humor inglese, 
che è peggio delle mie -è tutto dire- 
per tanto mi rifiuto di tradurla NdR), 
Comunque, r Adivi sion ha appena 
messo a disposizione dei pubblico 
uno Spara & Fuggi basato sulla fa- 
mosa serie TV Ha pure delle scher- 
mate 'splash che vi mostrano nel 
dettaglio cosa sta succedendo. Po- 
trete controllare un gran numero di 
aerei, con una barca di armi aggiun- 
tive e power-ups. E dalle schermate 
che ho visto, non deve essere male 


NEL XXIII SECOLO 


Uscirà presto su Amiga e su 
PC un nuovo gioco di strategia 
targato Sim System, che si chia- 
merà Fi reteam 2200. Ambientato 
nel 23esimo secolo, sarà basato 
combattimento tra unità aeree e di 
terra. Mega-società come la Maran- 
zanofi John Enterprise, dispongono 
della tecnologia e dei soldi per coto- 
nizzare tutti i sistemi stellari più vicini 
alia terra, cos , invece di spendere 
profiquamente tali cifre alle Baha- 
mas, hanno deciso di conquistare 
nuovi mondi ed è qui che voi entrale 
in causa, visto che cotonizzarli è più 
difficile che trovarli. Disporrete di 
squadroni di 16 e più unità, con più 
dì 30 veicoli da combattimento e con 
35 diversi tip* di armamento. Sistema 
visuale realistico... Collegamento via 
modem.,, insamma, tutte cose nor- 
mali per un gioco di strategia come 
si deve. 
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col progredire del gioco, vedrete in- 
crementate le vostre specifiche (da 
schiappa a campione mondiale). Po- 
treste anche trovarlo sotto ili nome di 
haiman. 


FANTASTICO 

FAMICOM 

Anche se lo nuovo con- 


DI NUOVO TURTLES 


sole Nintendo non è 
ancoro stata distribuito/ 


Ebbene si. le tartarughe sono tor- 
nate. con TNMT The arcade game. 
La uttra na intani acquistato l diritti 
per convertire questo bestione su 

P i una cartuccia da 4 MB del Ninten- 
Ido. Non solo ha le sequenze arca- 
de del gioco originale, ma gliene 
sono state aggiunte altre tre. Guar- 
=£»" date dunque i vostri eroi oliare (che 
nel linguaggio degli skaters vuol dire 
saltare, nuli) coi loro skateboards 

(Davide, non ti esaltare NdP) (ebbe- 

ne si, sono uno skatcr ancho io e al- 
lora? Skateboarding is noi a crime! 
'v NdD) (si, quando lo fanno gli 
J incapaci che tentano di “oliare ' e at* 

ferrare sulla faccia* sul sedere, sulle 
costole e sulle auto parcheggiale 

MdMA) e passare un livello in un pa- 

laz- 


abbiamo raggranellato 
qualche buona notizia 
ed anche alcune loto 
sui giochi che presto 
vedrete sul Fornico**. 

R-TYPE 2 

Ha pratlcameme fa stessa fantasti- 
ca grafica dellarcade, e comunque 
vi offrirà tutto il divertimento privo di 
sfarfallamenti che avete sempre de- 
siderato da uno shoot em up! 

GDLEEN 



La prima cartuccia per Fa- 
tti micon delia Seta è un RPG. 
JP^v'iaggerete in mezzo ad una 
landa infestata da mostri e combat- 
tendo con questi ultimi, incremente- 
rete il vostro conto in banca e la vo- 
stra esperienza Potrete girare per le 
città e comprarvi armature lucide e 
resistenti, senza contare le armi e la 
possibilità di paria re con la gente, e 

procurarvi cosi le informazioni di cui 
avrete bisogno 


■ iovo set 

MC3 (a 
3n sono 

ila Nin- 
ncìando 
he sono 

mutili ueuer raunvv, i azione a 

due giocatori sui NES sarà libera da 
ogni sfarfallamento! 


Wow, sgulp! Sgarasgulp! 



Non è da malia lampa 
cha la Orfgin ha massa 
in gira la splendida 

Wing Con* mandar a II 
Disk, cha già 
iva al lava- 
Commandar 
nuava giaca 
saria Warlds al 
i ambi amata su 


POPULOUS 

E f già uscito, ed é pure bello! 

SUPER D ARI US 

La Tarlo sta cor vertendo it suo vec- 
chio spara e fuggi per il nuovo siste- 
ma a 16 bit Presentando un fluidissi- 
mo scroti orizzontale, sfondi muiti-di- 
mensional* ed avendo un fan- 
taaaaaastico bestie alla fine di ogni 


livello* questo gioco sembra proprio 
identico ai cugini da bar. 


DYNAMITE 

BOMBUZAL 

Dopo aver spopolato su tutti I com- 
puter esistenti* ecco su Famicom il 
fantastico puzzle game della Mirrar- 
soft, Questo gioco può darvi due di- 
versi tipi di visuale: 2D o 3D Lo sco- 
po del gioco è far scoppiare tutte le 



bombe presenti $uHo schermo. Ocio 
però a non scoppiare con loro... 


ULTRAMAN 

Uno dei più famosi personaggi dei 
fumetti in Giappone, sta per assume- 
re una nuova vita anche suf Ninten- 
do , Grazie alla Banda», infatti, vedre- 
te schizzare sullo schermo dinosauri 
da 25 mila tonnellate (beh* oddio* 
schizzare... NdP). Dovrete fermare 
quei bestioni ad ogni costo, o per (a 
città sarà finita! 

HOLE-IN-ONE GOLF 

Wow! Gallata! Questa è una delle 
simulazioni più realistiche del Golf 
che si siano mai viste. Il paesaggio 
intatti sarà riprodotto su schermo in 
tutti i particolari, compresi dossi e di- 
slivelli vari presenti net terreno. Non 
vi dico la soddisfazione, quando fa- 
rete fare a quella pallina... Buca in 
Uno!! 


DRAKKHEN 

Ebbene si. et si sono messi anche i 
Francesi... 
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RAD'n'BAD 

Nuovo aaii'Activision per il 
Nintendo sarà presto dispo- 
nibile The Adventures ol 
Rad Gravity, con dieci mon- 
di, che includono anche 
l'inedito ‘upside down pla- 
net” e promette un sacco di 
puzzies su ogni pianeta. Ci 

sono centinaia di strane e 
mostruose creature (such 

as bidoni, presidi palati con 

la canappiona, professores- 
se nemiche dell'igiene and 
so on...NdR) e una divertente 
storia di fondo e un sorpren- 
dente tinaie. Cosi fActivision 

spera che Rad raggiunga in 

qualche modo fa popolarità di 
Mario. Sarà una gallata di sicu- 
ro! 


PRINCESS 

TOMAIO 

Per il Nintendo, la principessa 
Pomodorina dei Regno dell'Insala- 
ta (non so cosa andranno a pensa- 
re in futuro) è stata (e ci risiamo) 
rapita dal malvagio Zucca Gialla. 

Tu sei il coraggioso, impavido, 

nonché ortofrutticolo Sir Cocomero, 
che dovrà avventurarsi per la Valle 
degli Orti (dove gli gnomi fanno il 

minestrone? NdR) (Non so, però 

mio nonno che c'è stalo, mi ha detto 

che là si scelgono i borlotti più belli, 

NdP) che sta ai piedi delle Monta- 
gne degli Zucchini. dove si trova il 
castello della Zucca malvagia. Im- 
magino sia stato scritto per l più pie- 

cinL 


PALAMEDES 

Dalla Mot-8, è un nuovo tipo di 
puzzle game, che combina insieme i 
dadi con il Poker in questo gioco, il 
dado è situato nella parte più bassa 
dello schermo. Bisogna tar comba- 
ciare il numero del vostro dado con 
quello che sta cadendo. Quindi il da- 
do apparirà nella vostra mano. Il fine 
ultimo è fare una mano a poker nei 
miglior modo possibile. 
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Dr MARIO 

Il dottore è disponibile! Sembra 
che qui ci siano fetidi virus che si 
aggirano introno al Mmtendo. e 
Mario deve distruggerli con 
un'overdose di vitamine. E' la 
versione a colori del classico su 
Game Boy {a proposito, lo sa- 
pete che in America gli stanno 
dando addosso perché con tut- 
te quelle paiole secondo loro 
“incita all’uso della droga ’?). 


• PC ENGINE 

TV SPORTS 
FOOTBALL 

Questo classico per i 16 Bit sarà 
presto una realtà anche sui PC Engi- 
ne. 

SUPER 

STAR SOUMER 

L’originale Star Soldier era uno dei 
migliori spare e fuggi a scorrimento 
verticale per PC Engine. Ecco a voi il 
seguito che promette di essere bello 
come l'originale, se non meglio 


•SEGA 

MEGADRIVE 








• GAME BOY 


PIPE DREAM 

i! questo g*oco stiizzacervelli. do- 
vrete diventare degli ottimi idraulici. 
Differenti pezzi di tubo appaiono su 
un lato dello schermo, Rccoglreteii 
ed uniteli per formare un tubo conti- 
nuo. Occhio per't all'acqua che in- 
tanto scorre nelle tubazioni. E prati- 
camente la versione americana di Pi- 
pe Mania. 


DYNAMITE 

DUKE 

Beccatevi II vostro fido 
AR-15 e iniziale a biastare 
tutto ciò che si muove nell'in- 
terpretazione Mega Drive dì co- 
me Op Wolf dovrebbe essere fatto 
sul Mega Drive! Basato sull’omnimo 
coin-op, Dynamite Duke è un gioco 
spara e rispara che fa uso della pro- 
spettiva in prima persona. Sono an- 
che nascosti nello scenario sia muni- 
zioni extra che bonus che ristorano 
la vostra energia. Ogni fine livello in- 
clude un guardiano che vi darà mol- 
to filo da torcere prima di essere 
sconfitto. 


Traduzione di 

Paolo Besser & 
Davide Corrado 
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ANTEFATTO 

Carissimi lettori (o torse era maglio lettori 
carissimi?) nella pieoa consapevolezza 
die quanto sto per dirvi perirebbe intima- 
mente scioccarvi Ito delle notine di gran- 
de importanza delle quali rendervi parteci- 
pi. Qui In redazione si respira Intani in 
questi giorni aria di rinnovamento orga- 
nizzativo con conseguenze di cui potrete 
ben preslo rendetene conto da soli. 
Ai l'interno di questo discorso sulle cut 
motivazioni non mi è consentito ipotizzare 
e tantomeno argomentare si colloca anche 

una vnlnntaria delezione (torse le mono- 
ri ea) de inamabile Cario alle prese con 
alcuni progetti personali d'altra natura da 
poco intrapresi (peccato non capiti mai 

ancne a Max, nuRj (Bade a come parli cne 
io sento tutto! NdMax), c‘6 chi dice che 

voglia godersi i frutti dei suo sudato lavo- 

ro in un atollo equatoriale io mezzo ad 
avvenenti mulatte che gli tanno aria (mi 
dicono votesi assai ooco Dlausitìile) c"È 
chi dice sia sutrorto di un esaurimento 
nervoso per via di un sottoposizione trop- 
po prolungata a "letture poco tóìiìcantr , 

efè anche chi dice che sia andato in telar- 
go con i LemmlnQs dopo aver superato 
tulli i 99 livelli e poi "Cè chi dice no' e 

basia, ma questo è tutto un altro discorso 
Veniamo quindi aE dunque, se Carlo non 
si occupa della posta ed essendo MBF 
ancora a godersi il suo sogno americano, 
chi È che sta scrìvendo queste parole? 
Cho domanda ovvia, sono lo! lo olii? E T 

vero, la vostra obiezione m'appare sicura- 
mente legittima e Quindi a questo punto 
una presentazione mi sembra più che 
opportuna. ìnnanziluiio se siete buoni 
osserva- ori almeno l'iniziale del mio nome 
t'avresle dovuta intuire da una prima nota 
poco sopra (quello che io definisco un 
ottimo esempio di cosa significa comin- 
ciare con il piede sbagliato. ntìMaxma. 
"ma* non sta per ma, ma per "mollo 
arrabbiato*), mi chiamo Ricity e d'ora in 
poi mi occuperò delia posta! 


Adesso che mi sono finalmente tolto que- 
sto peso dalla coscienza sinceramenle 
non riesco proprio ad immaginarmi come 
ognuna di voi cne segue con grande inte- 
resse questa rubrica avrà nei suo piccolo 
accollo la cosa, confidando comunque 
che li volume degli insulti e delle pernac- 
chie non risulti di troppo superiore a 
quello dei giudei sospensivi elevati alla 
sesta potenza (in attesa di conoscerci 
meglio) spero almeno che mi lascerete il 
tempo dì tare un pr d’esperienza prima di 
bocciare i miei sforzi epistoiar-responsivi. 
Grazie per 11 nccndiz ionata fiducia... 

IL TEMPO PASSA... 

(Con quanta nostalgia!) 

"Carissima rad ararne di TGM 

Sono essenzialménte un nostalgico, in 

quanto mi fendo coro di non provare più le 

’ 9 4 

stesse emozioni di un tempo. Ho bisogno di 
sfogarmi con voi perché ormai nemmeno H 
più uifraviotento piccnia-duro riesce a cal- 
marmi 

Com'era bello, ai tempi dei vecchio C&4, 

collegare ogni vo!:ì tolti i fili, attendere 
diversi minuti che il registratole riversasse 
con pacala lentezza una vagonata di dati che 
al sarebbero tramutali in up infimo gioco, 
tecnicamente risibile e dalla giocabilità pre- 
caria. Eppure c'era sempre in noi una specie 
di ammirazione, di soggezione rispetto a 
quella macchina, aravamo consci di essere i 
pionieri di un nuovo genere di divertimenti e 
di ^formazione e : rendevamo molto sul 
serio il nostro corrotto d'avanguardia. Ci 
sentivamo fieri delie nostre misere cono- 
scenze mentre stup ii assistevamo al cre- 
scente miglioramento dei software che tra- 
sformava (e nostre umili macchine rn auten- 
tici strumenti da geco capaci di regalare 
sensazioni forse mai provate prima 
Era esaltante sentirsi protagonisti, magari 
caricando sempfìcerente te mitiche avven- 
ture in italiano di BDB mentre leggevamo le 
introduzioni defi e ormai mitiche riviste alle- 
gate. E intanto ì giochi divenivano sempre 
più compiessi, dalle awentue alfe conver- 


sioni da coin-op v inaugurando nuove tecni- 
che di programmazione che riuscivano a 
farci dimenticare \ limiti delie nostre mac- 
chine. Ma it massimo era imparare un lin- 
guaggio per sentirsi poi padroni della mac- 
china, anche se ai massimo si riusciva a 
muovere qualche sprite con il joystick. 

Ora invece è tutto diverso, abbiamo incredi- 
bili potenziai ità. non ancora pienamente 
sfruttate e già guardiamo al futuro delle 
nuove console, adulandole anche se magari 
non le abbiamo mai provale II mio Amiga 
trema quando sente certi discorsi e intanto 
mi offre quotidianamente una dose massic- 
cia df ottimi giochi, esprìmendosi in virtuo- 
sismi esteticamente favolosi 
Ma quelle sensazioni dé primi tempi ormai 
non torneranno più a galla, affondata 
dairesaapenzfone tecnologica, che ci rende 
indifferenti e non ci offre dò che noi cal- 
chiamo lasciandoci insoddisfatti, anche se 
possediamo decine di giochi teoricamente 
perfetti. 

Desidero lanciare un monito a tutti j miei 
fratelli: diano una svolta a questo infelice 
corso degli eventi, torniamo afJe sensazioni 
primordiali, cercando qualche cosa di sti- 
molante, non per gii altri, ma per noi stessi. 
Invece di aspettare che qualche genio lavori 
al nostro posto, costruiamoci i giochi da 
soli, come BOB taceva con le sue avventure: 
anche un insulso spaiiutto se creato con le 
nostre mani diventa esaltante. 

Perciò cari amia rinunciamo a qualche luc- 
cicante conversione dall'ultima ora e com- 
priamoci AMOS: è così che combatterne la 
nostalgia non piangendo lacrime amare 
sullo scheletro dei nostri amati otto bit,' 

Roderlo Comuni elio 

Credo che te portato di una simile federaste 
talmente elevate de offrire al suo interno 
spunti potmriaii per ocopare le poste dei 
prossimi tre numeri, cercando ovviamente 
di sintetizzare al massimo il mìo pensiero 
credo che bisogni necessariamente distin- 
guere delie ccnstderaiioni dì carattere gene- 
rale da Mire strettamente personali Avendo 
ventanni ed essendo cresciuto con i video- 
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ABRUZZO: 

CHIETI SCALO (CHI HARDSOFT PRODUCTS Via Pescara 
LANCfANO [CH} ■ COMPUTER SHOP Va toc banco 2 
PESCARA COMPUTER MARKET Vii Inasta 7ft1i 

EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA - CARTOLERÌA PORTAUOVA Va Portauova mA 

BOLOGNA • GRANDE EMPORIO STERLJNO Via Muta 75 ‘A Va Libare 43 

BOLOGNA MORI NI & FEDERICI V» Marconi 2&C 

BOLOGNA V0EONOLO STADIO P «a tea Pace 4 

FAENZA {RA| ■ ARGNANl P zza te a Libertà VA 

FORLF COMPUTER VIDEO CENTER V* Carneo 6 Mane 1 22 

MIRANDOLA MO) - GOLD SYSTEM P U 2 Maral! 6 

MODENA - ORSA MAGGIORE Cotto Commarnate l Poflai» - P.zza 20 

PARMA A T E Borgo Parerla 14 AB 

PARMA • DITTA ZANICHELU Vii Saffi 76.B 

PARMA ZETA INFORMATICA V» E lepdoÈ 

RAVENNA - EMILIANI IVO P zza tfAmii ’34 

RAVENNA * ZUCCHERELLI BENVENUTO Va Caw 74 

REGGIO EMILIA - COMPUTER LINE Va S Racco ICO 

REGGO EMILIA ■ POOL SHOP Va Emilia S Stefano 90 

SAN LAZZARO DI SAVENA (BG) - INFOMASTER Via Emilia 124 

SASSUOLO (MO) ■ MtCfìOlNFORMATICA Pila Marlin Raggia™ 3i 

FRIULI: 

TRIESTE - C. T L Via Pascoli 4 

TRIESTE - COMPUTER SHOP Via Paolo Reti 6 

LAZIO: 

LATINA (LT) ■ KEY BIT ELETTRONICA Via Cialdrm 8/1 0 

UGO DI OSTIA PONENTE (RM) ■ COMPUTER A VIDEO GAMES Va dei Panfili 82 

RIETI ■ RINALDI COMPUTER SHOP Vie Garibaldi 

ROMA * ATLAS Va Tuecolana 224 

ROMA - AfllCO' GIOVANNI Via Magna Greca 71 

ROMA - COMPUTER SHOP Va Casal dar Pazzi 1 1 3 

ROMA DISCOTECA FRATTINA Via F^na 50 51 

ROMA - 1 VIDEO GIOCO V le delle Piwnoe 19 

ROMA L'ARCOBALENO Via Cassa 6.0 

ROMA - METRO IMPORT Va Ocra* e 37 

ROMA ■ MUSICO POLI P ■* Jbmo 1 7 

ROMA STARGOM Ve R Zamptn 5C S2 - Vh G rcorvaiiazcte Ostiense 188 
VITERBO BUFFETTI COMPUTER SHOP P zza d* Caduti '2 

LIGURIA: 

GENOVA AS M COMPUTO RS P zza De Ftefiifi 2 

GENOVA ■ CROVEHO A C,G Via XX Settembri 99 fl - Va deità Corrcaz one ’ 4 R 
GENOVA - INPUT Va LuflflO*Wft c Pag 57.R 
GENOVA PLAY TIME Va Gramsa SS7 R 
RAPALLO i’GE) ■ P AG UA LUNGA Vco beai £ 

SESTR1 PONENTE (GÈ) ■ CENTRO ELETTRONICA Va Chteravagna 10 
SESTRI PONENTE IGEI - PLAY TIME 2 Via Smi SOR 
LOMBARDIA: 

ABBIATEGRASSO (MI} - PENATI Va Ticino 1 
BARZANP/CO) ELTRONGROS Via L ca Vinci 54 
BRESCIA * VIGAS»0 MARIO C so Za nardeih 3-7 
BERGAMO TtNTORl ENRICO Va Brente 1 
BERGAMO ■ VIDEO IMMAGINE Va Carducci kit Orca Meno* 

CINISELLO BALSAMO (MI) ■ G B.C ITALIANA V Èe Matteotti 66 

COMO * MANTOVANE TROÌNCS Via Caio Fimo 1 1 

CREMA (OR) - ELOOM Va Libero Comune 15 

CREMONA - MONDO COMPUTER Centro Commettete CR 2 

CREMONA - PRISMA Vie B dda Dorare 8 

ERBA fCO) * DATA FOUND COMPUTER SHOP Va A Volte 4 

GRATACASOLO DI PfSQGNE (BS} ■ INFOCAM Vie Prwindate 3 

LECCO (CO} - DrTTA FUMAGÀLLl Va Caroli 46 

MARIANO COMENSE (CO] - H. 5 S. PRODUCT Via Momebe io 83 

MILANO - G B.C ITALIANA Va Pituita 6 

MILANO - MAR CUCCI Va Fili Bronzetti 37 

MILANO . MESSAGGERIE MUSICAL) C so Vittore Emanate 22 

MILANO ■ PER GIOCO Via S. Prospero i (Ccrdusio) 

MONZA (MI) - BIT 84 V la Italia 4 

PAVIA ■ SENNA COMPUTER SHOP Via Caien, 5 

PAVIA ■ VIDEO SERVICE Galleria Manzoni 15 

ROZZANO i Mli CASA DEL GIOCATTOLO Via Mimose 65 

SARONNO f VÀI ■ VIESSE Va Roma 2 

VARESE ROPPY P Zia de! Tribunali 

VARESE GIOCHERÀ E LIED UÈ Via Giust» r 6 - Va Sanvi» $ insito 55 
VOGHERA fPV) - GIOCHI PER , PZZS Meardi A Jig Corso XXVU Mane 

MARCHE 

ANCONA - IRMEA Va Grandi 3 

CrVFT ANOVA MARCHE (MC) * CESARI RENATO Va LeOfWdi ’5 
JESI (AH) - EMJ P zza Riatta 5 
MACERATA - CERGUETELLA PERNO Va Sraate f26 
PESARO l R M E A V« ttgl Ab*! 60 * Va &iirt, : 68 


PESARO - PERSONAL COMPUTER Va Ptmchiell. 2 
PORTO PASCOLI .;A P) - MEGAMARk Va Posub© 

PIEMONTE: 

ALESSANDRIA TAUUNQ COMPUTERS P zza Card.cc- 13 
ARONA (NO) - COMPUTER Va Morte Zete < 

ASTI ASTI GAMES C so Affari 26 

ASTI - RECORD Ga era F Atcot» 3 

BIELLA VC] - SIGEST Va Benodeno 8 

CASALE MONFERRATO {AL ) DAN Y rTAUANA Va Mara*a 7 

CIRIP TO) BIT INFORMA? CA C.so V Enwiueid 154 

CUNEO ROSSI COMPUTERS Va (tea 42 

NOV ARA - K 5 G Va Panzoni 2 

OR PASSANO rTOì COMPUTER WORK Via Marne Grappa 22/A 
TORNO ALEX COMPUTER E GIOCHI G «o 333 4 
TORINO ■ COMPUTANO NEWS Via Marce Poto 4G/E 

TORINO MAGLIOLA va N Porpora i 

TORINO ■ MARCHISIO V*a Roteo 8 

TORINO ■ MATRIX Va Masseria 38H ■ Va MosiCitevro 1 

TORINO - MCRONTEL C.te Giulio Cesare 564 b 

TORINO - PLAY GAME SHOP Via C Atene 3»E 

TORINO - SOFTEL Via Nizza 45-f 

TORINO ■ TVMIRAFIORI C$0 Limona Sbianca 381 VteC. Abano 31 
TORTONA i AL j ■ MUSICA E DWTGRNf Va Bindello 19 
VÈR SANI A (NO] - ELLIQT COMPUTER SHOP P Z 2 & Don MlnzOflI 32 
VERCELLI ■ ELETTRONICA Via Scalisi 5 

PUGLIA: 

BARLÉTTA fBA) MELCHIONl ELEI IRONICA Via C. Risecene 1 1/15 
FOGGIA - LEONE CENTRO P zza Giordano 7& 

TARANTO - MARCOS COMPUTER Va Puglia 38 

REPUBBLICA DI SAN MARINO: 

FIOR INA ■ ELECTRONICS Via V Febbraio 

SARDEGNA: 

CAGLIARI - COMPUTER SHOP Va Orbano 12 
SASSARI - VIDEO GAMES Va dai Mi te T 7 

SICILIA: 

CATANIA AZÉTA Va Canfore 14C 

CATANIA - C D.M P, Va Amante* 53 
PALERMO NOME COMPUTER V te<iefr A: P SùJf 
PALERMO * IL NANO VERDE V*F Benlinvegne 6S 

TOSCANA: 

AREZZO DEDO SISTEMI V a P ave 13 

AREZZO ■ MULTCEfF ?m Ri^w» *0 

CECINA «Lfj - ELECTRONIC SERVICE C so Maitycr 43 

FIRENZE - ELETTRONICA CENTO STa LE Va Cenici e 5 KB 

FIRENZE -EUROS0FT V*a <s * i Pp^-id 1 QM 

FAÈNZE ■ TaEìNFORMATCA TOSCANA Va B ronzino 36 

FOLLONICA (GR) ■ MICHÈLONI GIANFRANCO Va C- Cotó" so 1 4 C 

LIDO DI GMWORE (LUJ L COMPUTER V te Coiùmbo 216 

LIVORNO ETÀ BETA Va $ Francesco 30 

LIVORNO - FUTURA 2 Va Cem&ni 19 

LUCCA - CIPOLLA ANTONIO Va V Venete 26 

MASSA CARRARA FLOATING POiNT Via Ga itera L da Vino 32 

MONTAGNOSO (MS) ■ PLAY MASTER Vm Intercomuntee 49 

PISA - IDEA SOFT Va Vespucci 96 

PISA - TONY Hl-Fl Va G. Carducci 2 Ano. Nicchio 

PISTOIA - OFFICE DATA SERVICE Gallerà tornala 22 

PONTEOERA 1( PI ? ELECTRON fC CREA Mg Va Pente 77 

S GIOVANNI V AID ARNO fAFÓ I C S Prr.i Llhtes 12/E 
VIAREGGIO [W) * TOP GAMES Va S. Andrea 122 
TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO - COMPUTER POINT Via Roma 62 
MERANO (BZ) * KONTSHIÉDER ERO Lauben 313 
UMBRIA: 

FOLIGNO (PG) • ETÀ BETA P.zza S Domenico 1Q/A 
PERUGIA ■ MIGLIORATI Via S. Ercotano 3/10 
PERUGIA - STUDIO SYSTEM Va R. D'Andreotio 49'S 1 
SPOLETO tPG) ■ COMPLfTEFrS HÓMF V te Tronlo a Trinile fi? 

TERNI - BUCCI FRANCO C se Taalo 76 

VALLE D’AOSTA: 

AOSTA - INFORMATIGLI: Avwtue du Consaldtìs Ccmmis 14/16 

VENETO: 

MESTRE (VE) - CASA DEL DISCO Via Fernet 22 
MESTRE (VE - GUERRA EG0IG Via B «urta 20 A 
PADOVA GOMPUMANIA Va C Leon, 32 
PADOVA - COMPUTER POINT Va Roma 63 
TREVISO GUERRA COMPUTERS P zza T'enan 6 
VENEZIA - COMPUTER LINK V» S Usrco 29^0 
INEZIA R CAPUTO Va S Ma-co St93 
VERONA ' PERSONAL WARE Vdo^o Veitc S Luca 6 
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giochi (a Space Invàderà io ci giocavo 
-arato» w j> stwtn riitsctm ad infrawedere io 
schermo!) non solo ho capito perfettamente 
il tuo discorso, ma mi sono anche rntima- 
mente immedesimato, essendo perù questo 
un mercato in continua espansione e svilup- 
po è evidente come il tuo lungimirante 
appetto non possa riguardare il ragazzino 
dodicenne che abituato come è abituato 
dalia sua strepitosa macchina se gli presen 
ti un Pac-Man che non ha almeno oovantì- 
due imiti 0 scfotìmg parallattico n ride m 

taccia: il discorso riguarda quindi le perso- 
ne come te. come me e come molti altri 

àttera, siamo noi che trascorre *ano almeno 

sette pomeriggi alla settimana a j giocare con 
gli amici ai Carnet della Epyx invece di stu- 
diare sempre alle prese con fazìmuib del 
registratore che ogni tanto taceva i capricci, 
siamo noi che avendo passato i pomeriggi 
al bar giocando ad Asterdds ci troviamo ora 
ad osservare attoniti quello che compare 
misteriosamente sul monitor del nostro 
Amiga A questo punto capisco benissimo 
come tu sia in un certo senso arrivato ad un 
punto dì 'rottura', a costo <f sembrare reto- 
rico ti dico che queste sono le spiacevoli 
conseguente deii epoca tecnologie* in cut 

viviamo, da! conto mio ito invece preterito 
comportami in una maniera per certi versi 

più superila s( e non dimenticando affatto 
tenti piacevoli ricordi (che fanno ormai parie 
solo dei nostro pa& tio), ma nemmeno con- 
tinuare a vivere in funzione di essi (tocca a 
tutti diventare grande), e così cosapevole 
del tatto che come dice una canzone *if 
mondo gim sempre più velocemente e non 
si può fermare* (chi mi sa dire a quale mf 

riferisco 7 }, ieri notte con massima tranquif- 
lità non ho chiuso occhio lino a quando non 

sono riuscito a finire Letmmgs, il giorno 
dopo non mi reggevo in piedi ma ero feli- 
ce! 

PIRATA? NO GRAZIE! 

"Carissima redazione di TGM, 

Era un pomeriggio tardi- pioveva e c'era la 
nebbia IfisiomR ad un mio compagno 0 con 
un paio di dischetti vuoti in mano ci recava- 
moda un notissimo pirata della mia dite per 
comprare dei giochi. 

Arrivali a casa di costui saliamo e senza 
nemmeno farci accomodare cf chiede quali 
titoli volevamo, li mio amico chiede un 
simulatore di volo, mentre io rispondo con 
un filo di voce alia medesima domanda latta 
a bruciapelo che mf interessava Beach Vol- 
ley. Il tizio mi strappa il dischetto di mano e 
una volta effettuala la copiatura mi dice con 
tono sempre abbastanza seccalo che gli 


devo Io! lire A quei punto metto le mani in 
tasca 0 con immenso stupore rinvengo solo 
poche monete e qualche carta di caramella. 
Già disperato chiedo senza farmi notare 
chiedo al mìo amico se aveva di soldi da 
prestarmi ricevendo esposta negativa per- 
ché li aveva contali Mamma mia mi dico, 
allora sono fritto» Gf voce strozzala rt»co ai 
pirata (che per a cronaca ha circa 
quarantanni, sposato, con figli), se gli 
posso portare i soie il giorno dopo, magari 
lasciandoli anche il dischetto Lui va su tutte 
le furie prende il mio disco e carica il pro- 
gramma di formatane Menlre mi cancel- 
la fi gioco da me tanto voluto mi dice che 
lino a quel punto gl; avevo fatto perdere solo 
del tempo (dopo che gli avevo compralo già 
altri venti giochi), e che non sarei pi ù dovu- 
to presentarmi, tutto questo per poche 
miria di lire, capile! 

Ero ormai offeso e rattristalo, ripresi cosi il 
dischetto ormai vocio tornandomene a casa 
con il mio amico Ecco cosa si guadagna a 
riempire te tasche de*. a gente disonesta!!"* 

Frank Gasile 

La federa porseguh® poi con Improperi vari, 
solenni impegni ad acquistare solo giochi 
originali e anche le gemali® del suddetto 
pirata 

Per quanto riguarda questa tua ultima 
richiesta non crede ; oprio che tocchi a noi 
cercare di tare un gustiria sommaria pub- 
blicando il suo i ndir zzo e magari dicendovi 
di non comprare più i giochi da fui. un 
simile problema cara Iettate siete solo voi 
che gli compiate rogo arrnerm I giochi che 
potete risolverlo. Vorrei a questo punto però 
porti un interrogar vo, tu et hai scritto per- 
ché fé accaduto questo spiacevole episodio 
(oftretutto a mio avviso assolutamente 
ingiustificabile}, ma altrimenti se il pirata ti 
avesse ad esempio accolto con un tè e dei 
biscottini trattandosi con massimo' rispetto 
avresti tranquillamente continuato ad acqui- 
starli i giochi, oppure no? Secondo me 
essere contro la pirateria deve essere una 
questione di principio, e non per impedire 
che vi scambiate tra amici il gioco durante 
l'intervallo, ma perchè considero immorale 
(anche se in Italia questa sembra essere la 
professione preferiti da motti) che la gente 
si arricchisca alfe spalle del lavoro degli 
altri, tn questo case specifico poi non si 
trm solo di un pirata "comune' da cui $1 
va perché si desidera fortemente un gioco e 
magari non si hanno i soldi per comprare 
^originate (non per volere giustificare la 
cosa s'intende}, ma di una persona che 
potendo addirittura monopoÈan il merca- 
to essendo runico 0 il più torte della ma 


finisce per mettere su una vera e propria 
attività illecita in barba a tutti voi che gli 
riempite le tasche e vi prendete anche i 
pesci in faccia 

Mi piacerebbe poter continuare, ma sono 
costretto a rimandare il discorso a un altro 
numero, e par favore che nessuno dica 'che 
barba sempre le solite problematiche', que- 
sta è una rivista dì videogiochi e quindi la 
retali va posta non si può occupare di cine- 
ma e musica (anche se qualche accenno 
non credo dia fastidio} 0 tantomeno di giar- 
dinaggio, i quindi ovvio che gli argomenti 
portanti siano sempre 01 stessi, credo che 
sia comunque interessante cercare di evol- 
vere un pensiero comune mediante perso- 
nali ritmatisi delie varie missive che mi 
auguro possano dare a tutti de 0 i spunti per 
ère la loro 

CENSURA? 

‘Cara redazione di TGM, sono un ragazzo 
padovano di quasi sedia anni che vf segue 
dal numero 6 , 

Vi ho scritto per dirvi che siate seriamente 
compromettendo sia la vostra rivista sia II 
mondo dei videgìochi Non fraintendetemi 
(mi sembravi un tantino apocalittico, ndR), 
io vi voglio bene come amici (grazie) e 
come tale penso sia giusto avvertirvi che 
stale cadendo in errore Da un paio di mesi 
a questa parte continuate a pubblicare foto- 
grafie di videogame pomografici. La cosa è 
accadute sul numero di Dicembre è ho deci- 
so di lasciar correre la cosa, il mese succes- 
sivo etera fi titolone per i Sega Manìaci e 
altre foto di ragazze svestite, nel numero di 
Febbraio si è poi l oc calo il fondo con olire 
foto del genere ed una addirittura *hard* 
nell'angolo del videomaniaco, ottretutto con 
protagoniste che non dimostrano più di 
sedici anni.» 

Sono veramente deluso, cercale di capirmi, 
al giorno d'oggi basta accendere la televi- 
sione- sfogliare una rivista, 0 guadare t 
tabelloni pubblicitari (scusami se sto un po 4 
tagliando, ma mi fanno cenno di stringere, 
ndR) per IrovarvicJ dette ragazze seminude, 
non pensale che sia nocivo per una rivista 
che oltreluno è rivolte a dei ragazzi pubbli- 
care simili immagini... Non rovinate una 
delle poche cose pure che ancora ci resta- 
mi* 

Massimiliano Ungalo 

Sai che nei rumerò di Maggio in copertina 
d sarà un piccantissima foto di Donatella 
(formai celebre 'grafica 7 travestita da 
coniglietta 7 Calma, calma, non prèocctfwrti 
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Un'esperienza arcade singolare caratterizzata da 5 mondi, 12 livelli, 2MB 
di grafica, 1500 schermate, 400 K di sonoro, 50 effetti sonori, 10 frasi 
campionate, scroliing parallattico a 50 frames al secondo. 


Turrican, armato di nuove e terribili armi dì distruzione, entra ancora una 
volta negli sconosciuti e temibili mondi dei suoi nemici per distruggerli o 
morire durante fa missione. 


Amstrad, Atari St, 
Spectrum 
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perché stava scherzando (la teniamo per la 
terza oaoina, ndMaxl effettivamente ho tro- 
vato particolarmente significati va Questa tua 
missiva Una prima premessa riguarda fa 
foto piccola di pag 14 db/ numero di Feb 
òrafo, guelfa era veramente fuori luogo e 
non c rato avrà seguiti . per il resto vorrei 
fan alcune osserva/ foni. Come tua sai la 
nostra è una rivista che fa affidamento sui 
diritti del Rate inglese e quindi specie per 
guanto riguarda tutti gli articoli di notizie 
Usi monda, d rifacemmo ap 'ertamente a loro 

sta per / testi (adeguatamente riadattati, 
basta vedere Shintaro Max Versino) sia per 

ifi foto Sfi quindi tati foto vengono tranQuil- 

lamente pubblicate sia in Inghilterra sia (in 
maniera ancora più pronunciala per via di 
costumi e inibizioni differenti) in Giappone 
sono testimonianza di un M tfend m che sta 
teff temente * ivwfyertdv anche questa nostro 
'Càndido ' universo e come taf f non possia- 
mo trattando noi di informazione non pos- 
siamo evitare di prenderle in considerazio- 
ne Questo non vuol dire che ispirandoci 
per certi versi ad alte testate non possiamo 
fare di testa nostra eliminando quel cerio 
tipo di loto o disegni. Sinceramente non ere * 

durame cric fossero (alt da suscitjf e restio 

ni che non fossero un semplice sorriso (di 
divertimento $ 'intente) in ogni caso è un 

parere (non isolato) che non mancheremo 
di prendere sanamente in considerazione 
Gurda però che il problema detta pornogra- 
fia o quantomeno di una sempre cestente 
sessofobia nella vita di tutti / giorni, come 
d'altronde hai gJ rilevato fu stesso i, diventa 
di giorno in giorno più radicata all'interno 
delio stesso comune senso del pudore e 
non escluderei affatto che un gioco sudo 

stile Ricciolina e le chiavi del Parlamento' 

avrebbe con ogni probabili fé un notevole 
successo, non scanitefizzarii, si frétta saio 
di una semplice considerazione ,. 

ATTENTI AL MEGADRIVE 

Le console suscitano sempre molle polemi- 
che, ecco cosa ne pensa MDP (fealuring 
Ludo Dalla) ... 

“C’è una casetta piccola cosi 
contanti computer fabbricati 
e un'Amighena piccete cosi 
con un biitter grande per giocare 
e c é un Alari pioedo cosi 
che arriva sempre tarpi sul mercato 
e ha una memoria piccola cosi 
con dentro un computer da superare 
e più ri pensa e non lo sa lare 
Alari mio non devi stare in pena 
questa vita è un'alta! era 


gualche volta la un po' male 
guarda come sor, tranquilla io 
anche se sono In testa 
per l'aiuto dei buon pirata 
stando sempre attera al Mega drive 
Attenta al Megaòhm 
Attenta ai Megacrve 
Uvang logriher 
LjMng together. / 

Coocettualmente nor mi sembra da condivi- 
dere troppo, ma flora fho travata meritevole 
d’essere menzionata bravo! 

SYNTHETICAMENTE 

Cominciamo con la domanda di Jackal che 
vuole sapere QuanJtì uscirà Epic della 
Ocean che vi abbiamo presentato parecchi 
mesi ta nel fan lepri ma Super Ffy Guys Pur* 
troppo lino a dora non ne abbiamo saputo 
più niente, ma si assicuro che lo stiamo 
attendendo lutti con grande Impazienza. 
L'uscita dovrebbe essere ormai imminente e 
quindi anche la definitiva recensione, siamo 
tutti nette mani della Oceani 
Andrea Mantovana cs manda una divertente 
parodia riassuntiva di Twin Praks {possibile 
che nessuno tacDS li gioco?), pubblicarla 
(ulta occuperebbe troppo spazio; eecone 
uno stralcio che mi na fatto veramente ghi- 
gnare Laura Rimar. affascinante, perver- 
sa e ninfomane die assettine {didamo pure 
che la dav.,.) t dopo essersi immischiata in 
torbide faccende viene assassinata da un 
misterioso assassino^. Ma perché? Una 
ragazza cosi dtsporibile... Comunque ad 
investigare sul caso arriva un agente 
deifF.Bl, tale Dite Cooper. I quali interessi 
sono bere caffè {lo vuole buono) e mangiare 
crostata di ciliege d- Laura Palmer non glie- 
ne frega proprio nu la, inoltre si ostina a 
parlare ad un registratore che continua a 
chiamare Diane, e non si è ancora accorto 
che è dalfinizio delia vicenda che sta regi- 
strando le sue impressioni su un rasoio 
elettrico mentre il mattino si va la barba con 
il registratore... Altre- strano personaggio è 
la Signora del Ceppe, così chiamata perchè 
$e ne va ìn giro con un ceppo di legno in 
braccio, ma allora l'Uomo del Monte 
dovrebbe girare con una montagna sulla 
schiena?.,.*. Comp imenti, nel frattempo 
attende l’assegno da :e promesso (ti permet- 
to un piccolo sconto per la mancata intera 
pubblicazione). 

Nicola Tomljanovicn suggerisce che per 
migliorare ulteriormente la qualità detta rivi- 
sta {sempre che sia possibile, ndR) biso- 
gnerebbe modificare il sistema di votazione 
(già che ci siamo salilo Pìetrobest che ri ha 


inviato un suo particolare bollino oef le con- 
versioni), ad ogni modo di Questa wer rea- 
lità ci stiamo pensando anche noi da un po' 
di tempo e non disdegneremmo affatto 
vostri eventuali consci in merito. 

Yellow Pig ri chiede invece per risale motivo 
non compaiono le nostre facci ne fianco ai 
commento pome su ZZAP 1 , tt faccio rispon- 
dere direttamente da Mai che mi chiede fa 
parola In tutta sincerila visto come, sono 
stato conciato dalie vane caricature con i 

%. j 

(tentoni da cavallo e dalle digitai inazione 
dei breve geriodo di protesta (concluso con 
un altra protesta, quella di mia madre che 
non mi riconosceva più come ligtto sospen^ 
dendo di canttguenza le sovvenzioni setti- 
manali) di quando avevo i capelli lunghi tipo 
Giovanni Battista non mt sento affatto di 
sostenere la tua causa', il nortre basta e 
avanza. . stiamo invece pensando di mette- 
re in vendita (ovviamente a prezzi esorbitan- 
ti, il fondo vacanze rieducative completa- 
mente pagate per i redattori più stressali 
deve essere necessariamente rimpinguato) 
svariali cimeli per veri collezionlsll che spa- 
ziano da semplici foto autografate menire 
riceviamo (eventualità futura) l'assegno di 
congraf unzione per il lavoro svolto (assolu- 
tamente inedite!) a vere e proprie perle da 
non lasciarsi assolutamente sfuggire come il 
biberon di Sìmone con il beccuccio a forma 
dì Pat-Man, r( primo compito in classe di 
latino di MA (esemplare unico e irripetìbile), 
l'orsacchiotto di Siriano o il paraurti ante- 
riore della Uno di Max dopo il seconda Inci- 
dente, voi cosa ne dite? 

A questo punto vedo che Marco sta cercan- 
do d'ineendiamii i pantaloni nei vano tenta- 
tivo di fami smettere e quindi è con grande 
rammarico che devo rimandare tutti gii altri 
al prossimo numero, non mancate* 

DULCIS IN FUNDO 

Senza nemmeno accorgermi sono 
cosi agilmente arrivato alla fine 
Cello spazia qneolo mese gentil- 
mente concessomi eoe la convin- 
zleaa Cl aver affrontata alenai 
degli argomenti pii “Interessanti" 
(nel sensi pii ampie possibile 
della parola) da voi prepetll 
all'Interno delle vostre missive, se 
credete di avene degli altri degol 
d’essere menzionati per ne qualnn- 
qoe native che ri leniate valido noi 
esitate a spedirmeli II pii in fretta 
passibile, la soie sempre qei... 0 
pimene ere le augurai 

fuetti 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


I IH AG E 


Il 1991 dà il benvenuto a 

Mirror Image 

la nuova etichetta di classici riproposta a 16 bit 
A cominciare da questi quattro programmi 
Mirror tmage mira a offrirti 
il meglio della qualità a un prezzo eccezionale... 
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THYRAX 
The Val kyrie 


r THOR MÀGNUS 

I he Warrior The Wizard 


O Prima ci fu 
GA lllSJTL I T * 
L'Arca tfe* 


Poi venne 
l'attesissimo 


C Ora U.S. GOLD 
ti propone ... 

GA UNTLET * ili 
— La Rivelazione. 


Entra nel mistico 
mondo ài Capra — ri 
paese dai IO regni — 
combatti contro le 
forze diaboliche che 
hanno stregata gli 


regno dalle legioni 
dell'oscurità, prima 
ili scontrarti * 

direttamente ri>« 
il Re i trinane in Un 
cornimi timento che 
avrà un solo 
vinci fare*.. 


fj i spo rtih te pe r: 
COMMODO K/ A M ICA 
CM Cassetta/^ 

€64 Disco, 


L Cf^lJ I td, UnU»^ llulford 
tlcdford, lilrrniit^Hrim I** 7ÀX. 
lei 021 *25 


PETRAS NEPTUNE DRACOUS BLIZZARD 

The Rockman The Mcrman The Lizard I he Iceman 
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